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ลักษณะรายวิชา 
  

1.  รหัสและช่ือวิชา 20114307  (สภาวะแวดล้อม)                     
2.  สภาพรายวิชา       วิชาชีพ 
                               หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
3.  ระดับรายวิชา        ภาคการศึกษาท่ี 1  ช้ันปีท่ี 2 
4.  รายวิชาพื้นฐาน      รายวิชาท่ีต้องศึกษาก่อน    
5.  เวลาศึกษา             ทฤษฎี  2  ช่ัวโมง    ปฏิบัติ - ช่ัวโมง รวมทั้งสิ้น 32 ช่ัวโมง  และนักศึกษา 
                               จะต้องใช้เวลาศึกษาค้นคว้านอกเวลา 4  ช่ัวโมงต่อสัปดาห์ ตลอด 16  สัปดาห์    
                             ( ไม่รวมการสอบกลางภาค-ปลายภาค) 
6. จ านวนหน่วยกิต      2 หน่วยกิต 
7. จุดมุ่งหมายรายวิชา    1. เข้าใจหลักการออกแบบอาคารท่ีมีความสัมพันธ์กับสภาวะแวดล้อม 

2. เข้าใจหลักการระบายอากาศ แสงสว่าง 
3. เข้าใจหลักการควบคุมเสียงภายในอาคาร 
4. มีกิจนิสัยในการใฝ่รู้ ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม 

  8. ค าอธิบายรายวิชา ศึกษาเกี่ยวกับหลักการออกแบบอาคารท่ีมีความสัมพันธ์กับสภาวะแวดล้อม เขต
สภาวะความสบาย  อุณหภูมิ ความร้อนจากดวงอาทิตย์ ความช้ืน กระแสลมและการ
ระบายอากาศ แสงสว่างและการควบคุมเสียงภายในอาคาร 
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การแบ่งบทเรียน/หัวข้อ 

 
  บทเรียนท่ี 

 
รายการ 

เวลา(ชั่วโมง) 

ท ป 

1 1.  ความสัมพันธ์ของโลกมนุษย์ สถาปัตยกรรม 2 - 

2 2.  การโคจรของดวงอาทิตย์ 2 - 

3 3.  การพึ่งพาสภาวะแวดล้อมเพื่อใหเ้กิดสภาวะน่าสบาย 2 - 

4 4.  การใช้เทคโนโลยีเพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย (Active Design)    2 - 

5 5.  การออกแบบอุปกรณ์บังแดดขั้นประยุกต์ 2 - 

6 6.  หลักการใช้แสงธรรมชาติในอาคารเบือ้งต้น    2 - 

7 7.  รูปแบบการประยุกต์การใช้แสงธรรมชาติร่วมกับแสงประดิษฐ์ในอาคาร 2 - 
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จุดประสงค์การสอน 

 
  บทเรียนท่ี 

 
รายการ 

เวลา(ชัว่โมง) 

ท ป 

1 1.  ความสัมพันธ์ของโลกมนุษย์ สถาปัตยกรรม 
     1.1 เข้าใจความสัมพันธ์ของโลกมนุษย์ สถาปัตยกรรม 

2 - 

2 2.  การโคจรของดวงอาทิตย์ 
     2.1 เข้าใจการโคจรของดวงอาทิตย์ 

2 - 

3 3.  การพึ่งพาสภาวะแวดล้อมเพื่อใหเ้กิดสภาวะน่าสบาย 
     3.1 เข้าใจการพึ่งพาสภาวะแวดล้อมเพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย 

   3.2 น าหลักการ การพึ่งพาสภาวะแวดล้อมเพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย 
มาประยุกตใ์ช้ในงานออกแบบสถาปัตยกรรมได้  

2 - 

4 4.  การใช้เทคโนโลยีเพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย (Active Design)    
     4.1 เข้าใจการใช้เทคโนโลยีเพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย (Active Design)    
     4.2 น าหลักการ การใช้เทคโนโลยีเพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย (Active 
Design)   มาประยุกต์ใช้ในงานออกแบบสถาปัตยกรรมได้ 

2 - 

5 5.  การออกแบบอุปกรณ์บังแดดขั้นประยุกต์ 
     5.1 เข้าใจการออกแบบอุปกรณ์บังแดดขั้นประยุกต์ 
     5.2 น าหลักการ การออกแบบอุปกรณ์บังแดดขั้นประยุกต ์
มาใช้ในงานออกแบบสถาปัตยกรรมได้ 

2 - 

6 6.  หลักการใช้แสงธรรมชาติในอาคารเบือ้งต้น    
      6.1 เข้าใจหลักการใช้แสงธรรมชาติในอาคารเบื้องต้น    
     6.2 น าหลักการ หลักการใช้แสงธรรมชาติในอาคารเบ้ืองต้น    
มาประยุกตใ์ช้ในงานออกแบบสถาปัตยกรรมได้ 

2 - 

7 7.  รูปแบบการประยุกต์การใช้แสงธรรมชาติร่วมกับแสงประดิษฐ์ในอาคาร 
     7.1 เข้าใจรูปแบบการประยุกต์การใช้แสงธรรมชาติร่วมกับแสงประดิษฐ์
ในอาคาร 
     7.2 น าหลักการ การประยุกต์การใช้แสงธรรมชาติร่วมกับแสงประดิษฐ์ใน
อาคาร มาประยุกต์ใช้ในงานออกแบบสถาปัตยกรรมได้ 

2 - 
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ตารางค ากรยิาที่ใช้ในการเขยีนจุดประสงค์การสอน 

1) วิชาทีเ่ป็นทฤษฎ ี(ด้านพุทธิพิสัย) 

จุดประสงค์ท่ัวไป จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
 1. มีความเข้าใจหลักการออกแบบอาคารท่ีมี
ความสัมพันธ์กับสภาวะแวดล้อม 

สามารถอธิบายหลักการออกแบบอาคารท่ีมี
ความสัมพันธ์กับสภาวะแวดล้อม 

2. มีความเข้าใจหลักการระบายอากาศ แสงสว่าง สามารถแสดงวิธีการ การระบายอากาศ แสงสว่าง  
ในการออกแบบสถาปัตยกรรม 

3. มคีวามเข้าใจหลักการควบคุมเสียงภายในอาคาร สามารถแสดงวิธีการ การควบคุมเสียงภายในอาคาร 
ในการออกแบบสถาปัตยกรรม 

4. มีกิจนิสัยในการใฝ่รู้ ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม มีกิจนิสัยในการใฝ่รู้ ค้นคว้าหาความรู้เพิ่มเติม 

2) วิชาทีม่ีปฏิบตัิ (ดา้นทักษะพิสัย) 

จุดประสงค์ท่ัวไป จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
หลักการออกแบบอาคารท่ีมีความสัมพันธ์กับสภาวะ
แวดล้อม เขตสภาวะความสบาย  อุณหภูมิ ความร้อน
จากดวงอาทิตย์ ความช้ืน กระแสลมและการระบาย
อากาศ แสงสว่างและการควบคุมเสียงภายในอาคาร 

สามารถแสดงวิธีการ การออกแบบอาคารท่ีมี
ความสัมพันธ์กับสภาวะแวดล้อม เขตสภาวะความสบาย  
อุณหภูมิ ความร้อนจากดวงอาทิตย์ ความช้ืน กระแสลม
และการระบายอากาศ แสงสว่างและการควบคุมเสียง
ภายในอาคาร 

3) ทุกรายวชิาต้องมีดา้นจิตใจ (ด้านจติพิสัย) 

จุดประสงค์ท่ัวไป จุดประสงค์เชิงพฤติกรรม 
มีกิจนิสัยในการท างานอย่างเป็นขั้นตอน เป็น
ระเบียบ รอบคอบและตรงตามก าหนดเวลา 

มีกิจนิสัยในการท างานอย่างเป็นขั้นตอน เป็นระเบียบ 
รอบคอบและตรงตามก าหนดเวลา 

มีส่วนร่วมในการเรียนรู ้ มีส่วนร่วมในการเรียนรู ้
เห็นคุณค่าในการออกแบบสถาปัตยกรรม เห็นคุณค่าในการออกแบบสถาปัตยกรรม 
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การประเมินผลรายวิชา 
รายวิชานี้แบ่งเป็น 7 หน่วย   แยกได้     12  บทเรียน    การวัดและประเมินผลรายวิชาจะด าเนินการ  ดังนี้ 
 
1. วิธีการ   ด าเนินการรวบรวมข้อมูลเพื่อการประเมินผลแยกเป็น 4  ส่วนโดย 

แบ่งแยกคะแนนแต่ละส่วนจากคะแนนเต็ม  ท้ังรายวิชา 100 คะแนนดังนี้ 
  1.1 ผลงานท่ีมอบหมาย 40 คะแนน  หรือร้อยละ 40 
  1.2 ทดสอบกลางภาค 20 คะแนน  หรือร้อยละ 20 
  1.3 ทดสอบปลายภาค 20 คะแนน  หรือร้อยละ 20 
  1.4 จิตพิสัย  20 คะแนน  หรือร้อยละ 20 

 
2. เกณฑ์ผ่านรายวิชา  ผู้ท่ีจะผ่านรายวิชานี้จะต้อง 

  2.1  คะแนนสอบรวมต้องไม่ต่ ากว่าร้อยละ 50 
  2.2  มีเวลาเรียนไม่ต่ ากว่าร้อยละ 80 
  2.3  ต้องผ่านการสอบกลางภาค และปลายภาค 

 
3.  เกณฑ์ค่าระดับคะแนน 
    3.1  พิจารณาเกณฑ์ผ่านรายวิชาตามข้อ 2  ผู้ท่ีไม่ผ่านเกณฑ์ข้อ 2 จะได้รับค่า 

      ระดับคะแนน F 
3.2  ผู้ท่ีผ่านเกณฑ์ข้อ 2  จะได้รับค่าระดับคะแนนตามเกณฑ์  ดังนี้ 
     คะแนนร้อยละ  80  ขึ้นไป               ได้ระดับคะแนน   A 
 คะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ 75 ได้ระดับคะแนน  B+ 
 คะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ  70 ได้ระดับคะแนน  B 
 คะแนนอยูร่ะหว่างร้อยละ  65 ได้ระดับคะแนน  C+ 
 คะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ  60 ได้ระดับคะแนน  C 
 คะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ  55 ได้ระดับคะแนน  D+ 
 คะแนนอยู่ระหว่างร้อยละ  50 ได้ระดับคะแนน  D 
 คะแนนต่ ากว่าร้อยละ 50 ได้ระดับคะแนน  F 
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ตารางก าหนดน้ าหนักคะแนน 
เล

ขท
ีบ่ท

เรีย
น 

  คะแนนรายบทเรียนและน้ าหนักคะแนน 
 
 
 

ชื่อบทเรียน 

คะ
แน

นร
าย

หน
่วย

 

น้ าหนักคะแนน 

พุทธิพิสัย 

ทัก
ษะ

พิส
ัย 

คว
าม

รู้-ค
วา

มจ
 า 

คว
าม

เข
า้ใ

จ 

กา
รน

 าไ
ปใ

ช ้

สูง
กว่

า 

1 ความสัมพันธ์ของโลกมนุษย์ สถาปัตยกรรม 5      
2 การโคจรของดวงอาทิตย์ 5      
3 การพึ่งพาสภาวะแวดล้อมเพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย 5      
4 การใช้เทคโนโลยีเพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย (Active Design)    5      
5 การออกแบบอุปกรณ์บังแดดขั้นประยุกต์ 5      
6 หลักการใช้แสงธรรมชาติในอาคารเบ้ืองต้น    10      
7 รูปแบบการประยุกต์การใช้แสงธรรมชาติร่วมกับแสงประดิษฐ์ 

ในอาคาร 
5      

ก คะแนนภาควิชาการ (พุทธิพิสัยและทักษะพิสัย) 40      

ข 
คะแนนภาคผลงาน (รายงาน, ชิ้นงาน เป็นการบูรณาการทุก
หน่วย) 

40 

 
ค คะแนนจิตพิสัย 20 

 รวมทั้งสิ้น 100 
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ก าหนดการสอน 

สัปดาห์ที่ วัน / เดือน คาบที่ รายการสอน หมายเหตุ 
1 5 / มิ.ย. 5-6 อธิบายรายวิชา แนะรายวิชา  

2 12 / มิ.ย. 5-6 ความสัมพันธ์ของโลกมนุษย์ สถาปัตยกรรม 1  
3  19 / มิ.ย. 5-6 ความสัมพันธ์ของโลกมนุษย์ สถาปัตยกรรม 2  
4 26 / มิ.ย. 5-6 การโคจรของดวงอาทิตย์ 1  
5 3 / ก.ค. 5-6 การโคจรของดวงอาทิตย์ 2 

- ปัจจัยของสภาพอากาศและสภาวะน่าสบาย  
(Climate Element & Comfort Zone)        

 

6 10 / ก.ค. 5-6 การพึ่งพาสภาวะแวดล้อมเพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย 1 
- การระบายอากาศ / การแผ่รังสีความร้อน (Passive Design) 

 

7 17 / ก.ค. 5-6 การพึ่งพาสภาวะแวดล้อมเพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย 2 
– Ventilation/Radiation)    

 

8 24 / ก.ค. 5-6 การเลือกใช้วัสดุ พื้นผนัง หลังคา  
9 31 / ก.ค.                                 สอบกลางภาค  
10 7 / ส.ค. 5-6 การเลือกใช้วัสดุ กระจกในการประหยัดพลังงานให้อาคาร   

และกรณีศึกษา      
 

11 14 / ส.ค. 5-6 การใช้เทคโนโลยีเพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย (Active Design) 1     
12 21 / ส.ค. 5-6 การใช้เทคโนโลยีเพื่อให้เกิดสภาวะน่าสบาย (Active Design) 2     
13 30 / ส.ค. 5-6 การออกแบบอปุกรณ์บังแดดขั้นประยุกต์ 1  
14 4 / ก.ย. 5-6 การออกแบบอปุกรณ์บังแดดขั้นประยุกต์ 2  
15 11 / ก.ย. 5-6 หลักการใช้แสงธรรมชาติในอาคารเบ้ืองต้น 1     
16 18 / ก.ย. 5-6 หลักการใช้แสงธรรมชาติในอาคารเบ้ืองต้น 2  
17 25 / ก.ย. 5-6 หลักการใช้แสงธรรมชาติในอาคารเบ้ืองต้น 3  
18 2 / ต.ค.  สอบปลายภาค  
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