
 

 

 
 

 

แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 

ตามหลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 
 

รหัส 10114202  

วิชา ศิลปะและภาพร่าง (Arts and Sketching)   

หลักสูตรประกาศนยีบัตร วิชาชีพ 

ประเภทวชิา อุตสาหกรรม 

     

 

จัดท าโดย 

อาจารย์วัชราภรณ์  เครือพันธ ์

สาขาวชิา สถาปัตยกรรม 

 

 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยนครพนม 
 

  



 

 

ค าน า 

 
 แผนการจัดการเรียนรู้  มุ่งเน้นสมรรถนะอาชีพ  เล่มนี้  เป็นการจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้ตามหลัก

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) พุทธศักราช  2552  ในรายวิชา 

ศิลปะและภาพร่าง (Arts and Sketching)  รหัสวิชา 10114202 ประกอบด้วยการเรียนรู้หลักการจัด

องค์ประกอบศิลป์ และเทคนิคการเขียนภาพร่างด้วยดินสอ รวมทั้ง การใช้สีตามทฤษฎี และจิตวิทยาสี โดย

มุ่งเน้นการฝึกทักษะในภาคปฏิบัติให้กับนักศึกษามากที่สุด  มีการบูรณาการคุณธรรมจริยธรรมเข้าไปใน

แผนการจัดการเรียนรู้  เพื่อให้นักศึกษามีความสามารถตามจุดมุ่งหมายทางการศึกษา 3 ด้านคือ ด้านพุทธ

พิสัย จติพิสัย  และทักษะพิสัย 

 

   
        ลงช่ือ.......................................................... 
                 ( นางสาววัชราภรณ์  เครือพันธ์) 

                                                             ต าแหน่งอาจารย์ 

           คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

             มหาวิทยาลัยนครพนม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

รายละเอยีดของรายวชิา 

สาขาวิชา/คณะ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม   มหาวิทยาลัยนครพนม 

 

หมวดที่  1.  ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

 

1. รหัสและชื่อรายวิชา 

รหัสวิชา 10114202 ศลิปะและภาพร่าง (Arts and Sketching)   

2. จ านวนหน่วยกิต 

2  หนว่ยกิต  

3.หลักสูตร  และประเภทของรายวิชา 

3.1 หลักสูตร 

ประกาศนยีบัตรวิชาชีพ 

3.2 ประเภทของรายวิชา 

อุตสาหกรรม 

4.อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

อาจารย์วัชราภรณ์  เครือพันธ์ 

5.ภาคการศึกษา  ชั้นปีที่เรยีน 

ภาคการศกึษาที่ 1  ระดับช้ัน ประกาศนยีบัตรวิชาชีพ ช้ันปีที่ 1 

6.รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (pre-requisite) 

- 

7.รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน 

- 

8.สถานที่เรยีน 

สาขาวิชาสถาปัตยกรรม  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยนครพนม 

9.วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชา  ครั้งล่าสุด 

- 

 

 

 

 

  



 

 

1.1 ตารางวิเคราะห์รายวิชา 
รหัสวิชา   10114202   วิชา   ศลิปะและภาพร่าง   จ านวน  2  หนว่ยกิต   

ช้ัน ปวช. 1 สาขาสถาปัตยกรรม 

    

                                   พฤติกรรม

การเรียนรู้ 

 

        ชื่อหน่วยการสอน/การเรียนรู้ 

ด้านพุทธิพิสัย (50) 
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1. แนะน ารายวิชา  

วัสดุ อุปกรณ์ 
1 2 2 - - - 3 3 11 3 1 

2. ความรูท้ั่วไปเกี่ยวกับเส้น 1 1 1 2  -  - 3 3 11 3 2 

3. พืน้ฐานการวาดเส้น 2 1 1 2 2 2 4 2 16 5 2 

4. การสเก็ตซ์ภาพ 1 1 1 1 1 1 4 2 12 4 2 

5. องค์ประกอบศลิป์พื้นฐานงานศลิปะ 1 1 1 1 1 1 4 2 12 4 2 

6. สี ทฤษฎี และจติวิทยา 1 1 1 1  -  - 3 2 9 2 2 

7. การระบายสี 1 1 1 1  -  - 2 2 8 2 2 

รวมคะแนน 10 10 10 10 5 5 30 20 100   

ล าดับความส าคัญ            

ค าอธิบาย     5   หมายถึง   ระดับความส าคัญของแต่ละรายการม ี 5 ระดับ คอื 1, 2, 3, 4, 5   

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

1.2 ตารางวิเคราะหส์มรรถนะการเรียนรู ้
รหัสวิชา   10114202   วิชา   ศิลปะและภาพร่าง   จ านวนหนว่ยกิต  2  หนว่ยกิต   

จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์  4  ช่ัวโมง  รวม 68  ช่ัวโมงต่อภาคเรียน    

หน่วยการสอน สมรรถนะการเรียนรู ้

หน่วยการสอนที่ 1 

แนะน ารายวิชา และวัสดุ อุปกรณ์ 

1.1 อุปกรณ์ในการวาดเส้น 

1.2 อุปกรณ์เสรมิเพื่ออ านวยความสะดวก 

1. ทราบและเข้าใจวัตถุประสงค์ของรายวิชา  

2. รู้จักเครื่องมือ อุปกรณ์ และการใช้งาน การ

เขียนเส้น 

3. รู้อุปกรณ์เสริมเพื่ออ านวยความสะดวก 
 

หน่วยการสอนที่ 2 

ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับเส้น 

2.1 ชนิดของเส้น 

2.2 ลักษณะของเส้น 

 

1. รู้ความหมายและความส าคัญของเส้น 

2. เข้าใจองค์ประกอบในการวาดเส้น 

3. เข้าใจชนิดและลักษณะของเส้น 

4. ปฏิบัติการวาดเส้นแต่ละชนิด 

หน่วยการสอนที่ 3 

พื้นฐานการวาดเส้น 

3.1 หลักเกณฑ์ส าคัญของการวาดเส้น 

3.2 รูปร่าง (Shape) และรายละเอียดของภาพ 

(Details) 

3.3 การแรเงา 

1. รู้หลักเกณฑ์การวาดเส้น 

2. เรียนรู้ขัน้ตอนการร่างภาพ 

3. สามารถปฏิบัติการวาดเส้นได้ (คน รถ ตน้ไม้) 

4. ฝึกปฏิบัติการแรเงา 

 

หน่วยการสอนที่ 4 

การสเกตซ์ภาพ 

4.1 หลักการและวิธีการสเกตซ์ภาพ (Sketch) 

4.2 การสเกตซ์ภาพรูปทรงเรขาคณิต หุ่นนิ่ง 

และรูปทรงต่างๆ 

4.2 การสเกตซ์ภาพในงานสถาปัตยกรรม 

1. รู้และเข้าใจหลักการและวิธีการสเกตซ์ภาพ 

(Sketch) 

2. สามารถสเกตซ์ภาพรูปทรงเรขาคณิต หุ่นนิ่ง 

และรูปทรงต่างๆ ได้ 

3. สามารถสเกตซ์ภาพในงานสถาปัตยกรรมได้ 

หน่วยการสอนที่ 5 

องค์ประกอบศลิป์พื้นฐานงานศิลปะ 

5.1 ความหมายของการจัดองค์ประกอบศลิป์ 

5.2 ความส าคัญขององค์ประกอบศลิป์ 

5.3 ส่วนประกอบขององค์ประกอบศลิป์ที่

ส าคัญ 

5.4 การจัดองคป์ระกอบศลิป์ 

1. รู้ความหมายและความส าคัญการจัด

องค์ประกอบศลิป์ 

2. เขา้ใจการจัดองคป์ระกอบศลิป์ 

3. ปฏิบัติจัดองคป์ระกอบศิลป์ เส้นหุน่นิ่ง เรื่อง 

การลงน้ าหนัก แสงเงา รูปทรงธรรมชาติได้ 



 

 

หน่วยการสอน สมรรถนะการเรียนรู ้

หน่วยการสอนที่ 6 

สี ทฤษฎี และจติวิทยา 

6.1 ความหมายและความส าคัญทฤษฎีส ี

(Theory of Color) 

6.2 วรรณะของสี 

6.3 ประเภทของสี 

1. ความหมายและความส าคัญทฤษฎีส ี(Theory of 

Color) 

2. มีเขา้ใจวรรณะของสี สีโทนรอ้น สโีทนเย็นและ

หลักการใชส้ีโทนรอ้น เย็น 

3. มคีวามเข้าใจประเภทของสีต่างๆ ที่ใชใ้นการ

สร้างสรรค์ผลงาน 

4. ฝกึปฎิบัติการใชส้ีในการสร้างสรรค์ผลงาน 

หน่วยการสอนที่ 8 

การระบายสีในงานสถาปัตยกรรม 

8.1 รู้จักวัสดุอุปกรณ์ที่ใชใ้นการระบายสีภาพใน

งานสถาปัตยกรรม 

8.2 สมบัติของสีและหลักการระบายสี 

 

1. รู้จักวัสดุอุปกรณ์ที่ใชใ้นการระบายสีภาพในงาน

สถาปัตยกรรม 

2. มีความเข้าใจเรื่องสมบัติของสนี้ าและพื้นฐาน

การระบายสี 

3. มคีวามเข้าใจล าดับขั้นตอนในการระบายสีก่อน

และหลัง รวมทั้งการเขยีนทัศนยีภาพ 

4. ฝกึปฏิบัติการระบายสีทัศนยีภาพ 

 

 

  



 

 

1.3 ตารางวเิคราะห์สมรรถนะรายวชิา 

โดยบูรณาการหลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง /ผล  5  มิติ / นโยบาย 3 D  

และ 11  ดี  11  เก่ง   

 รหัส 2011 4203  วิชา การเขียนแบบก่อสร้าง 1 หน่วยกิต  3( 1-6-4) 

 

 

 

ชื่อหน่วยการสอน/ 

สมรรถนะรายวชิา 

ทางสายกลาง 
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1. แนะน ารายวิชา  

วัสดุ อุปกรณ์ 
1 1 1 2 1 1 1 1 1 2 12 2 

2. ความรูท้ั่วไปเกี่ยวกับเส้น 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 3 

3. พืน้ฐานการวาดเส้น 2 2 2 1 2 2 2 2 2 1 18 5 

4. การสเก็ตซ์ภาพ 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 4 

5. องค์ประกอบศลิป์พื้นฐานงาน

ศลิปะ 
1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 4 

6. สี ทฤษฎี และจติวิทยา 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 4 

7. การระบายสี 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 10 2 

รวม 10 10 10 10 10 10 10 10 10 10 100   

ล าดับความส าคัญ             

 

 

 

  



 

 

หมวดที่  2.  จุดประสงคแ์ละมาตรฐานรายวิชา 

1.จุดประสงค์รายวิชา 

1.1 มีความรูแ้ละเข้าใจในหลักการจัดองค์ประกอบศลิป์ และเทคนิคการเขียนภาพร่างดว้ยดินสอ 

1.2 มีความรูแ้ละเข้าใจเกี่ยวกับสี ทฤษฎี และจติวิทยาสี 

1.3 สามารถเขียนภาพร่างหุ่นนิ่ง 

1.4 สามารถจัดองค์ประกอบศลิป์ และการใชส้ีตามทฤษฎี และจติวิทยาสี 

1.5 มีกิจนิสัยที่ดใีนการท างาน มีความประณีต เรียบร้อย มีความซื่อสัตย์และตรงต่อเวลา 

2.มาตรฐานรายวิชา 

2.1 แสดงความรูเ้กี่ยวกับหลักการและกระบวนการศลิปะและภาพร่าง 

2.2 จัดท างานศิลปะและร่างภาพตามหลักการและกระบวนการ 

2.3 ประยุกต์ใชห้ลักการทางศิลปะและภาพร่างได้เหมาะสมกับงานสถาปัตยกรรม 

3.ค าอธิบายรายวิชา 

ศกึษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการจัดองค์ประกอบศลิป์ สี ทฤษฎีส ีจิตวทิยาสี เทคนิคการเขยีน

ภาพร่างดว้ยดินสอ เขียนภาพร่างหุ่นนิ่งและการจัดองค์ประกอบศลิป์ 

 

หมวดท่ี  3.  ลักษณะและการด าเนินการ 

1.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย 

    18 ช่ัวโมง 

สอนเสริม 
 

 

การฝึกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/ 

การฝึกงาน 

72 ช่ัวโมง 

 

การศกึษาด้วยตนเอง 

       72 ช่ัวโมง 

 

2.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรกึษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศกึษาเป็น

รายบุคคล 

               4 ช่ัวโมง/สัปดาห์ 

 

  



 

 

หมวดที่  4.  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนกัศกึษา 

1.  คุณธรรม  จรยิธรรม 

1.1 คุณธรรม  จรยิธรรม  ที่ต้องพัฒนา 

- การตรงต่อเวลา  

- ความรับผดิชอบต่องานและหนา้ที่ 

- ความรับผดิชอบการดูแลรักษาต่อห้องเรียน อุปกรณ์ เครื่องมอื 

1.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย 

- ฝกึปฏิบัติ 

- ค้นคว้าหาข้อมูล 

1.3 วิธีการประเมินผล 

- ถาม ตอบ 

- ทดสอบย่อย 

- แสดงขัน้ตอน วธิีปฏิบัติ 

บูรณาการกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

หลักความพอประมาณ 

- เรียนรู้การใช้วัสดุส านักงาน และวัสดุอย่างคุ้มค่า   

- เรียนรู้การด าเนินธุรกิจด้วยปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 

หลักความมีเหตุผล 

ในปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง นอกเหนือจากคุณลักษณะด้านความประมาณ  ยังมี

คุณลักษณะด้านความมีเหตุผล ที่ หมายถึง การพิจารณาที่จะด าเนนิงานใดๆ ด้วยความถี่ถ้วน รอบคอบ 

ไม่ย่อท้อ ไร้อคติ ค านึงถึงเหตุ และปัจจัยแวดล้อมทั้งหมด เพื่อให้การด าเนินงานเป็นไปอย่างถูกต้องดี

งาน เกิดประสิทธิพล เกิดประโยชน์และความสุข  โดยจากการเบียดเบียนตนเองและผูอ้ื่น สามารถน ามา

ประยุกต์ใหเ้ข้ากับการท างานคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเบือ้งตน้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

เงื่อนไขความรู้ 

สามารถทราบถึงการเขียนเส้น การจัดองค์ประกอบศลิปะ และการใชส้ีในงานสถาปัตยกรรมได้

อย่างสวยงามและถูกต้อง 

เงื่อนไขคุณธรรม 

ปลูกฝังการศกึษาค้นคว้าข้อมูล ด้วยการอ้างอิงขอ้มูลที่มีความถูกต้อง   

2. ความรู้ 

2.1 ความรู้ที่ต้องได้รับ 

- วัสดุ อุปกรณ์ 



 

 

- ความรูท้ั่วไปเกี่ยวกับเส้น 

- พืน้ฐานการวาดเส้น 

- การสเก็ตซ์ภาพ 

- องค์ประกอบศลิป์พื้นฐานงานศลิปะ 

- สี ทฤษฎี และจติวิทยา 

- การระบายสี 

2.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย 

- ถาม ตอบ 

- ปฏิบัติ 

2.3 วิธีการประเมินผล 

- ถามตอบ 

- ตรวจช้ินงาน 

3. ทักษะทางปัญญา 

3.1 ทักษะทางปัญญา  ที่ต้องพัฒนา 

- สามารถเข้าใจ หลักการจัดองค์ประกอบศลิป์ สี ทฤษฎีส ีจิตวทิยาสี เทคนิคการเขียนภาพ

ร่างดว้ยดินสอ เขียนภาพร่างหุ่นนิ่งและการจัดองค์ประกอบศลิป์ 

3.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย 

- ถาม ตอบ 

- ปฏิบัติ 

3.3 วิธีการประเมินผล 

- ถาม ตอบ 

- ตรวจช้ินงาน 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

- รับผิดชอบ ส่งงานตรงตอ่เวลา 

4.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย 

- ถาม ตอบ 

- ปฏิบัติ 

 วิธีการประเมินผล 

- ถาม ตอบ  



 

 

- ตรวจช้ินงาน 

 

5. ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  ที่ต้องพัฒนา

สามารถคัดเลือกแหล่งข้อมูล   

- สามารถเข้าใจและประยุกต์ข้อมูลใหมท่ี่ถูกต้องได้ 

5.2 วิธีการสอน 

- ถาม ตอบ 

- ปฏิบัติ 

5.3 วิธีการประเมินผล 

- ถาม ตอบ 

- ตรวจช้ินงาน 

 

หมวดที่ 5.  แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการและการประเมนิผล 

5.1  แผนจัดการเรียนรูแ้บบบูรณาการ 

สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรม 

การเรียนการสอน   

และสื่อที่ใช้ 

หมาย

เหตุ 
ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

1 บรรยาย : แนะน ารายวิชา 

อธิบายวิธีการเรียนการสอน 

การใหคะแนน เกณฑในการ

ประเมินผลการเรียน  

1 3 บรรยาย  /แบบตัวอย่าง  

2 อธิบาย อุปกรณ์ในการวาดเส้น 

และ อุปกรณ์เสริมเพื่ออ านวย

ความสะดวก 

1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

3 อธิบายความเป็นมาของการ

วาดเส้นในงานสถาปัตยกรรม 

ยกตัวอย่างสถาปนิกเอกกับ

งานเขียนภาพลายเส้น และ

ความรูท้ั่วไปเกี่ยวกับเส้น ชนิด

ของเส้น 

ลักษณะของเส้น 

1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

4 หลักเกณฑ์ส าคัญของการวาด 1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  



 

 

5.1  แผนจัดการเรียนรูแ้บบบูรณาการ 

สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรม 

การเรียนการสอน   

และสื่อที่ใช้ 

หมาย

เหตุ 
ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

เส้น รูปร่าง (Shape) และ

รายละเอียดของภาพ 

(Details) 

5 อธิบายลายเส้นของแสงและเงา 

(Light & Shadow) ลักษณะของ

น้ าหนักลายเส้น (Strokes) 

1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

6 หลักการและวิธีการสเกตซ์ภาพ 

(Sketch) รูปทรงเรขาคณิต 

เรขาคณติ หุน่นิ่ง และรูปทรง

ต่างๆ  

1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

7 หลักการและวิธีการสเกตซ์ภาพ 

(Sketch) คน รถ ตน้ไม้ 

  บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

8 หลักการและวิธีการสเกตซ์ภาพ 

(Sketch) ทัศนยีภาพ ในงาน

สถาปัตยกรรม 

1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

9 สอบกลางภาค     

10 อธิบาย ความหมายของการจัด

องค์ประกอบศิลป์ ความส าคัญ

ข อ ง อ ง ค์ ป ร ะ ก อ บ ศิ ล ป์

ส่วนประกอบขององค์ประกอบ

ศลิป์ที่ส าคัญ 

- จุด เส้น ระนาบ 

- รูปร่าง 

- รูปทรง 

- สัดส่วน 

- ความสมดุล 

 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

11 หลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ 

องค์ประกอบภาพ ศูนย์กลาง

แหง่ความน่าสนใจ มิติภาพ 

1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  



 

 

5.1  แผนจัดการเรียนรูแ้บบบูรณาการ 

สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรม 

การเรียนการสอน   

และสื่อที่ใช้ 

หมาย

เหตุ 
ทฤษฎี ปฏิบัต ิ

ล าดับฉากในภาพ แสงและเงา 

12 อ ธิ บ า ย ค ว า ม ห ม า ย แ ล ะ

ความส าคัญทฤษฎีสี (Theory of 

Color) ย ก ตั ว อ ย่ า ง ง า น

สถาปัตยกรรมโดยใช้สีน้ า และสี

ประเภทอื่นๆ  

1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

13 อธิบาย วรรณะของสี 

และ ประเภทของสี 

1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

14 ความเข้าใจเกี่ยวกับสีการระบาย

สีในงานสถาปัตยกรรม รู้จักวัสดุ

อุปกรณ์ที่ใช้ในการระบายสีภาพ

ในงานสถาปัตยกรรม สมบัติของ

สี 

 

1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

15 อธิบายหลักการระบายสี ผสม

สี ขั้นตอนในการลงสภีาพ 

1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

16 ค ว าม เ ข้ า ใ จ ก า ร ร ะบ ายสี

รู ปทรง เ ราขาคณิต  พื้ นผิ ว

เกลี้ยง การลงสีของแสงและ

เงาที่ตกมากระทบวัตถุ 

1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

17 ความเข้าใจการระบายสี ล าดับ

ขั้ น ต อ น ใ น ก า ร เ ขี ย นภ าพ

สถาปัตยกรรม และทัศนยีภาพ 

1 3 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

18 สอบปลายภาค   ผลงานนักศึกษา  

 

  



 

 

5.2  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีการประเมินผลนักศกึษา สัปดาห์ที่ 

ประเมิน 

สัดส่วนของ 

การ ประเมินผล 

ใบงาน /ปฏิบัติการเขียนแบบตามหน่วยที่ก าหนดเรียน  

จติพิสัย 

1 - 18 

1 - 18 

50 % 

10 % 

สอบกลางภาค 9 

 

20 % 

 

สอบปลายภาค 18 

 

20 % 

 

 

 

หมวดที่  6.  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

6.1 หนังสือ  และเอกสารประกอบการสอนหลัก 

- วาดเส้นสถาปัตย์ 

- เทคนิคการเขียนภาพลายเส้นในงานสถาปัตยกรรม 

- องค์ประกอบศลิป์ 

- เทคนิคการเขียนภาพสีน้ าในงานสถาปัตยกรรม 

6.2 หนังสือ  เอกสาร  และข้อมูลอ้างอิง  ที่ส าคัญ  

- วาดเส้นสถาปัตย์. นัฐประชา หงส์สุวรรณ. บริษัทวาดศลิป์ จ ากัด กรุงเทพมหานคร 

- เทคนิคการเขียนภาพลายเส้นในงานสถาปัตยกรรม. วัชรี วัชรสินธุ์. ส านักพิมพ์แห่งจุฬาลงกรณ์

มหาวิทยาลัย 

- องค์ประกอบศลิป์. กุลนิดา เหลอืบจ าเริญ. ส านักพัฒนาเทคนิคศกึษา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอม

เกล้าพระนครเหนอื 

- เทคนิคการเขียนภาพสีน้ าในงานสถาปัตยกรรม. วัชรี วัชรสินธุ์. ส านักพิมพแ์หง่จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย 

 

 


