
 

 

 

 
 

 

แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 

ตามหลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 
 

รหัส 2011 4303  วิชา ออกแบบสถาปัตยกรรม 3 

(Architectural Design 3) 

หลักสูตรประกาศนยีบัตร วิชาชีพชัน้สูง 

ประเภทวชิา อุตสาหกรรม 

     

 

จัดท าโดย 

อาจารย์ วัชราภรณ์  เครอืพันธ ์

สาขาวชิา สถาปัตยกรรม 

 

 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยนครพนม 
  



 

 

ค าน า 

 

 แผนการจัดการเรียนรู้  มุ่งเน้นสมรรถนะอาชีพ  เล่มนี้  เป็นการจัดท าแผนการจัดการ

เรียนรู้ตามหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง  ตามหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) 

พุทธศักราช  2552 ในรายวิชา ออกแบบสถาปัตยกรรม 3 รหัส 2011 4303  ประกอบด้วยการ

เรียนรู้ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการออกแบบอาคารสาธารณะที่มีพื้นที่ตั้งแต่ 1,000 ถึง 

2,000 ตารางเมตร  ความสูงไม่เกิน 15 เมตร โดยค านึงถึงอัตลักษณ์ของอาคาร ประโยชน์ใช้สอย 

กฎหมายที่เกี่ยวข้อง การอกแบบอาคารเพื่อคนทั้งมวล (Universal Design) ออกแบบระยะสั้น 

ตกแต่งแบบ และน าเสนอผลงาน  โดยมุ่งเน้นการฝึกทักษะในภาคปฏิบัติให้กับนักศึกษามากที่สุด  

มีการบูรณาการคุณธรรมจริยธรรมเข้าไปในแผนการจัดการเรียนรู้   เพื่อให้นักศึกษามี

ความสามารถตามจุดมุ่งหมายทางการศึกษา 3 ด้านคือ ดา้นพุทธพสิัย จิตพิสัย  และทักษะพิสัย 

 

   
        ลงช่ือ.......................................................... 
                ( นางสาววัชราภรณ์  เครือพันธ์ ) 

                                                             ต าแหน่งอาจารย์ 

           คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

             มหาวิทยาลัยนครพนม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

รายละเอยีดของรายวชิา 

สาขาวิชา/คณะ 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม   มหาวิทยาลัยนครพนม699 

 

หมวดที่  1.  ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

 

1.รหัสและชื่อรายวิชา 

2011 4303  วิชา ออกแบบสถาปัตยกรรม 3 

2.จ านวนหน่วยกิต 

     4  หนว่ยกิต  

3.หลักสูตร  และประเภทของรายวิชา 

     3.1  หลักสูตร 

           ประกาศนยีบัตรวิชาชีพช้ันสูง 

3.2 ประเภทของรายวิชา 

  อุตสาหกรรม 

4.อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 

   อาจารย์ วัชราภรณ ์ เครือพันธ์ 

5.ภาคการศึกษา  ชั้นปีที่เรยีน 

     ภาคการศกึษาที่ 1  ระดับช้ัน ประกาศนยีบัตรวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปีที่ 2 

6.รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (pre-requisite) 

     - 

7.รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน 

     - 

8.สถานที่เรยีน 

     สาขาวิชาสถาปัตยกรรม  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยนครพนม 

9.วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชา  ครั้งล่าสุด 

     - 

 

 

 

 

 



 

 

1.1 ตารางวิเคราะห์รายวิชา 
รหัสวิชา    2011 4303    วิชา   ออกแบบสถาปัตยกรรม 3  จ านวน  4  หนว่ยกิต   

ช้ัน ปวส.2 สาขาสถาปัตยกรรม 

    

                                   พฤติกรรม

การเรียนรู้ 

 

        ชื่อหน่วยการสอน/การเรียนรู้ 

ด้านพุทธิพิสัย 

  ด
้าน

ทัก
ษะ

พ
ิสัย

(5
) 

  ด
้าน

จติ
พ
ิสัย

(5
) 

  ร
วม

(4
0)

 

  ล
 าด

ับค
วา
มส

 าค
ัญ

 

จ า
นว

นช
ั่วโ
มง

 

 ค
วา
มร

ู ้(1
0)

 

 ค
วา
มข

้าใ
จ(
10

) 

 น
 าไ
ปใ
ช้(
10

) 

 ว
ิเค
รา
ะห

(์5
) 

 ส
ังเ
คร

าะ
ห์(

5)
 

 ป
ระ
เม
ินค

่า(
5)

 

1. ศกึษาวิเคราะหโ์ปรแกรม 2 2 2 - - - 3 3 11 3 1 

  2.  ศกึษาขนาดพืน้ที่ใช้สอยโครงการ 

(Space Requirement) 
1 1 1 2  -  - 3 3 11 

3 2 

  3.  ศกึษาความสัมพันธ์ขององค์ประกอบ

โครงการ (Function Diagram) 
2 1 2 2 2 2 4 2 16 

5 2 

  4. Concept / Image Sketch 1 1 1 1 1 1 4 2 12 4 2 

  5. Zoning / Schematic Design 1 1 1 1 1 1 4 2 12 4 2 

  6. Design PLAN ทุกชั้น 1 1 1 1 1 1 4 2 12 4 2 

  7. MASS STUDY / LAY-OUT 1 1 1 1 -  - 3 2 9 2 2 

  8. SECTION / PERSPECTIVE / DETAIL 1 1 1 1  -  - 3 2 9 2 2 

รวมคะแนน 10 10 10 10 10 10 30 20 100 10  

ล าดับความส าคัญ            

ค าอธิบาย     5   หมายถึง   ระดับความส าคัญของแต่ละรายการม ี 5 ระดับ คอื 1, 2, 3, 4, 5   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

1.2 ตารางวิเคราะหส์มรรถนะการเรียนรู ้
รหัสวิชา    2011 4303    วิชา   ออกแบบสถาปัตยกรรม 3   

จ านวนหนว่ยกิต  4 หนว่ยกิต  จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์  7 ช่ัวโมง  รวม 126  ช่ัวโมงตอ่ภาคเรียน    

หน่วยการสอน สมรรถนะการเรียนรู ้

หน่วยการสอนที่ 1 

ศกึษาวิเคราะหโ์ปรแกรม 

1.  การก าหนดโปรแกรมการออกแบบ 

2.  การก าหนดผูใ้ช้งานโครงการ  

หน่วยการสอนที่ 2 

ศกึษาขนาดพื้นที่ใช้สอยโครงการ  

(Space Requirement) 

1.  ศกึษาขนาด Furniture  

2.  การค านวณขนาดพืน้ที่ใช้สอยโครงการ 

  

หน่วยการสอนที่ 3 

ศกึษาความสัมพันธ์ขององค์ประกอบโครงการ 

(Function Diagram) 

1.  การวิเคราะหผ์ูใ้ช้งานโครงการ 

 

หน่วยการสอนที่ 4  

Concept / Image Sketch 

1.  การก าหนดแนวคิดในการออกแบบ 

2.  การศกึษา Case Study 

หน่วยการสอนที่ 5 

Zoning / Schematic Design 

1.  การก าหนด Zoning โครงการ 

2.  การศกึษา Schematic Design 

หน่วยการสอนที่ 6 

Design PLAN ทุกชั้น 

1.  การ Function ของการใช้งาน 

2.  การฝกึการเขียนแบบ 

หน่วยการสอนที่ 7 

MASS STUDY / LAY-OUT 

1.  การฝกึการตัด MASS STUDY 

2.  การศกึษาการเขียน LAY-OUT 

หน่วยการสอนที่ 8 

SECTION / PERSPECTIVE / DETAIL 

1.  การฝกึการเขียน SECTION 

2.  การฝกึการเขียน PERSPECTIVE / DETAIL 
 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

1.3 ตารางวเิคราะห์สมรรถนะรายวชิา 

โดยบูรณาการหลักปรชัญาของเศรษฐกิจพอเพียง /ผล  5  มิติ / นโยบาย 3 D  

และ 11  ดี  11  เก่ง   

 รหัส 2011 4303  วิชา ออกแบบสถาปัตยกรรม 4 หน่วยกิต  4( 1-6-5) 

 

 

 

ชื่อหน่วยการสอน/ 

สมรรถนะรายวชิา 

ทางสายกลาง 
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1. ศกึษาวิเคราะหโ์ปรแกรม 4 3 3 5 2 2 3 2 3 2 29 5 

  2.  ศกึษาขนาดพืน้ที่ใช้สอยโครงการ 

(Space Requirement) 

4 3 3 5 2 2 3 2 3 2 29 5 

  3.  ศกึษาความสัมพันธ์ของ

องค์ประกอบโครงการ (Function 

Diagram) 

5 5 5 5 2 2 3 2 3 2 28 5 

  4. Concept / Image Sketch 5 3 4 4 3 3 3 3 3 2 33 5 

  5. Zoning / Schematic Design 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 3 

  6. Design PLAN ทุกชั้น 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 3 

  7. MASS STUDY / LAY-OUT 4 5 4 5 2 2 2 3 3 2 32 3 

  8. SECTION / PERSPECTIVE / 

DETAIL 

4 3 5 5 2 2 2 3 3 2 31 3 

รวม             

ล าดับความส าคัญ             

 

 

 

 

  



 

 

หมวดที่  2.  จุดประสงคแ์ละมาตรฐานรายวิชา 

1.จุดประสงค์รายวิชา 

1. เขา้ใจหลักการออกแบบอาคารสาธารณะการออกแบบอาคารเพื่อคนทั้งมวล (Universal Design) 

2. ออกแบบอาคารสาธารณะที่มพีืน้ที่ตั้งแต ่1,000 ถึง 2,000 ตารางเมตร ความสูงไม่เกิน 15 เมตร

ออกแบบระยะสั้น ตกแต่งแบบ และการน าเสนอผลงาน 

3. มีเจตคติและกิจนสิัยที่ด ีท างานด้วยความรอบคอบ ประณีต 

2.มาตรฐานรายวิชา 

1. แสดงความรูเ้กี่ยวกับหลักการออกแบบอาคารสาธารณะการออกแบบอาคารเพื่อคนทั้งมวล 

(Universal Design) 

2. ปฏิบัติ ออกแบบอาคารสาธารณะที่มพีืน้ที่ตั้งแต ่ ๑,๐๐๐  ถึง  ๒,๐๐๐ ตารางเมตร ความสูงไม่

เกิน ๑๕ เมตร 

3. ปฏิบัติออกแบบระยะสั้น 

4. เขียนตกแต่งแบบและน าเสนอผลงานทางสถาปัตยกรรม 

3.ค าอธิบายรายวิชา 

ศกึษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการออกแบบอาคารสาธารณะที่มพีืน้ที่ตั้งแต ่1,000 ถึง 2,000 ตาราง

เมตร  ความสูงไม่เกิน 15 เมตร โดยค านึงถึงอัตลักษณ์ของอาคาร ประโยชน์ใช้สอย กฎหมายที่เกี่ยวข้อง 

การอกแบบอาคารเพื่อคนทั้งมวล (Universal Design) ออกแบบระยะสั้น ตกแตง่แบบ และน าเสนอผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

หมวดท่ี  3.  ลักษณะและการด าเนินการ 

1.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย 

    18 ช่ัวโมง 

สอนเสริม 
 

 

การฝึกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/ 

การฝึกงาน 

126 

 

การศกึษาด้วยตนเอง 

      90  ช่ัวโมง 

2.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ท่ีอาจารย์ให้ค าปรกึษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศกึษาเป็น

รายบุคคล 

               1 ช่ัวโมง/สัปดาห์ 

 

หมวดที่  4.  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนกัศกึษา 

 

1.  คุณธรรม  จรยิธรรม 

1.1 คุณธรรม  จรยิธรรม  ที่ต้องพัฒนา 

- การตรงต่อเวลา  

- ความรับผดิชอบต่องานและหนา้ที่ 

- ความรับผดิชอบการดูแลรักษาต่อห้องเรียน อุปกรณ์ เครื่องมอื 

 

1.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย 

- ฝกึปฏิบัติ 

- ค้นคว้าหาข้อมูล 

1.3 วิธีการประเมินผล 

- ถาม ตอบ 

- ทดสอบย่อย 

- แสดงขัน้ตอน วธิีปฏิบัติ 

บูรณาการกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 

หลักความพอประมาณ 

- เรียนรู้การใช้วัสดุส านักงาน และวัสดุอย่างคุ้มค่า   

- เรียนรู้การด าเนินธุรกิจด้วยปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

หลักความมีเหตุผล 

ในปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง นอกเหนือจากคุณลักษณะด้านความประมาณ  ยังมี

คุณลักษณะด้านความมีเหตุผล ที่ หมายถึง การพิจารณาที่จะด าเนนิงานใดๆ ด้วยความถี่ถ้วน รอบคอบ 



 

 

ไม่ย่อท้อ ไร้อคติ ค านึงถึงเหตุ และปัจจัยแวดล้อมทั้งหมด เพื่อให้การด าเนินงานเป็นไปอย่างถูกต้องดี

งาน เกิดประสทิธิพล เกิดประโยชน์และความสุข  โดยจากการเบียดเบียนตนเองและผูอ้ื่น สามารถน ามา

ประยุกต์ใหเ้ข้ากับการท างานคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเบือ้งตน้อย่างมปีระสิทธิภาพ 

 

เงื่อนไขความรู้ 

        สามารถใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเบือ้งต้นได้ 

เงื่อนไขคุณธรรม 

       ปลูกฝังการใช้คอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเบือ้งต้น  ด้วยความขยันอดทน  และความประณีต 

2. ความรู้ 

2.1 ความรู้ที่ต้องได้รับ 

- หลักการด้านคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเบือ้งตน้ 

- การใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเบือ้งตน้ 

2.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย 

- ถาม ตอบ 

- ปฏิบัติ 

2.3 วิธีการประเมินผล 

- ถามตอบ 

- ตรวจช้ินงาน 

3. ทักษะทางปัญญา 

3.1 ทักษะทางปัญญา  ที่ต้องพัฒนา 

- สามารถเข้าใจ หลักการด้านคอมพิวเตอร์เพื่อการออกแบบเบือ้งตน้ 

 

3.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย 

- ถาม ตอบ 

- ปฏิบัติ 
 

3.3 วิธีการประเมินผล 

- ถาม ตอบ 

- ตรวจช้ินงาน 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

- รับผิดชอบ ส่งงานตรงตอ่เวลา 



 

 

4.2 วิธีการสอน 

- บรรยาย 

- ถาม ตอบ 

- ปฏิบัติ 

 

 วิธีการประเมินผล 

- ถาม ตอบ  

- ตรวจช้ินงาน 

5. ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ  ที่ต้องพัฒนา

สามารถคัดเลือกแหล่งข้อมูล   

- สามารถเข้าใจและประยุกต์ข้อมูลใหมท่ี่ถูกต้องได้ 

5.2 วิธีการสอน 

- ถาม ตอบ 

- ปฏิบัติ 

 

5.3 วิธีการประเมินผล 

- ถาม ตอบ 

- ตรวจช้ินงาน 

 

  



 

 

หมวดที่ 5.  แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการและการประเมนิผล 

5.1  แผนจัดการเรียนรูแ้บบบูรณาการ 

สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรม 

การเรียนการสอน  และสื่อที่

ใช้ 

หมาย

เหตุ 

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ   

1 แจกโปรแกรม แยกกันส ารวจพื้น

ที่ตัง้โครงการ 

* รับ SKD ชิน้ที่ 1 

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

2 แบบร่างครัง้ที่ 1  

 ศกึษาวิเคราะหโ์ปรแกรม(ผู้ใช้ 

กิจกรรม เวลา) 

 ศกึษาขนาดพื้นที่ใช้สอย

โครงการ (Space 

Requirement) 

 ศกึษาความสัมพันธ์ของ

องค์ประกอบโครงการ 

(Function Diagram) 

*** สามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

อาจารย์ที่ปรึกษาประจ ากลุ่ม 

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

3 แบบร่างครัง้ที่ 2 

 แก้ไขข้อมูลจากแบบร่างครั้งที่ 

1 

 Concept / Image Sketch  

 Zoning / Schematic Design 

*** สามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

อาจารย์ที่ปรึกษาประจ ากลุ่ม 

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

4 ฟังบรรยายพิเศษ กฎหมายที่

เกี่ยวข้องกับการออกแบบ

อาคารพักอาศัย 

* รับ SKD ชิ้นที่ 2 

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

5 แบบร่างครัง้ที่ 3 

  แก้ไขข้อมูลจากแบบร่างครั้งที่ 

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  



 

 

5.1  แผนจัดการเรียนรูแ้บบบูรณาการ 

สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรม 

การเรียนการสอน  และสื่อที่

ใช้ 

หมาย

เหตุ 

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ   

2 

 Concept / Image Sketch  

 Zoning / Schematic Design 

 Design ( PLAN ทุกชั้น / MASS 

STUDY / LAY-OUT) 

*** สามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

อาจารย์ที่ปรึกษาประจ ากลุ่ม 

6 ตรวจแบบร่างรวม Pin up 

(ตัวแทนแต่ละกลุ่ม) 

 Concept / Image Sketch  

Design ( PLAN ทุกชั้น / MASS 

STUDY / LAY-OUT SECTION / 

PERSPECTIVE / DETAIL) 

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

7 ตรวจแบบร่างครั้งที่ 4 

 แก้ไขข้อมูลจากแบบร่างครั้ง

ก่อน 

  Design Development ( PLAN 

ทุกชั้น / MASS STUDY / LAY-

OUT / SECTION / 

PERSPECTIVE / DETAIL)  

 ตรวจเช็คความสมบูรณ์ของ

แบบ 

*** สามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

อาจารย์ที่ปรึกษาประจ ากลุ่ม 

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

8 ตรวจแบบร่างครั้งที่ 5 

 แก้ไขข้อมูลจากแบบร่างครั้ง

ก่อน 

  Design Development ( PLAN 

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  



 

 

5.1  แผนจัดการเรียนรูแ้บบบูรณาการ 

สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรม 

การเรียนการสอน  และสื่อที่

ใช้ 

หมาย

เหตุ 

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ   

ทุกชั้น / MASS STUDY / LAY-

OUT / SECTION / 

PERSPECTIVE / DETAIL)  

 ตรวจเช็คความสมบูรณ์ของ

แบบ 

*** สามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

อาจารย์ที่ปรึกษาประจ ากลุ่ม 

9 ตรวจแบบร่างครั้งที่ 6 

 แก้ไขข้อมูลจากแบบร่างครั้ง

ก่อน 

  Design Development ( PLAN 

ทุกชั้น / MASS STUDY / LAY-

OUT / SECTION / 

PERSPECTIVE / DETAIL)  

 ตรวจเช็คความสมบูรณ์ของ

แบบ 

*** สามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

อาจารย์ที่ปรึกษาประจ ากลุ่ม 

 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

10 ตรวจแบบร่างครั้งที่ 7 

 แก้ไขข้อมูลจากแบบร่างครั้ง

ก่อน 

  Design Development ( PLAN 

ทุกชั้น / MASS STUDY / LAY-

OUT / SECTION / 

PERSPECTIVE / DETAIL)  

 ตรวจเช็คความสมบูรณ์ของ

แบบ 

*** สามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  



 

 

5.1  แผนจัดการเรียนรูแ้บบบูรณาการ 

สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรม 

การเรียนการสอน  และสื่อที่

ใช้ 

หมาย

เหตุ 

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ   

อาจารย์ที่ปรึกษาประจ ากลุ่ม 

11 ตรวจแบบร่างครั้งที่ 8 

 แก้ไขข้อมูลจากแบบร่างครั้ง

ก่อน 

  Design Development ( PLAN 

ทุกชั้น / MASS STUDY / LAY-

OUT / SECTION / 

PERSPECTIVE / DETAIL)  

 ตรวจเช็คความสมบูรณ์ของ

แบบ 

*** สามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

อาจารย์ที่ปรึกษาประจ ากลุ่ม 

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

12 ตรวจแบบร่างครั้งที่ 9 

 แก้ไขข้อมูลจากแบบร่างครั้ง

ก่อน 

  Design Development ( PLAN 

ทุกชั้น / MASS STUDY / LAY-

OUT / SECTION / 

PERSPECTIVE / DETAIL)  

 ตรวจเช็คความสมบูรณ์ของ

แบบ 

*** สามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

อาจารย์ที่ปรึกษาประจ ากลุ่ม 

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

13 ตรวจแบบร่างครั้งที่ 10 

 แก้ไขข้อมูลจากแบบร่างครั้ง

ก่อน 

  Design Development ( PLAN 

ทุกชั้น / MASS STUDY / LAY-

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  



 

 

5.1  แผนจัดการเรียนรูแ้บบบูรณาการ 

สัปดาห์ 

ที่ 
หัวข้อ/รายละเอียด 

จ านวน 

ชั่วโมง 

กิจกรรม 

การเรียนการสอน  และสื่อที่

ใช้ 

หมาย

เหตุ 

ทฤษฎี ปฏิบัต ิ   

OUT / SECTION / 

PERSPECTIVE / DETAIL)  

 ตรวจเช็คความสมบูรณ์ของ

แบบ 

*** สามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

อาจารย์ที่ปรึกษาประจ ากลุ่ม 

14 ตรวจแบบร่างครั้งที่ 11 

 แก้ไขข้อมูลจากแบบร่างครั้ง

ก่อน 

  Design Development ( PLAN 

ทุกชั้น / MASS STUDY / LAY-

OUT / SECTION / 

PERSPECTIVE / DETAIL)  

 ตรวจเช็คความสมบูรณ์ของ

แบบ 

*** สามารถปรับเปลี่ยนได้ตาม

อาจารย์ที่ปรึกษาประจ ากลุ่ม 

1 5 บรรยาย /ใบงาน /แบบตัวอย่าง  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

15 นิสติท าแบบ Final Project 

Design 1 

เก็บตก นัดตรวจแบบ 

    

18 ส่ง Final Project Design 1 ที่ 

Studio  

Jury Project Design 1 /สรุป

ประมวลผล 

    

 

  



 

 

5.2  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีการประเมินผลนักศกึษา สัปดาห์ที่ 

ประเมิน 

สัดส่วนของ 

การ 

ประเมินผล 

ตรวจแบบร่าง 

จติพิสัย 

1 - 17 

1 - 17 

60 % 

10 % 

ส่งงาน Final 18 

 

30 % 

 

 

 

หมวดที่  6.  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 

6.1 หนังสือ  และเอกสารประกอบการสอนหลัก 

       -  หลักการออกแบบสถาปัตยกรรม 

6.2 หนังสือ  เอกสาร  และข้อมูลอ้างอิง  ที่ส าคัญ  

       -    

 


