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ค าน า 

 
 การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้แบบมุ่งเน้นสมรรถนะอาชีพ  วิชางานออกแบบผลิตภัณฑ์ รหัสวิชา  

1030-3114  มีวัตถุประสงคเ์พ่ือใช้ประกอบการเรียนการสอน  ส าหรับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ
( ป ว ช .)  ช่ า ง อุ ต ส า ห ก ร ร ม  ใ ห้ มี คุ ณ ภ า พ แ ล ะ ป ร ะ สิ ท ธิ ภ า พ ใ น ร า ย วิ ช า นี้                                                                                                                                                                                                                                  
การจัดท าแผนการจัดการเรียนรู้แบบมุ่งเน้นสมรรถนะอาชีพเล่มนี้   ได้น าค าอธิบายรายวิชา   จุดประสงค์
รายวิชาและมาตรฐานรายวิชา  ตามหลักสูตร  ปวช. ๒๕๔๕  ปรับปรุง  ๒๕๔๖   น ามาวิเคราะห์เพ่ือก าหนด
เนื้อหาประจ าสัปดาห์  ซึ่งโครงสร้างของแผนการจัดการเรียนรู้ประกอบด้วย  หมวดที่ 1 ลักษณะและข้อมูล
โดยทั่วไปของรายวิชา,  หมวดที่  2  จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์,    หมวดที่  3  ลักษณะและการด าเนินการ,  
หมวดที่  4  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา,  หมวดที่  5  แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการและการ
ประเมินผล, หมวดที ่ 6  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน  และบันทึกหลังการสอน  มีเนื้อหาทั้งหมด 20 
หน่วย   ในส่วนของเนื้อหาสาระได้ศึกษาค้นคว้าหาความรู้จากต ารา  เอกสารประกอบการสอน  ใบความรู้   
ใบงาน  วัสดุช่างของสาขาวิชาต่างๆ  โรงงานอุตสาหกรรม  และอินเตอร์เน็ตที่เกี่ยวกับวิชางานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ น ามาวิเคราะห์   สังเคราะห์  ตลอดจนได้ปรึกษาหารือกับผู้เชี่ยวชาญเพ่ือให้ได้เนื้อหาที่สมบูรณ์ 
และถูกต้องจากนั้นจึงจัดพิมพ์เป็นรูปเล่ม   
  ข้าพเจ้าฯ หวังว่าแผนการจัดการเรียนรู้แบบมุ่งเน้นสมรรถนะอาชีพเล่มนี้  น่าจะเป็นประโยชน์อย่าง
ยิ่งส าหรับครู-อาจารย์  และนักเรียน-นักศึกษา  ที่จะใช้ในการจัดการเรียนการสอนในรายวิชางานออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ หากพบข้อบกพร่องหรือมีข้อเสนอแนะประการใด  ก็ขอได้โปรดกรุณาแจ้งให้ผู้จัดท าทราบด้วย  
เพ่ือจะได้ปรับปรุงแก้ไขให้สมบูรณ์ยิ่งขึ้น 
 
 
                                                                                         สิบเอก..........................                                                                     

                                                                            (ตีเพชร ไชยศล) 
                                          ต าแหน่ง อาจารย์ 

      

 
 
 
 
 
 



 
รายละเอียดของรายวิชา 

 
สาขาวิชา/คณะ 
     สาขาวิชาโลหะการ  คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม  มหาวิทยาลัยนครพนม 

 
หมวดที่  1  ลักษณะและข้อมูลโดยท่ัวไปของรายวิชา 

 
1. รหัสและชื่อรายวิชา 
      1030-3114   วิชา  งานออกแบบผลิตภัณฑ์  
2. จ านวนหน่วยกิต 
     2  หน่วย 
3. หลักสูตร  และประเภทของรายวิชา 
     3.1 หลักสูตร 

สาขาวิชาโลหะการ 
     3.2 ประเภทของรายวิชา 
           วิชาชีพสาขาวิชาโลหะการ 
4. อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
          อาจารย์ตีเพชร  ไชยศล 
5. ภาคการศึกษา  ชั้นปีที่เรียน 
     ภาคการศึกษาท่ี  2  ระดับชั้น  ปวช 3 
6. รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (pre-requisite) 
     - ไม่มี 
7. รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน 
     - ไม่มี 
8. สถานที่เรียน 
     พ้ืนทีห่้องปฏิบัติงาน  สาขาวิชาโลหะการ 
9. วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชา  ครั้งล่าสุด 
     - ไม่มี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
5.1 ตารางวิเคราะห์รายวิชา 

 
รหัสวิชา  1030-3114  วิชา  งานออกแบบผลิตภัณฑ์  จ านวน  ๒  หน่วยกิต 

ชั้น  ปวช. 1   สาขาวิชา/กลุ่มวิชา   โลหะการ 
 

 
                          พฤติกรรมการเรียนรู้ 
 
ชื่อหน่วยการสอน/การเรียนรู้ 

ด้านพุทธิพิสัย 
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1. ความรู้ทั่วไปในการออกแบบ 5 5 5 4 4 4 5 5 37 2 12 
2. กรรมวิธีการผลิตพ้ืนฐาน 5 5 5 4 4 4 5 5 37 2 12 
3. กรรมวิธีการผลิตแบบพิเศษ 5 4 5 5 4 5 4 4 36 3 12 
4. การเลือกใช้วัสดุในการออกแบบผลิตภัณฑ์ 4 4 5 5 5 5 5 5 38 1 12 
5. การร่างแบบและการเขียนแบบ 4 5 4 5 5 5 5 5 38 1 12 
6. กรรมวิธีการตกแต่งผิวชิ้นงาน 5 4 5 5 5 5 5 5 38 1 12 
            
            
             
            
             
            
            
            
            
            
            
            
            

รวมคะแนน 28 27 29 28 28 28 29 29 224  80 
ล าดับความส าคัญ 2 3 1 2 2 2 1 1    

ค าอธิบาย     5   หมายถึง   ระดับความส าคัญของแต่ละรายการมี  ๕ ระดับ คือ ๑, ๒, ๓, ๔, ๕   
 



5.2 ตารางวิเคราะห์สมรรถนะการเรียนรู้ 
   

รหัสวิชา  1030-3114  วิชา  งานออกแบบผลิตภัณฑ์  จ านวน  ๒  หน่วยกิต 
จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์  2  ชั่วโมง  รวม  36  ชั่วโมง/ภาคเรียน 

   
หน่วยที่ หน่วยการเรียนรู้/หัวข้อย่อย สมรรถนะรายวิชา 

 
1 

 
ความรู้ทั่วไปในการออกแบบ 

1. ความรู้พื้นฐานในการออกแบบ 
    - กลศาสตร์วิศวกรรม (Engineering 
Mechanics) 
    - กลศาสตร์ของแข็ง (Strength 
Mechanics) 
    - การวิเคราะห์โครงสร้าง (Structural 
Analysis)  
2. ข้อคิดในการออกแบบ  
    - หลักการ SAFE 

 
2 

 
กรรมวิธีการผลิตพ้ืนฐาน 

1. ความหมายการผลิต 
2. ความหมายอุตสาหกรรม 
3. หลักการทั่วไปของอุตสาหกรรมการผลิต 
4. หลักเกณฑ์การผลิตในแง่ของเศรษฐกิจ 
5. การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
6. วัสดุที่ใช้ในทางวิศวกรรม 
7. ปัจจัยด้านการผลิต 
8. ประเภทของกกรมวิธีในการผลิต 

3 กรรมวิธีการผลิตแบบพิเศษ 

1. กรรมวิธีการใช้เครื่องจักรแบบพิเศษ 
2. Ultrasonic  Machining) 
3. Abrasive jet  Machining) 
4. Water  Machining) 
5. Electrical  discharge  Machining) 
6. Electrochemical  Machining) 
7. Electrochemical  Grinding) 
7. Laser  beam  Machining) 
8. Electron  beam  Machining) 
9. Chemical milling 
10. Chemical blanking 



11. Electroforming 
12. Metal  spraying 
13. Metallering 
14. Plasma  flame  spraying 

4 การเลือกใช้วัสดุในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 

1. คุณสมบัติของวัสดุที่น ามาใช้ในการ 
   ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
2. ลักษณะรูปร่างของวัสดุ 

5 การร่างแบบการเขียนแบบ 

1. ชนิดของการเขียนแบบและความหมาย  
   ของเส้น 
2. การก าหนดขนาด มาตราส่วนและ 
   สัญลักษณ ์

6 กรรมวิธีการตกแต่งผิวชิ้นงาน 

1. การก าจัดส่วนที่ไม่ต้องการออก 
2. การขัด 
3. การเคลือบ 
4. การอาบน้ ามัน 
5. การทาสีหรือพ่นสี 
6. การเคลือบสีด้วยน้ ายาแก้ว 
7. วิธีการปูองกันผิวไม่ให้ถูกกัดกร่อนด้วย 
   วิธีเคมี 
8. การปูองกันผิวแมกนีเซียมไม่ให้ถูกกัด 
   กร่อน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ตารางวิเคราะห์สมรรถนะรายวิชา 
โดยบูรณาการหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง / ผล  5  มิติ / นโยบาย 3 D และ 11  ดี  11  เก่ง   

รหัสวิชา  1030-3114  วิชา  งานออกแบบผลิตภัณฑ์  จ านวน  ๒  หน่วยกิต 
ชั้น  ปวช. 3  สาขาวิชา/กลุ่มวิชา   โลหะการ 

 

 
 
 

ชื่อหน่วยการสอน / 
สมรรถนะรายวิชา 

ทางสายกลาง 
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3 ห่วง 
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หน่วยการสอนที่  1 ความรู้ทั่วไปในการ
ออกแบบ 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
1. ความรู้พื้นฐานในการออกแบบ 
    - กลศาสตร์วิศวกรรม (Engineering 
Mechanics) 
    - กลศาสตร์ของแข็ง (Strength 
Mechanics) 
    - การวิเคราะห์โครงสร้าง (Structural 
Analysis)  
2. ข้อคิดในการออกแบบ  
    - หลักการ SAFE 

5 5 5 4 5 5 4 5 5 5 48 1 

หน่วยการสอนที่  2 กรรมวิธีการผลิต
พ้ืนฐาน 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
1. ความหมายการผลิต 
2. ความหมายอุตสาหกรรม 
3. หลักการทั่วไปของอุตสาหกรรมการผลิต 
4. หลักเกณฑ์การผลิตในแง่ของเศรษฐกิจ 
5. การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
6. วัสดุที่ใช้ในทางวิศวกรรม 

 
 
 
5 

 
 
 
5 

 
 
 
5 

 
 
 
4 

 
 
 
4 

 
 
 
4 

 
 
 
3 

 
 
 
4 

 
 
 
5 

 
 
 
5 

 
 
 

44 

 
 
 
4 



7. ปัจจัยด้านการผลิต 
8. ประเภทของกกรมวิธีในการผลิต 
หน่วยการสอนที่  3  กรรมวิธีการผลิตแบบ
พิเศษ 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
1. กรรมวิธีการใช้เครื่องจักรแบบพิเศษ 
2. Ultrasonic  Machining) 
3. Abrasive jet  Machining) 
4. Water  Machining) 
5. Electrical  discharge  Machining) 
6. Electrochemical  Machining) 
7. Electrochemical  Grinding) 
7. Laser  beam  Machining) 
8. Electron  beam  Machining) 
9. Chemical milling 
10. Chemical blanking 
11. Electroforming 
12. Metal  spraying 
13. Metallering 
14. Plasma  flame  spraying 

4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 48 2 

หน่วยการสอนที่  4  การเลือกใช้วัสดุใน
การออกแบบผลิตภัณฑ์ 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
1. คุณสมบัติของวัสดุที่น ามาใช้ในการ 
   ออกแบบผลิตภัณฑ์ 
2. ลักษณะรูปร่างของวัสดุ 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
5 
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45 

 
 
3 

หน่วยการสอนที่  5 การร่างแบบการเขียน
แบบ 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
1. ชนิดของการเขียนแบบและความหมาย  
   ของเส้น 
2. การก าหนดขนาด มาตราส่วนและ 
   สัญลักษณ ์

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
5 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
4 

 
 
5 

 
 
5 

  

หน่วยการสอนที่  6  กรรมวิธีการตกแต่ง 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4   



ผิวชิ้นงาน 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
1. การก าจัดส่วนที่ไม่ต้องการออก 
2. การขัด 
3. การเคลือบ 
4. การอาบน้ ามัน 
5. การทาสีหรือพ่นสี 
6. การเคลือบสีด้วยน้ ายาแก้ว 
7. วิธีการปูองกันผิวไม่ให้ถูกกัดกร่อนด้วย 
   วิธีเคมี 
8. การปูองกันผิวแมกนีเซียมไม่ให้ถูกกัด 
   กร่อน 

รวม 28 29 30 28 27 26 26 28 30 28 185  

ล ำดับควำมส ำคัญ 3 2 1 3 4 5 5 3 1 3   
 

หมวดที่  2  จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์ 
 

1. จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
1. เพ่ือให้มีความเข้าใจหลักการ ขั้นตอนการออกแบบและการผลิต 
2. เพ่ือให้มีความเข้าใจเกี่ยวกับรูปทรง สี ความสวยงาม การประหยัดและประโยชน์ใช้สอย 
3. เพ่ือให้มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบและท าแบบร่าง 
4. เพ่ือให้สามารถออกแบบ วางแผน เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
5. เพ่ือให้ปฏิบัติงานด้วยความขยันหมั่นเพียร อดทน ซื่อสัตย์ รวมทั้งตรงต่อเวลา 

 
2. มาตรฐานรายวิชา 

1. เข้าใจหลักการ ขั้นตอนการออกแบบและการผลิตงานผลิตภัณฑ์ 
2. น าหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ ไปใช้ในการปฏิบัติงานตามความเหมาะสมกับงานและวัสดุ 

3. ท าแบบร่าง และหุ่นจ าลอง งานผลิตภัณฑ์ตามหลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
 
3. ค าอธิบายรายวิชา 
         ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบและการผลิต โดยจัดท าแบบร่างของผลิตภัณฑ์ เน้นความคิด
สร้างสรรค ์รูปทรง สี ความสวยงาม ประโยชน์การใช้สอย ความเหมาะสมในการใช้งานและความประหยัดโดย
ใช้กระบวนการผลิตที่เหมาะสมกับงาน 

 



หมวดที่  3.  ลักษณะและการด าเนินการ 
 

1.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
ปฏิบัติ 

36  ชัว่โมง 
สอนเสริม 

- ไม่มี 
การฝึกปฏิบัติ/งานภาคสนาม/การฝึกงาน 

- ไม่มี 
การศึกษาด้วยตนเอง 

1  ชั่วโมง 
2.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
               1  ชัว่โมง/สัปดาห์ 

 
หมวดที่  4  การพัฒนาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

 
1.  คุณธรรม  จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม  จริยธรรม  ท่ีต้องพัฒนา 
             ความมีมนุษยสัมพันธ์ 
             ความมีวินัย 
             ความรับผิดชอบ 
             ความเชื่อมั่นในตนเอง 
             ความสนใจใฝุรู้ 
             ความรักสามัคคี 

               ความกตัญญูกตเวที 
               การตรงต่อเวลา 

1.2 วิธีการสอน 
ใช้การจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้  (Learning Center)  โดยเปิดโอกาสให้นักศึกษา
เป็นผู้ควบคุมการจัดการเรียนการสอน (Friend Assisted Instruction) ร่วมกับอาจารย์  โดยแบ่ง
กิจกรรมดังนี้ 

                         - ครูอธิบายการใช้เครื่องมือต่างๆ ในรายวิชา  งานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
                 - ครูอธิบายพร้อมกับสาธิตกรรมวิธีของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ในงานชนิดต่างๆ  ให้
นักศึกษาดูเป็นตัวอย่าง  ในแต่ละใบงาน 
                 - ถามและตอบข้อสงสัย 
                 - นักศึกษาปฏิบัติตามกรรมวิธีของงานออกแบบผลิตภัณฑ์  ตามข้ันตอนของใบงานที่
ได้รับ 
                 - ถามและตอบข้อสงสัย 
                 - เมื่อปฏิบัติงานเสร็จ  ให้ส่งให้อาจารย์ผู้สอนตรวจสอบความสมบูรณ์และความถูกต้อง 
       

1.3 วิธีการประเมินผล 



- ประเมินผลจากการปฏิบัติงาน  ชิ้นงาน  พฤติกรรมที่แสดงออกในชั้นเรียน 

- การตรวจสอบการมีวินัยต่อการเรียน  การตรงต่อเวลาในการเข้าชั้นเรียน  และการส่งงาน 

- การสอบกลางภาค  และปลายภาค 

- คะแนนคุณธรรม  และจริยธรรม 
 

บูรณาการกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
หลักความพอประมาณ 
 นักศึกษารู้จักใช้วัสดุอย่างประหยัด  ไม่เกิดของเสีย  และมีประโยชน์ในการใช้งานได้จริง 
 
หลักความมีเหตุผล 
 นักศึกษามีเหตุผลในการพิจารณาเลือกใช้วัสดุให้ถูกต้องกับงาน  ว่าจ าเป็นในการที่จะใช้กับงานนั้นๆ  
หรือไม่ 
 
หลักการมีภูมิคุ้มกัน 
 นักศึกษามีการวางแผนก่อนการปฎิบัติงานจริง  ก่อนที่จะท าการเชื่อมชิ้นงาน  เพ่ือมิให้เกิดของเสีย
เกิดข้ึนซึ่งจะเป็นการลดต้นทุนในการผลิต 
 
เงื่อนไขความรู้ 
 นักศึกษามีความรู้ในการเลือกซื้อวัสดุที่มีคุณภาพ  ราคาเหมาะสม  และไม่เลือกซ้ือวัสดุเกินความ
จ าเป็นในการใช้งาน  ซึ่งจะท าให้ไม่เกิดความฟุุมเฟือย 
 
เงื่อนไขคุณธรรม 
 นักศึกษามีความประหยัด  ไม่ฟุุมเฟือย  มีวินัยในตนเอง  ในการท างาน 
 
2. ความรู้ 
2.1 ความรู้ที่ต้องได้รับ 
          เพ่ือให้นักศึกษาได้ศึกษา และปฏิบัติเกี่ยวกับการออกแบบและการผลิต โดยจัดท าแบบร่างของ
ผลิตภัณฑ์ เน้นความคิดสร้างสรรค์ รูปทรง สี ความสวยงาม ประโยชน์การใช้สอย ความเหมาะสมในการใช้
งานและความประหยัดโดยใช้กระบวนการผลิตที่เหมาะสมกับงาน 

   
2.2 วิธีการสอน 
          ใช้การจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์การเรียนรู้  (Learning Center)  โดยเปิดโอกาสให้นักศึกษาเป็น
ผู้ควบคุมการจัดการเรียนการสอน (Friend Assisted Instruction) ร่วมกับอาจารย์  โดยแบ่งกิจกรรมดังนี้ 
                         - ครูอธิบายการใช้เครื่องมือต่างๆ ในรายวิชา  งานออกแบบผลิตภัณฑ์ 



                 - ครูอธิบายพร้อมกับสาธิตกรรมวิธีของงานออกแบบผลิตภัณฑ์ในงานชนิดต่างๆ  ให้
นักศึกษาดูเป็นตัวอย่าง  ในแต่ละใบงาน 
                 - ถามและตอบข้อสงสัย 
                 - นักศึกษาปฏิบัติตามกรรมวิธีของงานออกแบบผลิตภัณฑ์    ตามข้ันตอนของใบงานที่
ได้รับ 
                 - ถามและตอบข้อสงสัย 
                 - เมื่อปฏิบัติงานเสร็จ  ให้ส่งให้อาจารย์ผู้สอนตรวจสอบความสมบูรณ์และความถูกต้อง 

 
1.3 วิธีการประเมินผล 

- ประเมินผลจากการปฏิบัติงาน  ชิ้นงาน  พฤติกรรมที่แสดงออกในชั้นเรียน 

- การตรวจสอบการมีวินัยต่อการเรียน  การตรงต่อเวลาในการเข้าชั้นเรียน  และการส่งงาน 

- การสอบกลางภาค  และปลายภาค 
-    คะแนนคุณธรรม  และจริยธรรม      

3. ทักษะทางปัญญา 
3.1 ทักษะทางปัญญา  ที่ต้องพัฒนา 
        -  สามารถคิดวิเคราะห์  แสดงความคิดเห็นต่อปัญหาทั้งในชั้นเรียน  และนอกชั้นเรียน 
        -  สามารถใช้ความรู้ทางทฤษฎี  เพ่ือการพัฒนาปรับปรุงการปฏิบัติงานในสถานการณ์จริง 
  
3.2 วิธีการสอน 
        -  การสอนโดยใช้ปัญหาเป็นฐาน  (Problem  Based  Learning : PBL) 
        -  ฝึกตอบปัญหาในชั้นเรียนและการแสดงความคิดเห็นต่อปัญหา  และระดมสมองในการแก้ไขปัญหา  
จากกรณีศึกษาตามประเด็นปัญหาที่ก าหนดไว้แล้ว   
        -  มอบหมายงานตามใบงาน 
 
3.3 วิธีการประเมินผล 
        -  ประเมินจากชิ้นงานในแต่ละใบงาน  และการแสดงความคิดเห็นในชั้นเรียน    
        -  การสอบกลางภาคและปลายภาค 
4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบท่ีต้องพัฒนา 
        -  ความรับผิดชอบในการท างานที่ได้รับมอบหมายทั้งรายบุคคลและงานกลุ่ม   
        -  สามารถปรับตัวในการท างานร่วมกับผู้อ่ืนได้ในทุกสถานภาพ   
        -  วางตัวและร่วมแสดงความคิดเห็นในกลุ่มได้อย่างเหมาะสม   
 



4.2 วิธีการสอน 
        -  จัดกิจกรรมเสริมในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียนที่นักศึกษามีโอกาสปฏิสัมพันธ์กับนักศึกษาอ่ืน  และ 
           บุคคลภายนอก 
        -  มอบหมายงานกลุ่มหรืองานเดี่ยว  และมีการเปลี่ยนกลุ่มท างานตามกิจกรรมที่มอบหมาย  เพ่ือให้   
           นักศึกษาท างานได้กับผู้อ่ืน  โดยไม่ยึดติดกับเฉพาะเพ่ือนที่ใกล้ชิด 
        -  ก าหนดความรับผิดชอบของนักศึกษาแต่ละคนทั้งในการท างานกลุ่ม  และงานเดี่ยวอย่างชัดเจน 
 
4.3 วิธีการประเมินผล 
        -  ประเมินการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
        -  ประเมินความรับผิดชอบจากงานกลุ่มหรืองานเดี่ยว  ของนักศึกษาด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง 
           บุคคล  และด้านความรับผิดชอบ 
 

2. 5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การสื่อสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา  สามารถ  
     คัดเลือกแหล่งข้อมูล   
        -  การค้นคว้าหาข้อมูลทางอินเตอร์เน็ต   
        -  สามารถใช้ภาษาไทยในการอธิบายขั้นตอนการปฏิบัติได้ด้วยการเขียนและการพูดได้อย่างเหมาะสม   
 
5.2 วิธีการสอน 
        -  ใช้  PowerPoint  ที่น่าสนใจ  ชัดเจน  ง่ายต่อการติดตามท าความเข้าใจประกอบการสอนทฤษฏีใน 
           ชั้นเรียน 
        -  การสอนโดยมีการสาธิตจริง  โดยน าข้อมูลจากการค้นคว้าทางอินเตอร์เน็ต  เพื่อเป็นตัวอย่างกระตุ้น
ให้นักศึกษาเห็นประโยชน์จากการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการปฏิบัติ  และสืบค้นข้อมูล 
        -  การสืบค้นข้อมูลด้วยเทคโนโลยีสารสนเทศ 
        -  การมอบหมายงานที่ต้องมีการอธิบายหรือสาธิตจริง  น าเสนอท้ังในรูปเอกสารใบงาน  และด้วยวาจา 
           ประกอบสื่อเทคโนโลยี 
 
5.3 วิธีการประเมินผล 
        -  ประเมินทักษะจากการใช้ภาษาเขียนจากใบงาน  และงานที่ได้รับมอบหมาย 
        -  ประเมินทักษะการใช้สื่อและการใช้ภาษาพูดจากใบงาน 
 

 
 
 



หมวดที่  5  แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการและการประเมินผล 
 

5.1  แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 

สัปดาห์ 
ที ่

หัวข้อ/รายละเอียด 
จ านวน 
ชั่วโมง 

กิจกรรม 
การเรียนการสอน  และสื่อที่ใช้ 

หมายเหตุ 
ทฤษฎี ปฏิบัติ 

1, 2, 3 

 
 
 
 
ชี้แจงกระบวนการจัดการเรียน
การสอน  ในรายวิชาการ
ออกแบบผลิตภัณฑ์  และความรู้
ทั่วไปในการออกแบบ 
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1. อธิบายจุดประสงค์รายวิชา   
   ค าอธิบายรายวิชา  มาตรฐานรายวิชา   
   และวิธีการวัดผลประเมินผล   
2. ใช้การจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์  
   การเรียนรู้ โดยนักศึกษาร่วมกับ 
   อาจารย์ในการจัดการเรียนการสอน  
   โดยแบ่งกิจกรรมดังนี้ 
- ครูอธิบายเรื่องงานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
  ต่างๆ พร้อมกับการใช้เครื่องมือในงาน 
  นั้นๆ    
- ครูอธิบายเกี่ยวกับความรู้ทั่วไปในการ  
  ออกแบบพร้อมยกตัวอย่างให้ 
  นักศึกษาดู  ในใบงาน 
- นักศึกษาลงมือปฏิบัติงานตามวิธีการ 
  ของงานออกแบบโดยให้น าหลักการ 
  และข้อคิดมาเป็นองค์ประกอบ 
  ประยุกตต์ามใบงาน 
- ถามและตอบข้อสงสัย 
- เมื่อปฏิบัติงานเสร็จ  ส่งงานให้อาจารย์ 
  ผู้สอนตรวจความถูกต้อง 
- ใบงาน 

 

4, 5, 6 

 
 
 

กรรมวิธีการผลิตพ้ืนฐาน 
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- ใช้การจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์ 
  การเรียนรู้  โดยนักศึกษาร่วมกับ 
  อาจารย์ในการจัดการเรียน  ดังนี้ 
- นักศึกษาจัดท าสื่อภาพเกี่ยวกับการ 
  ท างานกรรมวิธีการผลิตพ้ืนฐานต่างๆ 
- นักศึกษาน าเสนอตามภาพที่เกี่ยวกับ 
  กรรมวิธีการผลิตพ้ืนฐาน 

 



- ครูอธิบายเกี่ยวกับกรรมวิธีการผลิต 
  พ้ืนฐานพร้อมกับยกตัวอย่างให้ 
  นักศึกษาดู  
- นักศึกษาลงมือปฏิบัติงานโดยน าเอา  
  กรรมวิธีการผลิตพ้ืนฐานนั้นมาใช้ 
  ประกอบ 
- ถามและตอบข้อสงสัย 
- เมื่อปฏิบัติงานเสร็จ  ส่งงานให้อาจารย์ 
  ผู้สอนตรวจสอบความสมบูรณ์และ 
  ความถูกต้อง 
- ใบงาน 

7, 8 กรรมวิธีการผลิตแบบพิเศษ - 4 

- ใช้การจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์ 
  การเรียนรู้  โดยนักศึกษาร่วมกับ 
  อาจารย์ในการจัดการเรียน  ดังนี้ 
- ครูอธิบายเกี่ยวกับกรรมวิธีการผลิต 
  แบบพิเศษ พร้อมกับสาธิตการ 
  ปฏิบัติงานที่ 
  มีความเก่ียวข้องกับกรรมวิธีการผลิต 
  แบบพิเศษการออกแบบให้นักศึกษาดู  
  เป็นตัวอย่างในใบงาน 
- นักศึกษาปฏิบัติตามวิธีการออกแบบ 
  ผลิตภัณฑ์ในส่วนของกรรมวิธีการผลิต 
  แบบพิเศษตามใบงานที่ได้รับ 
- ถามและตอบข้อสงสัย 
- เมื่อปฏิบัติงานเสร็จ  ส่งงานให้อาจารย์ 
  ผู้สอนตรวจสอบความสมบูรณ์และ 
  ความถูกต้อง 
- ใบงาน 

 

9 สอบกลางภาค - 2 - สอบวัดความรู้  
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

- ใช้การจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์ 
  การเรียนรู้  โดยนักศึกษาร่วมกับ 
  อาจารย์ในการจัดการเรียน  ดังนี้ 
- ครูอธิบายเกี่ยวกับการเลือกใช้วัสดุใน 
  การออกแบบผลิตภัณฑ์ 

 



 
 

10, 11, 
12  
 

 
 
การเลือกใช้วัสดุในการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์ 
 

 

 
 
- 

 
 
6 
 
 

- ครูอธิบายพร้อมกับสาธิตการใช้วัสด ุ
  ประกอบเป็นผลิตภัณฑใ์ห้นักศึกษาดู 
  เป็นตัวอย่าง  ในใบงาน 
- นักศึกษาปฏิบัติตามวิธีการเลือกใช้วัสดุ 
  และประกอบชิ้นงานตามข้ันตอนของ 
  ใบงานทีไ่ด้รับ 
- ถามและตอบข้อสงสัย 
- เมื่อปฏิบัติงานเสร็จ  ส่งงานให้อาจารย์ 
  ผู้สอนตรวจสอบความสมบูรณ์และ 
  ความถูกต้อง 
- ใบงาน 

 
 
 
 
 
 

 
13, 14, 

15 

 
การร่างแบบการเขียนแบบ 
 

- 6 

- ใช้การจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์ 
  การเรียนรู้  โดยนักศึกษาร่วมกับ 
  อาจารย์ในการจัดการเรียน  ดังนี้ 
- ครูอธิบายเกี่ยวกับการร่างแบบการ 
  เขียนแบบผลิตภัณฑ์ 
- ครูอธิบายพร้อมกับสาธิตการร่างแบบ 
  การเขียนแบบเพ่ือน าไปผลิตผลิตภัณฑ์ 
  ให้นักศึกษาดูเป็นตัวอย่าง  ในใบงาน 
- นักศึกษาปฏิบัติตามวิธีการร่างแบบ 
  เขียนแบบตามขั้นตอนของใบงานที่ 
  ได้รับ 
- ถามและตอบข้อสงสัย 
- เมื่อปฏิบัติงานเสร็จ  ส่งงานให้อาจารย์ 
  ผู้สอนตรวจสอบความสมบูรณ์และ 
  ความถูกต้อง 
- ใบงาน 

 

 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

- ใช้การจัดการเรียนการสอนแบบศูนย์ 
  การเรียนรู้  โดยนักศึกษาร่วมกับ 
  อาจารย์ในการจัดการเรียน  ดังนี้ 
- ครูอธิบายเกี่ยวกับเรื่องกรรมวิธีการ 
  ตกแต่งผิวชิ้นงาน  เพ่ือน าไปก าหนด 
  และใช้ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์  
  พร้อมกับยกตัวอย่าง และแจกใบงาน-   

 



16, 17 กรรมวิธีการตกแต่งผิวชิ้นงาน 
 
 

- 4 - นักศึกษาปฏิบัติตามเกี่ยวกับการ 
  ตกแต่งผิวชิ้นงาน  เพื่อน าไปก าหนด 
  และใช้ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์  
  ในใบงานทีไ่ด้รับ 
- ถามและตอบข้อสงสัย 
- เมื่อปฏิบัติงานเสร็จ  ส่งงานให้อาจารย์ 
  ผู้สอนตรวจสอบความสมบูรณ์และ 
  ความถูกต้อง 
- ใบงาน 

18 สอบปลายภาค - 2 - สอบวัดความรู้  
 

 
5.2  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีการประเมินผลนักศึกษา สัปดาห์ที่ประเมิน 
สัดส่วนของ 

การประเมินผล 

- สอบกลางภาค 
- สอบปลายภาค 

9 
18 

10% 
10% 

- วิเคราะห์การท างานกลุ่ม และผลงานตามใบงาน 
- การส่งงานตามที่มอบหมาย 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

60% 

- คะแนนคุณธรรม  จริยธรรม 
    การเข้าชั้นเรียน 
    การมีส่วนร่วม  

ตลอดภาค 
การศึกษา 

20% 

 
หมวดที่  6.  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

 
1. หนังสือ  และเอกสารประกอบการสอนหลัก 
     1.  เอกสารค าสอน  วิชา  งานออกแบบผลิตภัณฑ์ 
     2.  ใบงาน 
2. หนังสือ  เอกสาร  และข้อมูลอ้างอิง  ที่ส าคัญ  
        - ข้อมูลเพ่ิมเติมจากอินเตอร์เน็ต 

 
 

           


