
 

 

 

 
 

 

แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 
ตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

 
รหัส 20111205 วิชาดิจิตอลประยุกต์ 

หลกัสูตรหลกัสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
ประเภทวิชาช่างอุตสาหกรรม 

     
 

จัดท าโดย 
ผูช่้วยศาสตราจารยวี์ระ  รัตนงาม 

สาขาวิชาเทคโนโลยีไฟฟ้าอุตสาหกรรม 
 
 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยันครพนม 
 



 

 

ค าน า 
 

แผนการจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการรายวิชา 20111203 วิชาดิจิตอลประยุกต์ จัดท าขึ้ นเพื่อใช้
ประกอบการสอนและเป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน โดยบรรจุรายละเอียดที่แสดงถึงการ
จดัระบบการเรียนการสอน โดยยดึผูเ้รียนเป็นส าคญั  มีการก าหนดมาตรฐาน ใชเ้ทคนิควธีิการสอนที่หลากหลาย 
มุ่งเนน้สมรรถนะอาชีพ คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม คุณลกัษณะที่พงึประสงคแ์ละปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง   
 

 
       สาขาวชิาเทคโนโลยฟ้ีาอุตสาหกรรม 
           คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม 
               มหาวทิยาลยันครพนม  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

รายละเอยีดของรายวิชา 
 

สาขาวิชา/คณะ 
     สาขาวชิาเทคโนโลยฟ้ีาอุตสาหกรรม คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม  มหาวทิยาลยันครพนม 

 

หมวดที ่ 1.  ลกัษณะและข้อมูลโดยทัว่ไปของรายวิชา 
 
1.รหัสและช่ือรายวิชา 
       20111203 วิชาดิจิตอลประยกุต ์
2.จ านวนหน่วยกิต 
     3  หน่วย   3(2-3-5) 
3.หลักสูตร  และประเภทของรายวิชา 
     3.1  หลักสูตร 
            ประกาศนียบตัิวชิาชีพชั้นสูง  สาขาวชิาไฟฟ้าก าลงั 

3.2 ประเภทของรายวิชา 
ช่างอุตสาหกรรม 

4.อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
   ผูช่้วยศาสตราจารยว์รีะ  รัตนงาม 
5.ภาคการศึกษา  ช้ันปีที่เรียน 
     ภาคการศึกษาที่ 1  ระดบัชั้น ปวส.2/3-4 
6.รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (pre-requisite) 
     ไม่มี  
7.รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน 
     ไม่มี 
8.สถานที่เรียน 
     หอ้ง 5303 สาขาวชิาไฟฟ้าก าลงั 
9.วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชา  คร้ังล่าสุด 
     ไม่มี 
 

 



 

 

5.1 ตารางวเิคราะห์รายวชิา 
รหสัวิชา 20111203 วิชาดิจิตอลประยกุต ์จ านวน 3 หน่วยกิต 
ชั้น ปวส.1/1   สาขาวิชาไฟฟ้าก าลงั 
 

 
                                   พฤตกิรรมการเรียนรู้ 
 
        ช่ือหน่วยการสอน/การเรียนรู้ 

ด้านพุทธิพิสัย 

  ด้
าน
ทกั

ษะ
พิสั

ย(
5) 

  ด้
าน
จิต

พิสั
ย(

5) 

  ร
วม

(40
) 

  ล
 าด
บัค

วา
มส

 าค
ญั 

จ า
นว

นชั่
วโ
มง

 

 ค
วา
มรู้

 (5
) 

 ค
วา
มข้

าใจ
(5)

 

 น
 าไ
ปใ
ช้(

5) 

 วเิ
คร
าะ
ห์(

5) 

 สั
งเค

รา
ะห์

(5)
 

 ป
ระ
เม
นิค่

า(5
) 

บทท่ี 1 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัระบบเลขฐานต่าง ๆ 5 5 3 3 3 3 3 5 30 6 4 
บทท่ี 2 ฟังก็ชนัลอจิก โครงสร้างของวงจรรวม 5 5 3 3 3 3 3 5 30 6 4 
บทท่ี 3 ตารางความจริง สญัลกัษณ์ลอจิกเกต 5 5 3 3 3 3 3 5 30 6 8 
บทท่ี 4  พีชคณิต บูลลีน De Morgan’s Theorem 5 5 5 4 5 4 4 5  37 4 8 
บทท่ี 5 แผนผงัคาโนห์ 5 5 5 4 5 4 4 5 37 4 8 
บทท่ี 6 วงจรคอมบิเนชัน่  5 5 5 4 4 5 4 5 37 4 8 
บทท่ี 7 วงจรมลัติเพล็กซ ์ดีมลัติเพล็กซ์ 5 5 5 4 5 5 5 5 39 2 8 
บทท่ี 8  เอ็นโคด้เดอร์ คอมพาราเตอร์ 5 5 5 4 5 4 5 5 38 3 8 
บทท่ี 9 วงจรโมโนสเตเบ้ิลและสัญญาณนาฬิกาฟลิป
ฟลอป 5 5 5 5 5 5 5 5 

 
40 1 12 

บทท่ี 10 วงจรนบั และชิฟรีจิสเตอร์แบบต่างๆ 5 5 5 5 5 5 5 5 40 1 12 
บทท่ี 11 วงจรพ้ืนฐาน A/D และ D/A Converter และ
การน าไปใชง้าน 5 5 5 5 5 5 5 5 

 
40 1 12 

บทท่ี 12 โครงสร้างและการใชง้านหน่วยความจ า 5 5 5 5 5 5 5 5 40 1 12 
บทท่ี 13 การออกแบบวงจรด้วยภาษา VHDL การ
ประยกุตใ์ช ้CPLD และ FPGA 5 5 5 4 5 5 5 5 

 
39 2 8 

รวมคะแนน 65 65 59 53 58 56 56 65 477 41 112 

ล าดับความส าคญั 1 1 3 6 2 5 4 1    

 
 
 
 
 



 

 

5.2 ตารางวเิคราะห์สมรรถนะการเรียนรู้ 
 

 
หน่วย 
ที่ 

 
หน่วยการเรียนรู้/หัวข้อย่อย 

 
สมรรถนะรายวิชา 

1. ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบัระบบเลขฐาน
ต่าง ๆ 

1. แสดงความรู้การแปลงระบบเลขฐานและรหสั  

2. ฟังก็ชนัลอจิก โครงสร้างของวงจรรวม 2. แสดงความรู้เก่ียวกบัฟังกช์นัลอจิก โครงสร้างวงจร 
3. ตารางความจริง สญัลกัษณ์ลอจิกเกต 3. แสดงความรู้ตารางความจริง สญัลกัษณ์ลอจิกเกต 
4. พชีคณิต บูลลีน De Morgan’s Theorem 4. แสดงความรู้เก่ียวกบัทฤษฎีพชีคณิต บูลลีน 
5. แผนผงัคาโนห์ 5. แสดงความรู้การแผนผงัคาโนห์ 
6. วงจรคอมบิเนชัน่  6. แสดงความรู้และมีทกัษะในการต่อวงจรคอมบิเนชัน่ 
7. วงจรมลัติเพล็กซ์ ดีมลัติเพล็กซ์ 7. แสดงความรู้และมีทกัษะในการต่อวงจรมลัติเพล็กซ์ 

ดีมลัติเพล็กซ์ 
8. เอ็นโคด้เดอร์ คอมพาราเตอร์ 8. แสดงความรู้และมีทกัษะการต่อวงจรเอ็นโคด้เดอร์ 

คอมพาราเตอร์ 
9. วงจรโมโนสเตเบิ้ลและสญัญาณ

นาฬิกาฟลิปฟลอป 
9. แสดงความรู้และมีทกัษะการต่อวงจรโมโนสเตเบิ้ล
และสญัญาณนาฬิกาฟลิปฟลอป 

10. วงจรนบั และชิฟรีจิสเตอร์แบบต่างๆ 10. แสดงความรู้และมีทกัษะการต่อวงจรนับ และชิฟรี
จิสเตอร์แบบต่างๆ 

11 วงจรพื้นฐาน A/D และ D/A Converter 
และการน าไปใชง้าน 

11. แสดงความรู้วงจรพื้นฐาน A/D และ D/A Converter 
และการน าไปใชง้าน 

12 โ ค ร ง ส ร้ า ง แ ล ะ ก า ร ใ ช้ ง า น
หน่วยความจ า 

12 .  แ สด งคว า ม รู้ โ คร งส ร้ า ง แ ละ ก า ร ใช้ง า น
หน่วยความจ า 

13 การออกแบบวงจรด้วยภาษา VHDL 
การประยกุตใ์ช ้CPLD และ FPGA 

13.แสดงความรู้ การออกแบบวงจรดว้ยภาษา VHDL 
การประยกุตใ์ช ้CPLD และ FPGA 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

ตารางวเิคราะห์สมรรถนะรายวชิา 
โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง /ผล  5  มติิ / นโยบาย 3 D และ 11  ด ี 11  เก่ง   

 

 
 
 

ช่ือหน่วยการสอน/ 
สมรรถนะรายวชิา 

ทางสายกลาง 

รว
ม(

50
) 

ล า
ดับ

คว
าม
ส า
คญั

 

3ห่วง 
2 เง่ือนไข 

ความรู้ คุณธรรม 

พอ
ปร

ะม
าณ

(5)
 

มีเ
หตุ

ผล
(5)

 

มีภู
มิคุ้

มก
ัน(

5) 

รอ
บรู้

(5)
 

รอ
บค

อบ
(5)

 

ระ
มัด

ระ
วัง
(5)

 

ซื่อ
สัต

ย์สุ
จริ
ต(

5) 

ขย
ันอ

ดท
น(

5) 

มีส
ติปั

ญญ
า(5

) 

แบ่
งปั

น(
5) 

หน่วยการสอนที ่1  ศึกษาและปฏิบติั
เก่ียวกบัระบบเลขฐานต่าง ๆ 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน แสดง
ความรู้การแปลงระบบเลขฐานและรหัส 4 5 3 4 4 4 5 4 4 5 42  
หน่วยการสอนที่ 2 
ฟังก็ชนัลอจิก โครงสร้างของวงจรรวม 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
แสดงความ รู้ เ ก่ี ยวกับฟังก์ ชันลอ จิก 
โครงสร้างวงจร 5 5 4 4 5 4 4 4 5 5 45  
หน่วยการสอนที่ 3 
ตารางความจริง สัญลกัษณ์ลอจิกเกต
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
แสดงความรู้ตารางความจริง สัญลกัษณ์
ลอจิกเกต 3 4 5 3 4 5 4 5 4 4 41  
หน่วยการสอนที่ 4 
พีชคณิต บูลลีน De Morgan’s Theorem  
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
แสดงความรู้เก่ียวกบัทฤษฎีพีชคณิต บูล
ลีน 
 
 
 
 3 4 5 3 4 5 4 5 4 4 41 

 
 
 
 
 



 

 

 
 
 

ช่ือหน่วยการสอน/ 
สมรรถนะรายวชิา 

ทางสายกลาง 

รว
ม(

50
) 

ล า
ดับ

คว
าม
ส า
คญั

 

3ห่วง 
2 เง่ือนไข 

ความรู้ คุณธรรม 

พอ
ปร

ะม
าณ

(5)
 

มีเ
หตุ

ผล
(5)

 

มีภู
มิคุ้

มก
ัน(

5) 

รอ
บรู้

(5)
 

รอ
บค

อบ
(5)

 

ระ
มัด

ระ
วัง
(5)

 

ซื่อ
สัต

ย์สุ
จริ
ต(

5) 

ขย
ันอ

ดท
น(

5) 

มีส
ติปั

ญญ
า(5

) 

แบ่
งปั

น(
5) 

หน่วยการสอนที่ 5 แผนผงัคาโนห์ 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
แสดงความรู้เก่ียวกบัแผนผงัคาโนห์ 4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 45  
หน่วยการสอนที่ 6 
วงจรคอมบิเนชัน่  
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
แสดงความรู้และมีทกัษะในการต่อวงจร
คอมบิเนชัน่ 4 4 4 4 5 4 5 4 4 5 43  
หน่วยการสอนที่ 7 
วงจรมลัติเพล็กซ์ ดีมลัติเพลก็ซ์สมรรถนะ
ประจ าหน่วยการสอน 

แสดงความรู้และมีทกัษะในการต่อ
วงจรมลัติเพล็กซ์ ดีมลัติเพล็กซ์ 4 3 4 4 5 4 5 4 4 5 42  
หน่วยการสอนที่ 8 
 เอ็นโคด้เดอร์ คอมพาราเตอร์ 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 

แสดงความรู้และมีทักษะการต่อ
วงจรเอ็นโคด้เดอร์ คอมพาราเตอร์ 5 4 4 4 4 5 5 5 4 5 45  
หน่วยการสอนที่ 9 
วงจรโมโนสเตเบ้ิลและสัญญาณนาฬิกาฟ
ลิปฟลอป 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 

แสดงความรู้และมีทักษะการต่อ
วงจรโมโนสเตเบิ้ลและสัญญาณ
นาฬิกาฟลิปฟลอป 
 4 5 4 4 5 5 5 4 5 5 46  



 

 

 
 
 

ช่ือหน่วยการสอน/ 
สมรรถนะรายวิชา 

ทางสายกลาง 

รว
ม(

50
) 

ล า
ดับ

คว
าม
ส า
คญั

 

3ห่วง 
2 เง่ือนไข 

ความรู้ คุณธรรม 

พอ
ปร

ะม
าณ

(5)
 

มีเ
หตุ

ผล
(5)

 

มีภู
มิคุ้

มก
ัน(

5) 

รอ
บรู้

(5)
 

รอ
บค

อบ
(5)

 

ระ
มัด

ระ
วัง
(5)

 

ซื่อ
สัต

ย์สุ
จริ
ต(

5) 

ขย
ันอ

ดท
น(

5) 

มีส
ติปั

ญญ
า(5

) 

แบ่
งปั

น(
5) 

หน่วยการสอนที่ 10 
วงจรนบั และชิฟรีจิสเตอร์แบบต่างๆ 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
แสดงความรู้และมีทกัษะการต่อวงจรนับ 
และชิฟรีจิสเตอร์แบบต่างๆ 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5 46  
หน่วยการสอนที่ 11 
วงจรพ้ืนฐาน A/D และ D/A Converter 
และการน าไปใชง้าน 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
แสดงความรู้วงจรพ้ืนฐาน A/D และ D/A 
Converter และการน าไปใชง้าน 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5 46  
หน่วยการสอนที่ 12 
โครงสร้างและการใชง้านหน่วยความจ า 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
แสดงความรู้โครงสร้างและการใชง้าน
หน่วยความจ า 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5 46  
หน่วยการสอนที่ 13 
การออกแบบวงจรดว้ยภาษา VHDL การ
ประยกุตใ์ช ้CPLD และ FPGA 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
แสดงความรู้ การออกแบบวงจรดว้ย
ภาษา VHDL การประยกุตใ์ช ้CPLD และ 
FPGA 
 5 4 5 4 5 4 5 4 5 5 46  

รวม 62 64 54 57 64 60 68 59 62 69 619  

ล าดับความส าคญั 4 3 9 7 3 5 2 6 4 1     

 



 

 

หมวดที ่ 2.  จุดมุ่งหมายและวตัถุประสงค์ 
1.จุดมุ่งหมายของรายวิชา 

1. เขา้ใจหลกัการ ออกแบบ และคุณสมบติัของวงจรดิจิตอลแบบต่างๆ 

2. ประยกุตใ์ชง้านวงจรดิจิตอลแบบต่าง ๆ ดว้ยของจริงและหรือโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 

3.  มีกิจนิสยัในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นดว้ยความประณีต รอบคอบ และปลอดภยั  
 

2.ค าอธิบายรายวิชา 
          ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกับระบบเลขฐานต่าง ๆ ลอจิกเกต โครงสร้างของวงจรรวมประเภท 

TTL และ CMOS คณิตศาสตร์ของ Boolean และสมการ Logic, De Morgan’s Theorem การวิเคราะห์วงจร
คอมบิเนชัน่ การลดตวัแปรในฟังกช์ัน่ วงจรคอมบิเนชัน่ วงจรมลัติเพล็กซ์ ดีมลัติเพล็กซ์ ดีโคด้เดอร์ เอ็นโคด้
เดอร์ คอมพาราเตอร์ วงจรโมโนสเตเบิ้ลและสัญญาณนาฬิกาฟลิปฟลอป วงจรนับ และชิฟรีจิสเตอร์แบบ
ต่างๆ วงจรพื้นฐาน A/D และ D/A Converter และการน าไปใชง้าน โครงสร้างและการใชง้านหน่วยความจ า 
การออกแบบวงจรดว้ยภาษา VHDL การประยกุตใ์ช ้CPLD และ FPGA 

 
 

 
หมวดที ่ 3.  ลกัษณะและการด าเนินการ 

 

1.  จ านวนช่ัวโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 
บรรยาย 
32  ชัว่โมง 

สอนเสริม 
ไม่มี 

การฝึกปฏิบตัิ/งานภาคสนาม/ 
การฝึกงาน 
48  ชัว่โมง 

การศึกษาดว้ยตนเอง 
90  ชัว่โมง 

2.  จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
               1  ชัว่โมง/สปัดาห์ 

 
หมวดที ่ 4.  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

 
1.  คุณธรรม  จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม  จริยธรรม  ที่ต้องพัฒนา 
               - เคารพสิทธิและยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
               - มีวนิยั ตรงต่อเวลา ซ่ือสตัยสุ์จริต ปฏิบติัตามกฎระเบียบและขอ้บงัคบัขององคก์รและสงัคม 



 

 

               - มีภาวะความเป็นผูน้ าและผูต้าม สามารถท างานเป็นทีมและแกไ้ขขอ้ขดัแยง้ที่เกิดขึ้นได ้
               - อนุรักษศิ์ลปวฒันธรรม ส่ิงแวดลอ้ม และรักษาผลประโยชน์ของส่วนรวมดว้ยจิตสาธารณะ 
               - มีการพฒันาตนเอง วชิาชีพ บุคลิกภาพและวสิยัทศัน์ใหท้นัต่อการพฒันาทางวทิยาศาสตร์และ    
                 เทคโนโลย ี
               - มีจรรยาบรรณทางวชิาการและวชิาชีพ 
 
 

1.2 วิธีการสอน 
              - ผูส้อนประพฤติตนเป็นแบบอยา่งที่ดี 
              - ใหน้กัศึกษาเขา้ร่วมกิจกรรมทางศาสนาที่มหาวทิยาลยัจดัขึ้น 
              - เนน้เร่ืองการแต่งกาย มีวนิยั ตรงต่อเวลา ท างานที่ไดรั้บมอบหมายดว้ยตนเอง ส่งงานภายในเวลา     
                 ที่ก  าหนด และปฏิบติัตนเหมาะสม ถูกตอ้ง ตามระเบียบขอ้บงัคบัของมหาวทิยาลยั 
              - สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ความซ่ือสตัยต่์อตนเองและสงัคม 
              - ส่งเสริมใหน้กัศึกษาเกิดจิตสานึกความซ่ือสตัย ์โดยตอ้งไม่กระท าการทุจริตในการสอบหรือลอก     
                การบา้นของผูอ่ื้น 
 

1.3 วิธีการประเมินผล 

             - อาจารยผ์ูรั้บผดิชอบหลกัสูตรประเมินการประพฤติตนเป็นแบบอยา่งและการสอดแทรกคุณธรรม   

               จริยธรรม       
              - จากแบบสอบถามและสมัภาษณ์ 
             - พจิารณาจากผลการเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัศึกษา 
             - สงัเกตพฤติกรรมของนกัศึกษาในการปฏิบติัตามกฎระเบียบและขอ้บงัคบัต่างๆ อยา่งต่อเน่ือง 
             -  ประเมินปริมาณการทุจริตในการสอบและการลอกการบา้นผูอ่ื้น 
             - ประเมินจากการตรงต่อเวลาของนกัศึกษาในการเขา้ชั้นเรียน การส่งงานตามก าหนดระยะเวลาที่ 

               มอบหมาย 
บูรณาการกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 
หลักความพอประมาณ 
 ความพอดี ที่ไม่นอ้ยเกินไป และ ไม่มากเกินไป  โดยไม่เบียดเบียนผูอ่ื้นและตนเอง 
หลักความมีเหตุผล 



 

 

 การตดัสินใจตอ้งเป็นไปอยา่งมีเหตุผล   โดยพจิารณาจากเหตุปัจจยัที่เก่ียวขอ้งตลอดจนค านึงถึงผล
ที่คาดวา่จะเกิดขึ้นจากการกระท านั้น ๆ อยา่งรอบคอบ 
หลักการมีภูมิคุ้มกนั 
 การเตรียมตวัใหพ้ร้อมรับผลกระทบและการเปล่ียนแปลงดา้นต่าง ๆ ที่จะเกิดขึ้นโดยค านึงถึงความ
เป็นไปไดข้องสถานการณ์ต่าง ๆ ที่คาดวา่จะเกิดขึ้นในอนาคต 
เง่ือนไขความรู้ 
 นกัศึกษามีความรอบรู้  ความรอบคอบ และความระมดัระวงั  ไม่ใช่มีความรู้แค่ในต ารา  แต่ตอ้ง
เป็นความรู้ที่ไดจ้ากประสบการณ์ดว้ยในปัจจุบนัระบบสารสนเทศมีความส าคญัมาก  ไม่วา่จะเป็นการคน้หา
ขอ้มูล  การส่งขอ้มูลข่าวสาร 
เง่ือนไขคุณธรรม 
 นกัศึกษา  ควรจะตดัสินใจดว้ยคุณธรรม  เช่น ความซ่ือสตัย ์ ความเพยีร  ความอดทน 

2. ความรู้ 
2.1 ความรู้ที่ต้องได้รับ 
- มีความรู้ ความเขา้ใจ และสามารถอธิบายไดถึ้งหลกัการและทฤษฎีที่ส าคญัในเน้ือหารายวชิา 
- สามารถพฒันาทกัษะการใชง้าน หรือการฝึกปฏิบตัิ 
- สามารถวเิคราะห์ความตอ้งการ น าไปประยกุต ์ได ้
- สามารถศึกษา คน้ควา้ ติดตามการเปล่ียนแปลงและ น าไปพฒันาต่อยอดองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
- สามารถบูรณาการความรู้ในการท างานร่วมกบัศาสตร์อ่ืนๆ ที่เก่ียวขอ้ง 

2.2 วิธีการสอน 
- ใชก้ารเรียนการสอนที่เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยเนน้หลกัทางทฤษฎีและการปฏิบตัิการเขียนการ
อ่าน เขียน  ทดลองปฎิบติั ประยกุตก์ารใชง้นได ้
- เนน้การเรียนรู้และการแกปั้ญหาดว้ยการฝึกปฏิบติั การศึกษาดว้ยตนเองนอกชั้นเรียน การอภิปราย
หนา้ ชั้นเรียน ที่สอดคลอ้งกบัเน้ือหารายวชิา 

              - การศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองจากส่ือการเรียนรู้ต่างๆ 
2.3 วิธีการประเมินผล 

- การทดสอบยอ่ย หรือการทดสอบปฏิบติั 
- การสอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
- ประเมินจากช้ินงาน รายงาน ที่นกัศึกษาจดัท า 
- ประเมินจากการน าเสนอรายงาน และการซกัถามของนกัศึกษาในชั้นเรียน 
- สงัเกตพฤติกรรมและประเมินความเขา้ใจในเน้ือหาของนกัศึกษาจากการถาม-ตอบของนกัศกึษาใน
ชั้นเรียน 

 



 

 

3. ทักษะทางปัญญา 
3.1 ทักษะทางปัญญา  ที่ต้องพัฒนา 
- มอบหมายงานหรือกรณีศึกษาที่ส่งเสริมการคิด วเิคราะห์ สงัเคราะห์และแกไ้ขปัญหา 
- การศึกษาคน้ควา้การเขียนรายงานและการน าเสนอผลงาน 
 
3.2 วิธีการสอน 
- ประเมินผลจากกรณีศึกษาและงานที่มอบหมาย 
- ประเมินผลจากรายงาน การน าเสนอผลงานและการปฏิบตัิงานในสถานการณ์จริง 
 
3.3 วิธีการประเมินผล 

- ประเมินจากการตอบปัญหาและการแสดงความคิดเห็นในชั้นเรียน    
      -  การน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
      -  การสอบยอ่ย  การสอบกลางภาคและปลายภาค 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 
- สามารถส่ือสารไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และใชภ้าษาไดถู้กตอ้งเหมาะกบัเวลาและสถานที ่
- ใหค้วามร่วมมือที่ดีและช่วยเหลือในการแกปั้ญหาสถานการณ์ต่างๆทั้งในบทบาทของผูน้ าและผูต้าม 
- สามารถใชค้วามรู้ในการช่วยเหลือกิจกรรมทางสงัคม 
- มีความรับผดิชอบต่องานทีไ่ดรั้บมอบหมาย 
- มีการพฒันาตนเองและเรียนรู้นวตักรรมและเทคโนโลยใีหม่ๆ อยา่งต่อเน่ือง 
4.2 วิธีการสอน 

- จดักิจกรรมแบบบุคคลและแบบกลุ่ม เพือ่ส่งเสริมใหมี้มนุษยสมัพนัธร่์วมกนั 
- ก าหนดการท างานกลุ่มโดยใหห้มุนเวยีนการเป็นผูน้ า การเป็นสมาชิกกลุ่มและผลดักนัเป็น   

  ผูร้ายงาน 
- ปลูกฝังนกัศึกษาใหเ้ขา้ร่วมกิจกรรมของคณะ หรือมหาวทิยาลยัเพือ่ส่งเสริมการอยูร่่วมกนัในสงัคม 

   - ใชว้ธีิการสอนแบบเปิดโอกาสใหน้กัศึกษาแสดงความคิดเห็น เคารพสิทธิ และรับฟังความคิดเห็น
ของผูอ่ื้น 
4.3 วิธีการประเมินผล 
- ประเมินผลจากการน าเสนอรายงานบุคคลและรายงานกลุ่ม 
- สงัเกตพฤติกรรมการเขา้ร่วมกิจกรรมของนกัศึกษา 
- ประเมินพฤติกรรมภาวการณ์เป็นผูน้ าและผูต้ามที่ดี 



 

 

   - ประเมินจากผลงานการอภิปรายและเสวนา 
5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

5.1 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศที่ต้องพัฒนา 
- มีทกัษะในการใชเ้คร่ืองมือที่จ  าเป็นในปัจจุบนัต่อการท างานที่เก่ียวกบัคอมพวิเตอร์ 
- สามารถใชภ้าษาพดูและภาษาเขียน และเลือกรูปแบบการส่ือสารและน าเสนอไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ 
- สามารถใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการเรียนรู้ ติดตามขอ้มูลข่าวสาร ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลย ี
สืบคน้ขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ และถ่ายทอดสารสนเทศไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
5.2 วิธีการสอน 
- ส่งเสริมใหมี้การตดัสินใจบนขอ้มูลเชิงตวัเลข 
- มอบหมายงานคน้ควา้องคค์วามรู้จากแหล่งขอ้มูลต่างๆ และใหน้กัศึกษาน าเสนอหนา้ชั้น 
- การใชศ้กัยภาพทางคอมพวิเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศในการน าเสนอผลงานที่ไดรั้บมอบหมาย 
- ส่งเสริมการคน้ควา้ เรียบเรียงขอ้มูลและน าเสนอใหผู้อ่ื้นเขา้ใจไดถู้กตอ้ง และใหค้วามส าคญัในการ
อา้งอิงแหล่งที่มาของขอ้มูล 
5.3 วิธีการประเมิน 
- สงัเกตพฤติกรรมนกัศึกษาดา้นความมีเหตุผลและมีการบนัทึกเป็นระยะ 
- ประเมินจากผลงานและการน าเสนอผลงาน 

หมวดที ่5.  แผนจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการและการประเมนิผล 
 

5.1  แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 

สัปดาห์ 
ที่ 

หัวข้อ/รายละเอยีด 
จ านวน 
ช่ัวโมง 

กิจกรรม 
การเรียนการสอน  และส่ือที่ใช้ หมายเหตุ 

ทฤษฎี ปฏิบัติ 
1 ศึกษาและปฏิบติัเก่ียวกบั

ระบบเลขฐานต่าง ๆ 
2 3 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์  

2 ฟังก็ชนัลอจิก โครงสร้างของ
วงจรรวม 

2 3 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์
- นกัศึกษาทดสอบปฎิบตั ิ

 

3 ตารางความจริง สญัลกัษณ์
ลอจิกเกต 

2 3 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์
- นกัศึกษาทดสอบปฎิบตั ิ

 

4-5 พชีคณิต บูลลีน De Morgan’s 
Theorem 

4 6 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์
- นกัศึกษาทดสอบปฎิบตั ิ

 



 

 

6-7 แผนผงัคาโนห์ 4 6 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์
- นกัศึกษาทดสอบปฎิบตั ิ

 
 

8 วงจรคอมบิเนชัน่  2 3 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์  
9 สอบกลางภาค 
10 วงจรมลัติเพล็กซ์ ดี

มลัติเพล็กซ ์
2 3 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์

- นกัศึกษาทดสอบปฎิบตัิ  
 

11 เอ็นโคด้เดอร์ คอมพาราเตอร์ 2 3 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์
- นกัศึกษาทดสอบปฎิบตัิ  

 

 

12-13 วงจรโมโนสเตเบิ้ลและ
สญัญาณนาฬิกาฟลิปฟลอป 

4 6 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์
- นกัศึกษาทดสอบปฎิบตัิ  

 

14 วงจรนับ  และชิฟรีจิสเตอ ร์
แบบต่างๆ 

2 3 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์
- นกัศึกษาทดสอบปฎิบตั ิ

 

15 วงจรพื้นฐาน A/D และ D/A 
Converter และการน าไปใช้
งาน 

2 3 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์
- นกัศึกษาทดสอบปฎิบตั ิ

 

16 โครงสร้างและการใช้งาน
หน่วยความจ า 

2 3 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์
- นกัศึกษาทดสอบปฎิบตั ิ

 

17 การออกแบบวงจรด้วยภาษา 
VHDL การประยกุตใ์ช ้CPLD 
และ FPGA 

2 3 - บรรยายโดยใชส้ไลด ์
- นกัศึกษาทดสอบปฎิบตั ิ

 

18 สอบปลายภาค 
 
 
 
5.2  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีการประเมินผลนักศึกษา สัปดาห์ที ่
ประเมิน 

สัดส่วนของ 
การ ประเมนิผล 

สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

9 
18 

30% 
30% 

การส่งงานตามที่มอบหมาย ตลอดภาค 20% 



 

 

การศึกษา 
คะแนนคุณธรรม จริยธรรม 
  

ตลอดภาค 
การศึกษา 

20% 

 
 

หมวดที ่ 6.  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1.หนังสือ  และเอกสารประกอบการสอนหลกั 
     1.  ดิจิตอลประยกุต ์
 
2.หนังสือ  เอกสาร  และข้อมูลอ้างอิง  ที่ส าคญั  
        -  

 


