
 

 

 
 

 

แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการ 
ตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 

 
 

รหสั 10217307  วชิา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 

หลกัสูตรประกาศนียบตัรวชิาชีพ (ปวช.) 
ประเภทวชิาบริหารธุรกิจ 

     
 

จดัท าโดย 
อาจารยช์ญาณิศา  ลาภะ 

สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวทิยาลยันครพนม 



 

 

ค าน า 
 
 แผนการจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการรายวิชา รหัส 10217307 วิชาการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐาน
เปิด จดัท าขึ้นเพือ่ใชป้ระกอบการสอนและเป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียน โดยบรรจุ
รายละเอียดที่แสดงถึงการจดัระบบการเรียนการสอน โดยยดึผูเ้รียนเป็นส าคญั  มีการก าหนดมาตรฐาน ใช้
เทคนิควธีิการสอนที่หลากหลาย มุ่งเนน้สมรรถนะอาชีพ คุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม คุณลกัษณะที่พงึ
ประสงคแ์ละปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง   

 
 

สาขาคอมพวิเตอร์ธุรกิจ 
 คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม 

                          มหาวทิยาลยันครพนม  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

รายละเอยีดของรายวิชา 
 

สาขาวิชา/คณะ 
     สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ธุรกิจ  คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม   มหาวทิยาลยันครพนม 
 

หมวดที ่ 1.  ลกัษณะและข้อมูลโดยทัว่ไปของรายวิชา 
 
1.รหัสและช่ือรายวิชา 
      รหสัวิชา  10217307               วิชา  การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 
2.จ านวนหน่วยกิต 
     3 หน่วยกิต  
3.หลักสูตร  และประเภทของรายวิชา 
     3.1  หลักสูตร 
            สาขาวชิา การเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด 

3.2 ประเภทของรายวิชา 
วชิาชีพสาขาวชิาคอมพวิเตอร์ธุรกิจ 

4.อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชา 
   อาจารยช์ญาณิศา  ลาภะ 
5.ภาคการศึกษา  ช้ันปีที่เรียน 
     ภาคการศึกษาที่ 2 ปีการศึกษา 2561  ระดบัชั้น ประกาศนียบตัรวชิาชีพ 
6.รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน  (pre-requisite) 
    ไม่มี 
7.รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน 
   ไม่มี 
8.สถานที่เรียน 
     หอ้ง 2205 สาขาวชิาคอมพวิเตอร์ธุรกิจ     
9.วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชา  คร้ังล่าสุด 
     ไม่มี 

 
 



 

 

1.1 ตารางวเิคราะห์รายวชิา 
รหสัวิชา 10217307   วชิาการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด   จ  านวน 3 หน่วยกิต 
ชั้น ปวช.3  สาขาวชิา คอมพวิเตอร์ธุรกิจ 
 

                 
        

 
 

ด้านพุทธิพสัิย 

จิต
พิสั

ย  

ทัก
ษะ

พิสั
ย  

รว
ม 

ล า
ดับ

คว
าม
ส า
คญั

 

จ า
นว

นค
าบ

 

คว
าม
รู้  

คว
าม
เข้
าใจ

 

น า
ไป
ใช้

 

วิเค
รา
ะห์

 

สัง
เค
รา
ะห์

 

ปร
ะเม

ินค่
า 

1. แนะน าภาษาปาสคาล 1 1 1 0 0 0 2 3 8 6 4 

2.  เร่ิมตน้กบัภาษาปาสคาล 1 1 1 0 0 0 2 2 7 7 4 

3.  ค าสัง่ในภาษาปาสคาล 1 2 1 1 .5 .5 4 4 14 1 4 

4. ขอ้มูลในภาษาปาสคาล      และนิพจน์ 1 2 1 1 .5 .5 4 3 13 2 4 

5.  การแสดงผลและรับขอ้มูล 1 1 1.5 .5 .5 .5 4 3 12 3 6 

6.  ค าสัง่เลือกท า 1 1 1    3 3 9 5 6 

7.  ค าสัง่ REPEAT 1 1 .5 .5   3 3 9 5 8 

8.  ค าสัง่ WHILE 1 1 .5 .5 .5 .5 3 4 11 4 8 

9.  ค าสัง่ FOR 1 1 1.5 .5   2 3 9 5 8 

10. ปรซีเดอร์และฟังกช์นั 1 1 1    3 2 8 6 6 

11.ขอ้มูลชนิด ARRAY  และRECORD 1 1 1    3 3 9 5 4 

12.ไฟล ์FILE 1 1 1    3 3 9 5 4 

สอบกลางภาค           3 

สอบปลายภาค           3 

รวม 10 12 10 4 2 2 30 30 100  72 

ล าดับความส าคญั 3 2 3 4 5 5 1 1    

 
ค าอธิบาย     5   หมายถึง   ระดบัความส าคญัของแต่ละรายการมี  5 ระดบั คือ 1, 2, 3, 4, 5   

พฤติกรรม 

ช่ือหน่วย 



 

 

1.2 ตารางวเิคราะห์สมรรถนะการเรียนรู้ 
 

รหสัวิชา 10217307   วชิาการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด   
จ านวนหน่วยกิต  3  หน่วยกิต  จ  านวนชัว่โมงต่อสปัดาห์ 4 ชัว่โมง  รวม 72 ชัว่โมงต่อภาคเรียน    

หน่วยที่ หน่วยการเรียนรู้/หัวข้อย่อย สมรรถนะรายวชิา 

1 
บทที่ 1 แนะน าภาษาปาสคาล 

1. อธิบายถึงความหมายของ
ภาษาคอมพวิเตอร์และระดบัของ
ภาษาคอมพวิเตอร์ได ้

2 
บทที่ 2. เร่ิมตน้กบัภาษาปาสคาล 

2.สามารถเร่ิมตน้ใชง้านเทอร์โบปาสคาล
และเลือกรายการค าสัง่ได ้

3 บทที่ 3.  ค าสัง่ในภาษาปาสคาล 3.อธิบายถึงการใชค้  าสัง่   พื้นฐานได ้
4 บทที่ 4.  ขอ้มูลในภาษาปาสคาล      และนิพจน์ 4. บอกความหมายของ      ตวัแปรได ้ 

5 บทที่ 5.  การแสดงผลและรับขอ้มูล 5. บอกถึงรูปแบบของการแสดงผลได ้
6 

บทที่ 6. ค  าสั่งเลือกท า 
6. สามารถใชค้  าสัง่  If..Then…ในการเขียน
โปรแกรมไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

7 
บทที่ 7.  ค าสัง่ REPEAT 

7. สามารถใชเ้คร่ืองหมายเปรียบเทียบและหา       
ค่าบูลีนได ้

8 บทที่ 8. ค  าสั่ง WHILE 8.บอกหลกัการท างานของ ค าสัง่ WHILE ได ้
9 บทที่ 9. ค  าสั่ง FOR 9.  อธิบายถึงลกัษณะค าสัง่ FOR ได ้
10 

บทที่ 10. ปรซีเดอร์และฟังก์ชนั 
10.บอกความหมายและประโยชน์ของ

โปรแกรมยอ่ยได ้ 
11 บทที่ 11. ขอ้มูลชนิด ARRAY  และRECORD 11. บอกถึงลกัษณะของขอ้มูลชนิดอาร์เรยไ์ด ้
12 บทที่ 12. ไฟล ์FILE 12.บอกความหมายของไฟล(์File) ได ้

 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

1.3 ตารางวเิคราะห์สมรรถนะรายวชิา 
โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง /ผล  5  มติิ / นโยบาย 3 D และ 11  ด ี 11  เก่ง   
รหสัวิชา 10217307   วชิาการเขียนโปรแกรมบนมาตรฐานเปิด   
จ านวน  3 หน่วยกิต ระดบัชั้น ปวช.3 สาขาวชิา คอมพวิเตอร์ธุรกิจ 

 
 
 

ช่ือหน่วยการสอน/ 
สมรรถนะรายวชิา 

ทางสายกลาง 

รว
ม(

50
) 

ล า
ดับ

คว
าม
ส า
คญั

 

3ห่วง 
2 เงื่อนไข 

ความรู้ คุณธรรม 

พอ
ปร

ะม
าณ

(5)
 

มีเ
หตุ

ผล
(5)

 

มีภู
มิคุ้

มก
ัน(

5) 

รอ
บรู้

(5)
 

รอ
บค

อบ
(5)

 

ระ
มัด

ระ
วัง
(5)

 

ซื่อ
สัต

ย์สุ
จริ
ต(

5) 

ขย
ันอ

ดท
น(

5) 

มีส
ติปั

ญญ
า(5

) 

แบ่
งปั

น(
5) 

หน่วยการสอนที ่1 แนะน าภาษาปาสคาล
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
อธิบายถึงความหมายของ
ภาษาคอมพวิเตอร์และระดบัของ
ภาษาคอมพวิเตอร์ได ้

5 5 4 4 5 4 5 4 4 4 44 4 

หน่วยการสอนที ่2  เร่ิมตน้กบัภาษา
ปาสคาล 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
สามารถเร่ิมตน้ใชง้านเทอร์โบปาสคาลและ
เลือกรายการค าสัง่ได ้

4 5 4 4 5 4 4 4 5 5 46 6 

หน่วยการสอนที ่ค าสัง่ในภาษาปาสคาล
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
อธิบายถึงการใชค้  าสัง่   พื้นฐานได ้

3 4 5 5 4 5 4 5 4 4 41 7 

หน่วยการสอนที ่4 ขอ้มูลในภาษาปาสคาล      
และนิพจน์ 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
บอกความหมายของ      ตวัแปรได ้ 4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 45 

 
 
 
3 
 
 

 



 

 

 
 
 

ช่ือหน่วยการสอน/ 
สมรรถนะรายวชิา 

ทางสายกลาง 

รว
ม(

50
) 

ล า
ดับ

คว
าม
ส า
คญั

 

3ห่วง 
2 เงื่อนไข 

ความรู้ คุณธรรม 

พอ
ปร

ะม
าณ

(5)
 

มีเ
หตุ

ผล
(5)

 

มีภู
มิคุ้

มก
ัน(

5) 

รอ
บรู้

(5)
 

รอ
บค

อบ
(5)

 

ระ
มัด

ระ
วัง
(5)

 

ซื่อ
สัต

ย์สุ
จริ
ต(

5) 

ขย
ันอ

ดท
น(

5) 

มีส
ติปั

ญญ
า(5

) 

แบ่
งปั

น(
5) 

หน่วยการสอนที ่5 การแสดงผลและรับ
ขอ้มูล 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
บอกถึงรูปแบบของการแสดงผลได ้

4 5 4 4 5 4 4 4 5 5 46 6 

หน่วยการสอนที ่6 ค าสัง่เลือกท า 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
สามารถใชค้  าสัง่  If..Then…ในการเขียน
โปรแกรมไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 45 3 

หน่วยการสอนที ่7 ค  าสัง่ REPEAT 
 สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
สามารถใชเ้คร่ืองหมายเปรียบเทียบและหา       
ค่าบูลีนได ้

5 5 4 4 5 4 5 4 4 4 44 4 

หน่วยการสอนที ่8 ค าสัง่ WHILE 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
บอกหลกัการท างานของ ค าสัง่ WHILE ได ้

3 4 5 5 4 5 4 5 4 4 41 7 

หน่วยการสอนที ่9 ค าสัง่ FOR  
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
บอกความหมายและประโยชน์ของ
โปรแกรมยอ่ยได ้

5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 44 4 

 
 
 
 



 

 

 
 
 

ช่ือหน่วยการสอน/ 
สมรรถนะรายวชิา 

ทางสายกลาง 

รว
ม(

50
) 

ล า
ดับ

คว
าม
ส า
คญั

 

3ห่วง 
2 เงื่อนไข 

ความรู้ คุณธรรม 

พอ
ปร

ะม
าณ

(5)
 

มีเ
หตุ

ผล
(5)

 

มีภู
มิคุ้

มก
ัน(

5) 

รอ
บรู้

(5)
 

รอ
บค

อบ
(5)

 

ระ
มัด

ระ
วัง
(5)

 

ซื่อ
สัต

ย์สุ
จริ
ต(

5) 

ขย
ันอ

ดท
น(

5) 

มีส
ติปั

ญญ
า(5

) 

แบ่
งปั

น(
5) 

หน่วยการสอนที ่10 ปรซีเดอร์และฟังกช์นั
ไดส่้วนบุคคล 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
บอกความหมายและประโยชน์ของ
โปรแกรมยอ่ยได ้

5 4 4 5 5 5 5 4 5 4 44 4 

หน่วยการสอนที ่11 ปรซีเดอร์และฟังกช์นั
ไดส่้วนบุคคลขอ้มูลชนิด ARRAY  และ
RECORD 
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
บอกถึงลกัษณะของขอ้มูลชนิดอาร์เรยไ์ด้ 

5 4 4 5 5 5 5 4 5 4 44 4 

หน่วยการสอนที ่12 ไฟล ์FILE  
สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
บอกความหมายของไฟล(์File) ได ้

5 4 4 5 5 5 5 4 5 4 44 4 

รวม 52 55 56 50 58 49 60 51 65 66 562  

ล าดับความส าคญั 7 6 5 9 4 10 3 8 2 1   

 
 
 
 
 
 
 



 

 

หมวดที ่ 2.  จุดประสงค์และมาตรฐานรายวชิา 
 

1.จุดประสงค์รายวิชา 
1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัความรู้พื้นฐานทางการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบตัิการเทก็ซ์โหมด  

และทฤษฎีที่เก่ียวขอ้งทางการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบตัิการเทก็ซ์โหมด   
2. น าความรู้และการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบตัิการเทก็ซ์โหมด  ไปประยกุตใ์ชใ้นการเรียน 
3. ตระหนกัถึงความส าคญัของหลกัการทางดา้นการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบตัิการเทก็ซ์โหมด   

2.มาตรฐานรายวิชา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัแนวคิดพื้นฐานทางการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบตัิการเทก็ซ์โหมด  และ
ทฤษฎีการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบตัิการเทก็ซ์โหมด   
2. ประยกุตใ์ชห้ลกัการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบตัิการเทก็ซ์โหมด  ในชีวติประจ าวนัและงาน
อาชีพ 

3.ค าอธิบายรายวิชา 
               ภาษาปาสคาล จดัเป็นภาษาระดบักลาง และเป็นภาษาโครงสร้าง ใชไ้ดก้บังานทัว่ไปและยงัตอ้งมี
ความรู้เก่ียวกบัองคป์ระกอบของภาษาปาสคาล ตวัด าเนินการ นิพจน์ และค าสัง่ ค  าสัง่ภาษาปาสคาล ค  าสัง่
ควบคุม พอยน์เตอร์ ฟังกช์นั ตวัแปรชุด ขอ้มูลชนิดโครงสร้าง แฟ้มขอ้มูล นอกจากน้ียงัเป็นภาษาที่สามารถ
เขา้ใจและประยกุตใ์ชง้านไดง่้ายดว้ย ในภาษาปาสคาลจะมีตวัด าเนินการอยูม่ากท าใหเ้ราสามารถเขียน
โปรแกรมไดก้ระชบัอีกดว้ย 

 
หมวดที ่ 3.  ลกัษณะและการด าเนินการ 

 
1.  จ านวนช่ัวโมงที่ใช้ต่อภาคการศึกษา 

บรรยาย 
    67 ชัว่โมง 

สอนเสริม 
ไม่มี 

 

การฝึกปฏิบตัิ/งานภาคสนาม/ 
การฝึกงาน 

ไม่มี 

การศึกษาดว้ยตนเอง 
4 ชัว่โมง 

2.  จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
              1  ชัว่โมง/สปัดาห์ 

 

 
 

 



 

 

 
หมวดที ่ 4.  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 

 
1.  คุณธรรม  จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม  จริยธรรม  ที่ต้องพัฒนา 
- ความมีมนุษยสมัพนัธ ์
- ความมีวนิยั 
- ความรับผดิชอบ 
- ความเช่ือมัน่ในตนเอง 
- ความสนใจใฝ่รู้ 
- ความรักสามคัค ี
- ความกตญัญูกตเวที 
- การตรงต่อเวลา 

1.2 วิธีการสอน 
- ใชก้ารจดัการเรียนการสอนแบบศูนยก์ารเรียนรู้  (Learning Center)โดยเปิดโอกาสใหน้กัศึกษาเป็น

ผูค้วบคุมการจดัการเรียนการสอน (Friend Assisted Instruction) ร่วมกบัอาจารย ์ โดยแบ่งกิจกรรม
ดงัน้ี 

- นกัศึกษาผลิตส่ือการเรียนการสอน  โดยจดัท าบตัรค าช้ีแจง  บตัรเน้ือหา  บตัรค าถาม  บตัรเฉลย 
- นกัศึกษาน าเสนอตามเน้ือหาที่แต่ละคนไดรั้บ 
- ถามและตอบขอ้สงสยั 
- แยกเขา้ศูนยก์ารเรียนรู้แต่ละศูนยพ์ร้อมทั้งอ่านขอ้มูลจากบตัรเน้ือหาแลว้ตอบค าถาม 
- เม่ือตอบค าถามเสร็จใหส่้งให้ผูค้วบคุมศูนยต์รวจ  จากกนั้นยา้ยศูนยจ์นกวา่จะเขา้ครบทุกศูนย ์
- หลงัจากนั้นส่งสมุดเพือ่ใหอ้าจารยผ์ูส้อนตรวจสอบความสมบูรณ์ 

1.3 วิธีการประเมินผล 
- ประเมินผลจากกิจกรรมกลุ่มการน าเสนอ  การถามและตอบขอ้สงสยัพฤติกรรมที่แสดงออกในชั้น

เรียน 
- การตรวจสอบการมีวนิยัต่อการเรียน  การตรงต่อเวลาในการเขา้ชั้นเรียนและการส่งงาน 
- การส่งงานพเิศษ 
- การสอบกลางภาคและปลายภาค 
-    คะแนน คุณธรรมและจริยธรรม 

 



 

 

บูรณาการกับหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีง 
หลักความพอประมาณ 
              นกัศึกษารู้จกัการซ้ือสินคา้ตอ้งพอประมาณกบัราคา  คุณภาพของสินคา้  และพอประมาณกบั
ปริมาณของสินคา้  และมีประโยชน์ในการใชง้าน 
หลักความมีเหตุผล 
 นกัศึกษามีเหตุผลในการพจิารณาเลือกซ้ือสินคา้  วา่จ  าเป็นในการที่จะใชห้รือบริโภคใน
ชีวติประจ าวนั มากนอ้ยเพยีงไร 
หลักการมีภูมิคุ้มกนั 
 นกัศึกษามีการวางแผนก่อนที่จะใชเ้งินโดยรู้จกัอ่านส่วนประกอบของสินคา้  วนัผลิตสินคา้  วนั
หมดอายขุองสินคา้  และประโยชน์ของสินคา้  และรู้จกัเปรียบเทียบราคาสินคา้หลาย ๆ ร้าน  เพือ่มิใหถู้ก
หลอกในการซ้ือสินคา้ได ้
เงื่อนไขความรู้ 
 นกัศึกษามีความรู้ในการเลือกซ้ือสินคา้ที่จ  าเป็น มีคุณภาพ  ราคาเหมาะสมกบัปริมาณ  และไม่เลือก
ซ้ือสินคา้ตามโฆษณาชวนเช่ือ  และตอ้งไม่เป็นสินคา้ฟุ่มเฟือย  และรู้จกัออมเงิน 
เงื่อนไขคุณธรรม 
 นกัศึกษามีความประหยดั  ไม่ฟุ่มเฟือย  มีวนิยัในตนเองในการใชเ้งิน 

2. ความรู้ 
2.1 ความรู้ที่ต้องได้รับ 

1. ใหผู้เ้รียนร่วมกนัอภิปรายแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัความหมายความเป็นมา และความส าคญั
ของการเงินส่วนบุคคล พร้อมยกตวัอยา่ง 

2. ครูแสดงความคิดเห็นเพิม่เติม 
2.2 วิธีการสอน 
1. ครูอธิบายประเภทของวชิาการเงินส่วนบุคคล  
2. แบ่งกลุ่มผูเ้รียนออกเป็น 5 กลุ่ม สมาชิกในกลุ่มเลือกประธานกลุ่ม ประธานเลือกเลขานุการ 
3. ใหแ้ต่ละกลุ่มหาข่าวสารทางการเงิน มากลุ่มละ 1 ข่าว แลว้น ามาสรุปเพือ่อภิปรายหนา้ชั้นเรียน

วา่ เพราะเหตุผลใดจึงเป็นเร่ืองทางการเงิน และไดป้ระโยชน์อะไรจากข่าวสารนั้นๆ โดยใหห้า
ข่าวสารจากอินเทอร์เน็ต หนงัสือพมิพเ์ศรษฐกิจธุรกิจและข่าววทิย ุโทรทศัน์ 

4. ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มประชุมกลุ่มแสดงความคิดเห็น ประธานสรุปความคิดเห็นของสมาชิกภายใน
กลุ่ม เลขานุการจดบนัทึกเป็นความคิดเห็นตามทีป่ระธานกลุ่มสรุป 

5. ตวัแทนกลุ่มน าเสนอผลงานการแสดงความคิดเห็นของกลุ่มหนา้ชั้นเรียน 
6. ครูสรุปเน้ือหาสาระส าคญั หลงัจากที่ตวัแทนของแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียนเสร็จ 



 

 

2.3 วิธีการประเมินผล 
1. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามขอ้สงสยั 
2. ครูตอบขอ้สงสยั 
3. ผูเ้รียนท าแบบประเมินผลการเรียนรู้เสร็จแลว้จบัคู่สลบักนัตรวจบนัทึกผลการประเมินส่งใหค้รู 
4. ครูตรวจสอบความถูกตอ้งและเปรียบเทียบผลการประเมินก่อนเรียนและหลงัเรียน แจง้ผลการ

ประเมินใหผู้เ้รียนแต่ละคนทราบความกา้วหนา้ในการเรียนการสอน 
5. กรณีมีผูเ้รียนไม่ผา่นการประเมินใหน้ดัหมายเวลาเพือ่ท  าการสอนเสริมต่อไป 
6. ครูแจง้หัวขอ้เร่ืองที่จะท าการศึกษาแบ่งกลุ่มหวัขอ้อภิปรายเร่ืองที่จะท าการสอนคร้ังต่อไป 

3. ทักษะทางปัญญา 
3.1 ทักษะทางปัญญา  ที่ต้องพัฒนา 

-  สามารถคิดวเิคราะห์  แสดงความคิดเห็นต่อปัญหาทั้งในชั้นเรียน   
      -  สามารถใชค้วามรู้ทางทฤษฎีเพือ่การพฒันาปรับปรุงการปฏิบตัิงานในสถานการณ์จริง  
3.2 วิธีการสอน 

-  การสอนโดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  (Problem  Based  Learning : PBL) 
 -  ฝึกตอบปัญหาในชั้นเรียนและการแสดงความคิดเห็นต่อปัญหา  และระดมสมองในการแกไ้ข                             
ปัญหา  จากกรณีศึกษาตามประเด็นปัญหาที่ก  าหนดไวแ้ลว้   

       -  มอบหมายงานกลุ่ม 
3.3 วิธีการประเมินผล 

- ประเมินจากการตอบปัญหาและการแสดงความคิดเห็นในชั้นเรียน   
      -  การน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 

                 -  การสอบยอ่ย  การสอบกลางภาคและปลายภาค 

4. ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1 ทักษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบที่ต้องพัฒนา 

-  ความรับผดิชอบในการท างานที่ไดรั้บมอบหมายทั้งรายบุคคลและงานกลุ่ม   
       -  สามารถปรับตวัในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดใ้นทุกสถานภาพ   
       -  วางตวัและร่วมแสดงความคิดเห็นในกลุ่มไดอ้ยา่งเหมาะสม   

4.2 วิธีการสอน 
-  จดักิจกรรมเสริมในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียนที่นกัศึกษามีโอกาสปฏิสมัพนัธก์บันกัศึกษาอ่ืน  
และบุคคลภายนอก 

     -  มอบหมายงานกลุ่มและมีการเปล่ียนกลุ่มท างานตามกิจกรรมที่มอบหมาย  เพือ่ใหน้กัศึกษา 
      ท  างานไดก้บัผูอ่ื้น  โดยไม่ยดึติดกบัเฉพาะเพื่อนที่ใกลชิ้ด 



 

 

     -  ก าหนดความรับผดิชอบของนกัศึกษาแต่ละคนในการท างานกลุ่ม  อยา่งชดัเจน 
4.3 วิธีการประเมินผล 

-  ประเมินการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
 -  ประเมินความรับผดิชอบจากรายงานกลุ่มของนกัศึกษาดา้นทกัษะความสมัพนัธร์ะหวา่งบุคคล                   
และดา้นความรับผดิชอบ 

5. ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
            5.1 ทักษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ  ที่ต้องพัฒนา 

สามารถคดัเลือกแหล่งข้อมูล   
- การคน้ควา้หาขอ้มูลทางอินเตอร์เน็ต   
- การน าเสนองานทีไดรั้บมอบหมาย   
- สามารถใชภ้าษาไทยในการน าเสนอดว้ยการเขียนและการพดูไดอ้ยา่งเหมาะสม   

            5.2 วิธีการสอน 
- ใช ้ PowerPoint  ที่น่าสนใจ  ชดัเจน  ง่ายต่อการติดตามท าความเขา้ใจ  ประกอบการสอนในชั้น

เรียน 
- การสอนโดยมีการน าเสนอขอ้มูลจากการคน้ควา้ทางอินเตอร์เน็ต  เพือ่เป็นตวัอยา่งกระตุน้ให้ 

นกัศึกษาเห็นประโยชน์จากการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการน าเสนอและสืบคน้ขอ้มูล 
- การสืบคน้ขอ้มูลดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
- การมอบหมายงานที่ตอ้งมีการน าเสนอทั้งในรูปเอกสารและดว้ยวาจาประกอบส่ือเทคโนโลย ี

           5.3 วิธีการประเมินผล 
- ประเมินทกัษะการใชภ้าษาเขียนจากรายงานและงานที่ไดรั้บมอบหมาย 
- ประเมินทกัษะการใชส่ื้อและการใชภ้าษาพดูจากการน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
- ประเมินรายงานการสืบคน้ขอ้มูลดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

หมวดที ่5.  แผนจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการและการประเมนิผล 

สัปดาห์ 

ที่ 

หน่วย 
ที่ 

ช่ัวโม
งที่ สาระการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์ 

1 - 1-4 ปฐมนิเทศ 
1. การปูพื้นฐานความรู้

เก่ียวกบัขั้นตอนในการ
พฒันาโปรแกรม 

2. การออกแบบและพฒันา
โปรแกรมที่มีลกัษณะเป็น
โครงสร้าง 

3. จุดประสงคร์ายวชิา 
มาตรฐานรายวชิาและ
ค าอธิบายรายวชิา การเขียน
โปรแกรมบน
ระบบปฏิบตัิการเทกซ์
โหมด 

4. การวดัผลและการ
ประเมินผล 

 
1. อธิบายพื้น

ฐานความรู้ 
เก่ียวกบัขั้นตอนใน
การพฒันา
โปรแกรมได ้

2. อธิบายลกัษณะเด่น
ของการออกแบบ
และพฒันา
โปรแกรมที่มี
ลกัษณะเป็น
โครงสร้างได ้

ความมีมนุษย
สมัพนัธ ์
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ใน
ตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักสามคัค ี
ความกตญัญูกตเวที 

2 1 5-8 แนะน าภาษาปาสคาล 
1. ภาษาคอมพวิเตอร์และ

โปรแกรมแปลภาษา 
2. ภาษาปาสคาล 
3. เทอร์โบปาสคาล 
4. ยนิูต    
5. ไลบรารี 
6. ช่ือ(Identifier) 
7. โครงสร้างภาษาปาสคาล 

1.  
1. อธิบายถึง

ความหมายของ
ภาษาคอมพวิเตอร์
และระดบัของ
ภาษาคอมพวิเตอร์
ได ้

2. บอกความแตกต่าง
ของโปรแกรม
แปลภาษาทั้ง 2 
แบบได ้

3. บอกถึง
ประสิทธิภาพของ
เทอร์โบปาสคาล
ได ้



 

 

 

 

 

สัปดาห์ 

ที่ 

หน่วย 
ที่ 

ช่ัวโมงที่ 
สาระการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ที่
คาดหวัง 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และ
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 
3-4 2 9-16 เร่ิมต้นกับภาษาปาสคาล 

1. การเร่ิมตน้ใชง้านเทอร์โบปาสคาล 
2. การเลือกรายการค าส่ัง 
3. การป้อนโปรแกรม 

4. การคอมไพล(์Compile) 
5. การรัน(RUN) โปรแกรม 
6. การบนัทึกโปรแกรม(Save) 
7. การแกไ้ขโปรแกรม(Edit) และการ

ป้อนโปรแกรม 

8. รูปแบบโปรแกรมภาษา  ปาสคาล 

9. การใชแ้ป้นพิมพ(์Keyboard) 
10. กลุ่มจดัการเก่ียวกบับล๊อ 
11. การออกจากโปรแกรม 

 

1.  สามารถเร่ิมตน้ใชง้าน
เทอร์โบปาสคาลและ
เลือกรายการค าส่ังได ้

2.  สามารถ ป้อน
โปรแกรมและคอมไพล์
(Compile) โปรแกรม
ได ้

3.  สามารถรัน(RUN) 

โปรแกรม และบนัทึก
โปรแกรม(Save) ได ้

 

 

ความมีมนุษยสัมพนัธ์ 
ความมีวนิัย 
ความรับผดิชอบ 

ความเช่ือมัน่ในตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักสามคัคี 
ความกตญัญูกตเวที 

5 3 17-20 ค าส่ังในภาษาปาสคาล 
1.  ค าส่ังพื้นฐาน 

2.  ค าส่ัง Assignment 

3.  ค าส่ัง empty 

4.  ค าส่ัง goto 

5.  หลกัการใชค้  าส่ัง goto 

6.  ประเภทของค าส่ังโครงสร้าง 
 

 

1.  อธิบายถึงการใชค้  าส่ัง   
พื้นฐานได ้

2.  สามารถใชค้  าส่ัง 
Assignment ได ้

3.  เขา้ใจหลกัการใชค้  าส่ัง 
empty ได ้

4. เ ขา้ใจหลกัการใชค้  าส่ัง 
goto ได ้

5.  อธิบายถึงวธีิการใช้
ค  าส่ังโครงสร้างแต่ละ
ประเภทได ้

 

 

 

 

 

 



 

 

สัปดาห์ 

ที่ 

หน่วย 
ที่ 

ช่ัวโมง
ที่ สาระการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และ
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 
6 4 21-24 ข้อมูลในภาษาปาสคาล      

และนิพจน์ 
1.  ตวัแปร (Variable)  
2.  ค่าคงตวั (constants) 
3.  ประเภทของขอ้มูลใน

ภาษาปาสคาล 
4.  ขอ้มูลแบบสเกลาร์ 

(Scalar Types) 
5.  นิพจน์ 
6.  ล าดบัของ Operator 

Arithmetic(เคร่ืองหมาย
การค านวณ) 

 
 
1.  บอกความหมายของ      

ตวัแปรได ้ 
2.  บอกความหมายของค่า

คงตวั(constants)ได ้
3.  บอกถึงประเภทของ

ขอ้มูลในภาษาปาสคาล
ได ้

4.  อธิบายถึงขอ้มูล
แบบสเกลาร์(Scalar 
Types) ได ้

ความมีมนุษย
สมัพนัธ ์
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ใน
ตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักสามคัค ี
ความกตญัญูกตเวที 

7 5 25-28 การแสดงผลและรับข้อมูล 
1.  ค าสัง่ Write  
2.  ค าสัง่ WriteLn  
3.  การแสดงผลขอ้ความ  
4.  ค าสัง่ Clscr 
5.  การแสดงผลตวัแปร

(Variable) 
6.  ค าสัง่ Read 
7.  ค าสัง่ Readln 
 

 
1.  บอกถึงรูปแบบของ

การแสดงผลได ้ 
2.  สามารถบอกถึงขอ้

แตกต่างของค าสัง่ 
Write กบัค าสัง่ 
WriteLn 

3  สามารถแสดงผลขอ้มูล
ประเภทขอ้ความได ้

4. สามารถแสดงผล
ขอ้มูลประเภทตวั
แปร (Variable) ได ้
 

 



 

 

สัปดาห์ 
ที่ 

หน่วย 
ที่ 

ช่ัวโมง
ที่ 

สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และ
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

8 6 29-32 ค าส่ังเลือกท า 
1.  ค าส่ังเลือกท าใน
โปรแกรมภาษาปาสคาล  
2.  การเลือกท าด้วยค าส่ัง 
If…Then…  
3.  การเลือกท าด้วยค าส่ัง 
If..Then..Else…  
4.  การเลือกท าด้วยค าส่ัง 
Case  
5.  การเลือกท าด้วยค าส่ัง 
Case แบบซ้อนกัน 
 

 
1.  สามารถใชค้  าสัง่  

If..Then…ในการเขียน
โปรแกรมไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้ง  

2.  สามารถใชค้  าสัง่  
If..Then…Else…ใน
การเขียนโปรแกรมได้
อยา่ง  ถูกตอ้ง  

3.  สามารถใชค้  าสัง่ Case 
ในการเขียนโปรแกรม
ได ้

ความมีมนุษย
สมัพนัธ ์
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ใน
ตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักสามคัค ี
ความกตญัญูกตเวที 

9 7 33-36 ค าส่ัง REPEAT 
1.  การตรวจสอบเงื่อนไข  
2.  ค าส่ัง Repeat   
3.  ค าส่ัง Repeat กับการ
เขียนโปรแกรม  
4.  ค าส่ัง Repeat ซ้อนกัน  
 

 
1.  สามารถใชเ้คร่ืองหมาย

เปรียบเทียบและหา       
ค่าบูลีนได ้ 

2.  อธิบายหลกัการท างาน
ของค าสัง่ Repeat ได ้ 

3. สามารถใชค้  าสัง่ 
Repeat  ประยกุตใ์ชใ้น
การเขียนโปรแกรมได ้ 

10 8 37-40 ค าส่ัง WHILE 
1.  ลักษณะของค าส่ัง 
WHILE  
2.  รูปแบบค าส่ัง WHILE 
3.  ค าส่ัง WHILE กับการ
เขียนโปรแกรม  

 
1.  บอกหลกัการท างาน

ของ ค าสัง่ WHILE ได ้ 
2.  บอกถึงรูปแบบของ

ค าสัง่ WHILE ได ้ 



 

 

สัปดาห์ 
ที่ 

หน่วย 
ที่ 

ช่ัวโมง
ที่ 

สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และ
คุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

11 9 41-44 ค าส่ัง FOR 
1.  ลักษณะของค าส่ัง FOR 
2.  รูปแบบค าส่ัง FOR 
3.  ค าส่ัง FOR กับการเขียน
โปรแกรม 
4.  ค าส่ัง FOR แบบซ้อนกัน 
 

 
1.  อธิบายถึงลกัษณะ

ค าสัง่ FOR ได ้
2.  บอกถึงรูปแบบค าสัง่   

FOR ได ้
3.  สามารถใชค้  าสัง่ FOR 

ในการเขียนโปรแกรม 
ได ้

4.  สามารถใชค้  าสัง่ FOR  
แบบซอ้นกนัในการ
เขียนโปรแกรมได ้

 
ความมีมนุษย
สมัพนัธ ์
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ใน
ตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักสามคัค ี
ความกตญัญูกตเวที 

12-13 10 45-52 โปรซีเดอร์และฟังก์ชัน 
1.  ความหมายของ
โปรแกรมย่อย  
2.  ประโยชน์ของโปรแกรม
ย่อย 
3.  โปรซีเดอร์ 
(PROCEDURE)  
4.  รูปแบบ การเขียนและ
การเรียกใช้โปรซีเดอร์ 
5.  โกลบอล (Global) กับโล
คอล (Local) 
6.  โปรซีเดอร์มาตรฐาน 
7.  การผ่านค่าตัวแปรแบบ
ทางเดียวและแบบไปกลับ 
8.  ฟังก์ชัน (FUNCTION)  

 
1.  บอกความหมายและ

ประโยชน์ของ
โปรแกรมยอ่ยได ้ 

2.  สามารถสร้างโปรซี
เดอร์และท าการ
เรียกใชไ้ด ้

3.  สามารถก าหนดตวั
แปรที่ใชใ้นโปรแกรม
ยอ่ยได ้

4.  สามารถก าหนด
พารามิเตอร์ 
(PARAMETER) ใน
โปรแกรมได ้

5.  สามารถเขียนและ
เรียกใชโ้ปรซีเดอร์ใน
โปรแกรมได ้

 



 

 

สปัดา
ห์ 

ที่ 

หน่วย 
ที่ 

ชัว่โม
งที ่ สาระการเรียนรู้ 

ผลการเรียนรู้ที่คาดหวงั 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และ
คุณลกัษณะ 
อนัพงึประสงค ์

14-15 11 53-60 ข้อมูลชนิด ARRAY  
และRECORD 
1.  ลกัษณะของขอ้มูล

ชนิดอาร์เรย ์ 
2.  รูปแบบการก าหนด

อาร์เรย ์
3.  การอา้งถึงสมาชิกใน

อาร์เรย ์ 
4.  การใชง้านอาร์เรย ์
 

 
 
1.  บอกถึงลกัษณะของ

ขอ้มูลชนิดอาร์เรยไ์ด ้
2.  อธิบายถึงวธีิก าหนด

รูปแบบขอ้มูลชนิด
อาร์เรยไ์ด ้

3.  สามารถอา้งถึงและ
ใชง้านอาร์เรย ์ใน
การเขียนโปรแกรม
ได ้

4.  สามารถใชอ้าร์เรย์
หลายมิติในการเขียน
โปรแกรมได ้

ความมีมนุษย
สมัพนัธ ์
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ใน
ตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักสามคัค ี
ความกตญัญู
กตเวที 

16-17 12 61-68 ไฟล์ FILE 
1.  ความหมายของไฟล ์

(File)  
2.  ประเภทของไฟล ์ 
3.  เทก็ซ์ไฟล ์
4.  โปรซีเยอร์และ

ฟังกช์นัมาตรฐานที่ใช้
ในเทก็ซ์ไฟล ์

5.  วธีิด าเนินการเก่ียวกบั     
เทก็ซ์ไฟล ์

6.  ไทพไ์ฟล ์

 
1.  บอกความหมายของ

ไฟล(์File) ได ้ 
2.  บอกประเภทของ

ไฟล ์ได ้
3.  สามารถเขียน

โปรแกรมโดยใช้
เทก็ซ์ไฟลไ์ด ้

 

 

18 - 69-72 สอบปลายภาค 
 

 



 

 

5.2  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

วิธีการประเมินผลนักศึกษา สัปดาห์ที ่
ประเมิน 

สัดส่วนของ 
การ ประเมนิผล 

สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

10 
20 

20% 
20% 

วเิคราะห์กรณีศึกษาคน้ควา้การน าเสนอรายงาน 
การท างานกลุ่มและผลงาน 
การอ่านและสรุปบทความ 
การส่งงานตามที่มอบหมาย 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

40% 

คะแนนคุณธรรม จริยธรรม 
การเขา้ชั้นเรียน 
การมีส่วนร่วม 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

20% 

 
 

หมวดที่  6.  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
 

1.หนังสือ  และเอกสารประกอบการสอนหลกั 
1.  เอกสารค าสอนวชิาการเขียนโปรแกรมบนระบบปฏิบตัิการเทก็ซ์โหมด    
2.  ส่ือจากเพาเวอร์พอยท ์
2.หนังสือ  เอกสาร  และข้อมูลอ้างอิง  ที่ส าคญั 
        - ขอ้มูลเพิม่เติมจากอินเตอร์เน็ต 
 
 
 


