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รายละเอยีดของรายวชิา 
 

สาขาวชิา/คณะ 
      สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ   คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม มหาวทิยาลยันครพนม 
 

หมวดที ่ 1.  ลกัษณะและข้อมูลโดยทัว่ไปของรายวชิา 
 
1.รหัสและช่ือรายวชิา 
    รหสั 10401406 วชิา การใชโ้ปรแกรมน าเสนอขอ้มูล 
2.จ านวนหน่วยกติ 
     2  หน่วยกิต  
3.หลกัสูตร  และประเภทของรายวชิา 
     3.1  หลกัสูตร 
            สาขาวชิา คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

3.2 ประเภทของรายวชิา 
วชิาชีพสาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

4.อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวชิา 
   อาจารยชุ์ติมา  วรรณพงศ ์
5.ภาคการศึกษา  ช้ันปีที่เรียน 
     ภาคการศึกษาท่ี 2 ปีการศึกษา 2559  ระดบัชั้น ประกาศนียบตัรวชิาชีพ 
6.รายวชิาทีต้่องเรียนมาก่อน  (pre-requisite) 
    ไม่มี 
7.รายวชิาทีต้่องเรียนพร้อมกัน 
   ไม่มี 
8.สถานทีเ่รียน 
     หอ้งแล็ปปฏิบติัการกลาง 2201  
9.วนัทีจั่ดท าหรือปรับปรุงรายละเอยีดของรายวชิา  คร้ังล่าสุด 
     ไม่มี 

 
 



 

 

1.1 ตารางวเิคราะห์รายวชิา 
รหสั 10401406  วชิา การใชโ้ปรแกรมน าเสนอขอ้มูล จ  านวน 2 หน่วยกิต 
ชั้น ปวช.2  สาขาวชิาคอมพิวเตอร์ธุรกิจ, บญัชี, การจดัการ 
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1. งานน าเสนอกับโปรแกรม 
PowerPoint 

1 1 1 0 0 0 2 3 8 5 4 

2. วางโครงร่างและจัดการสไลด์   1 1 1 0 0 0 2 2 7 5 6 
3. จัดการสไลด์และสร้างแม่แบบ 1 2 1 1 .5 .5 4 4 14 1 6 
4. การท างานกับข้อความ 1 2 1 1 .5 .5 4 3 13 2 6 
5. ตกแต่งสไลด์ด้วยภาพ 1 1 1.5 .5 .5 .5 4 3 12 3 6 
6. ตารางและกราฟ 1 1 1    3 3 9 5 6 
7. ไดอะแกรมและผังองค์กร 1 1 .5 .5   3 3 9 5 6 
8. ใส่เอฟเฟ็กต์ให้กับงานน าเสนอ 1 1 .5 .5 .5 .5 3 4 11 4 6 
9. ปรับแต่งสไลด์ด้วยมัลติมีเดีย 1 1 1.5 .5   2 3 9 5 4 
10. การน าเสนอสไลด์และการพิมพ์   1 1 1    3 2 8 5 8 

สอบกลางภาค           4 
สอบปลายภาค           4 

รวม 11 12 10 5 3 3 27 29 93  66 
ล าดับความส าคัญ 4 3 4 5 5 5 2 1    

 
ค าอธิบาย     5   หมายถึง   ระดบัความส าคญัของแต่ละรายการมี  5 ระดบั คือ 1, 2, 3, 4, 5   

 
 
 
 

พฤติกรรม 

ช่ือหน่วย 



 

 

1.2 ตารางวเิคราะห์สมรรถนะการเรียนรู้ 
รหสั 10401406  วชิา การใชโ้ปรแกรมน าเสนอขอ้มูล จ านวน 2 หน่วยกิต 
จ านวนชัว่โมงต่อสัปดาห์ 4 ชัว่โมง รวม 72 ชัว่โมงต่อภาคเรียน     
สัปดาห์

ที ่
หน่วยการเรียนรู้/เนื้อหา กิจกรรม 

1 บทที่ 1 งานน าเสนอกับ PowerPoint 
1. บอกประโยชน์ของงานน าเสนอข้อมูลได้ 
2. เข้าใจเกี่ยวกับส่วนประกอบภายในโปรแกรม 
PowerPoint 
3. เข้าใจเกี่ยวกับการท างานของโปรแกรม PowerPoint 

- ให้นักศึกษาค้นคว้าประจ าหน่วยการ
เรียน 

- แบ่งกลุ่มให้ไปศึกษา 
- บรรยาย 
- แสดงวิธีท าและยกตัวอย่าง 
- ให้นักศึกษาแสดงวิธีท า 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด/ทดสอบ 

2-3 บทที่ 2  วางโครงร่างและจัดการกับสไลด์ 

1. เข้าใจเกี่ยวกับมุมมองการท างานของโปรแกรมได้ 

2. เข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนการท างานของโปรแกรม 
 

- ให้นักศึกษาค้นคว้าประจ าหน่วยการ
เรียน 

- บรรยาย 
- แสดงวิธีท าและยกตัวอย่าง 
- ให้นักศึกษาแสดงวิธีท า 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด/ทดสอบ 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝักหัด / ทดสอบ 

4-5  บทที่ 3  จัดการสสไลด์และสร้างแม่แบบ 
1. ตกแต่งหน้าสไลด์ได้โดยใช้ Themes ได ้
2. ตกแต่งหน้าสไลด์ได้โดยใช้ Theme colors ได้ 
3. ตกแต่งหน้าสไลด์ได้โดยใช้ Background Styles ได้ 
4. สามารถสร้าง Slide Master ได ้

- ให้นักศึกษาค้นคว้าประจ าหน่วยการ
เรียน 

- บรรยาย 
- แสดงวิธีท าและยกตัวอย่าง 
- ให้นักศึกษาแสดงวิธีท า 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด/ทดสอบ 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝักหัด / ทดสอบ 



 

 

6 บทที่ 4  การท างานกับข้อความ  
1. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใส่ข้อความลงใน
สไลด์ 
2. มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกล่องข้อความ และการ
ก าหนดรูปแบบตัวอักษร 
3. มีความรู้ความสามารถในการตรวจสอบและแก้ไข
ค าผิด 
4. มีความรู้ความสามารถในการท างานด้าน WordArt 

- ให้นักศึกษาค้นคว้าประจ าหน่วยการ
เรียน 

- บรรยาย 
- แสดงวิธีท าและยกตัวอย่าง 
- ให้นักศึกษาแสดงวิธีท า 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด/ทดสอบ 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝักหัด / ทดสอบ 

7-8 บทที่  5  ตกแต่งสไลด์ด้วยภาพ 
1. ตกแต่งสไลด์ด้วยภาพคลิปอาร์ตได้ 
2. ตกแต่งสไลด์ด้วยภาพได้ 
3. วาดรูปร่างตกแต่งสไตล์ได้ตามต้องการ  

- ให้นักศึกษาค้นคว้าประจ าหน่วยการ
เรียน 

- บรรยาย 
- แสดงวิธีท าและยกตัวอย่าง 
- ให้นักศึกษาแสดงวิธีท า 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด/ทดสอบ 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝักหัด / ทดสอบ 

9-10 บทที่  6  ตาราง และกราฟ  

1. เข้าใจเกี่ยวกับวิธีการสร้างตาราง 

2. สามารถตกแต่งตารางได้ 

3. เข้าใจเกี่ยวกับวิธีการในการสร้างกราฟ 
4. สามารถตกแต่งกราฟได้ 

- ให้นักศึกษาค้นคว้าประจ าหน่วยการ
เรียน 

- บรรยาย 
- แสดงวิธีท าและยกตัวอย่าง 
- ให้นักศึกษาแสดงวิธีท า 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด/ทดสอบ 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝักหัด / ทดสอบ 

11-12 บทที่ 7 ไดอะแกรม 

1. สามารถสร้างและตกแต่งไดอะแกรมได้ 
2. สามารถสร้างและตกแต่งผังองค์กรได้ 

- ให้นักศึกษาค้นคว้าประจ าหน่วยการ
เรียน 

- บรรยาย 
- แสดงวิธีท าและยกตัวอย่าง 
- ให้นักศึกษาแสดงวิธีท า 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด/ทดสอบ 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝักหัด / ทดสอบ 
-  



 

 

13-14 บทที่ 8 ใส่เอฟเฟ็กต์ให้กับงานน าเสนอ 
1. สร้างลูกเล่นในการน าเสนอ และการก าหนดเอฟ
เฟ็กต์ให้กับชิ้นงาน 
2. มีความรู้ความสามารถในการจัดการเอฟเฟ็กต์การ
แสดงวัตถุในรูปแบบต่างๆ 

- ให้นักศึกษาค้นคว้าประจ าหน่วยการ
เรียน 

- บรรยาย 
- แสดงวิธีท าและยกตัวอย่าง 
- ให้นักศึกษาแสดงวิธีท า 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหัด/ทดสอบ 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝักหัด / ทดสอบ 

15-16 บทที่ 9 ปรับแต่งสไลด์ด้วยมัลติมีเดีย 
1. สามารถใส่เสียงประกอบสไลด์ได้ 
2. สามารถแทรกไฟล์วิดีโอและภาพเคลื่อนไหวได้ 
3. สามารถปรับแต่งวิดีโอและสไลด์ได้ 
4. สามารถแทรกแฟลชมูฟวี่ได้ 

-  

17-18 บทที่ 10 การน าเสนอสไลด์และการพิมพ์ 
1. เตรียมความพร้อมด้านต่างๆ ก่อนการน าเสนองานได้ 
2. สร้างเอกสารประกอบการบรรยายได้ 
3. น าเสนองานได้ 

-  

 ประเมินผลผู้เรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

1.3 ตารางวเิคราะห์สมรรถนะรายวชิา 
โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง /ผล  5  มติิ / นโยบาย 3 D และ 11 ด ี11 เก่ง   
รหสั 10401406  วชิา การใชโ้ปรแกรมน าเสนอขอ้มูล จ านวน 2 หน่วยกิต 
ระดบัชั้น ปวช.2 สาขาวชิา คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
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หน่วยการสอนที่ 1 งานน าเสนอกับ PowerPoint 
สาระส าคัญ 
- บอกประโยชน์ของงานน าเสนอข้อมูลได้ 
- เข้าใจเกี่ยวกับส่วนประกอบภายในโปรแกรม 

PowerPoint 
เข้าใจเกี่ยวกับการท างานของโปรแกรม 
PowerPoint 

5 5 4 4 5 4 5 4 4 4 44 4 

หน่วยการสอนที่ 2 วางโครงร่างและจัดการกับสไลด์ 
สาระส าคัญ 

- เข้าใจเกี่ยวกับมุมมองการท างานของโปรแกรมได้ 
เข้าใจเกี่ยวกับขั้นตอนการท างานของโปรแกรม 

4 5 4 4 5 4 4 4 5 5 46 6 

หน่วยการสอนที่ 3 จัดการสไลด์และสร้างแม่แบบ 
สาระส าคัญ 

- ตกแต่งหน้าสไลด์ได้โดยใช้ Themes ได้ 

- ตกแต่งหน้าสไลด์ได้โดยใช้ Theme colors ได้ 

- ตกแต่งหน้าสไลด์ได้โดยใช้ Background Styles 

ได้ 
สามารถสร้าง Slide Master ได ้

3 4 5 5 4 5 4 5 4 4 41 7 

หน่วยการสอนท่ี 4 การท างานกับข้อความ  
สาระส าคัญ 
- มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการใส่ข้อความลงใน
สไลด์ 
- มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับกล่องข้อความ และการ
ก าหนดรูปแบบตัวอักษร 
- มีความรู้ความสามารถในการตรวจสอบและแก้ไข
ค าผิด 
- มีความรู้ความสามารถในการท างานด้าน 
WordArt 

4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 45 
 

3 
 



 

 

 

 
 
 

ชื่อหน่วยการสอน/ 
สมรรถนะรายวิชา 
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หน่วยการสอนท่ี 5 ตกแต่งสไลด์ด้วยภาพ 
สาระส าคัญ 
- ตกแต่งสไลด์ด้วยภาพคลิปอาร์ตได้ 
- ตกแต่งสไลด์ด้วยภาพได้ 
- วาดรูปร่างตกแต่งสไตล์ได้ตามต้องการ  

4 5 4 4 5 4 4 4 5 5 46 6 

หน่วยการสอนท่ี 6  ตาราง และกราฟ  
สาระส าคัญ 
- เข้าใจเกี่ยวกับวิธีการสร้างตาราง 
- สามารถตกแต่งตารางได้ 
- เข้าใจเกี่ยวกับวิธีการในการสร้างกราฟ 
4. สามารถตกแต่งกราฟได้ 

4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 45 3 

หน่วยการสอนท่ี 7 ไดอะแกรม 
สาระส าคัญ 
- สามารถสร้างและตกแต่งไดอะแกรมได้ 
- สามารถสร้างและตกแต่งผังองค์กรได้ 

5 5 4 4 5 4 5 4 4 4 44 4 

หน่วยการสอนท่ี 8 ใส่เอฟเฟ็กต์ให้กับงานน าเสนอ 
สาระส าคัญ 
- สร้างลูกเล่นในการน าเสนอ และการก าหนดเอฟ
เฟ็กต์ให้กับชิ้นงาน 

- มีความรู้ความสามารถในการจัดการเอฟเฟ็กต์การ
แสดงวัตถุในรูปแบบต่างๆ 

3 4 5 5 4 5 4 5 4 4 41 7 

หน่วยการสอนท่ี 9 ปรับแต่งสไลด์ด้วยมัลติมีเดีย 
สาระส าคัญ 
- สามารถใส่เสียงประกอบสไลด์ได ้
- สามารถแทรกไฟล์วิดีโอและภาพเคลื่อนไหวได้ 
- สามารถปรับแต่งวิดีโอและสไลด์ได้ 
- สามารถแทรกแฟลชมูฟว่ีได้ 

5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 44 4 

หน่วยการสอนท่ี 10 การน าเสนอสไลด์และการพิมพ์ 
สาระส าคัญ 
-  เตรียมความพร้อมด้านต่างๆ ก่อนการน าเสนองาน
ได ้
- สร้างเอกสารประกอบการบรรยายได้ 
-  น าเสนองานได้ 

5 4 4 5 5 5 5 4 5 4 44 4 

รวม 43 47 42 44 43 43 46 40 45 44   
ล าดับความส าคัญ 4 1 5 3 4 4 1 5 2 4   



 

 

หมวดที ่ 2.  จุดประสงค์และมาตรฐานรายวชิา 
1.จุดประสงค์รายวชิา 

1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัความรู้พื้นฐานทางการใชโ้ปรแกรมน าเสนอขอ้มูล และทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้ง
ทางการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์  

2. น าความรู้และการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์ไปประยุกตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั 
3. ตระหนกัถึงความส าคญัของหลกัการทางดา้นการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์  

2.มาตรฐานรายวชิา 
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัแนวคิดพื้นฐานทางปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์ 
2. ประยกุตใ์ชห้ลกัการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวนัและงานอาชีพ 

3.ค าอธิบายรายวชิา 
         ศึกษาเก่ียวกบัความรู้พื้นฐานทางการเงินปฏิบติังานการบริการคอมพิวเตอร์และปัญหาและแนว
ทางแกไ้ข 

 
หมวดที ่ 3.  ลกัษณะและการด าเนินการ 

1.  จ านวนช่ัวโมงทีใ่ช้ต่อภาคการศึกษา 
บรรยาย 

67 ชัว่โมง 

สอนเสริม 
ไม่มี 

 

การฝึกปฏิบติั/งานภาคสนาม/ 
การฝึกงาน 

ไม่มี 

 

การศึกษาดว้ยตนเอง 
4 ชัว่โมง 

2.  จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ทีอ่าจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล 
              1  ชัว่โมง/สัปดาห์ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

หมวดที ่ 4.  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
1.  คุณธรรม  จริยธรรม 

1.1 คุณธรรม  จริยธรรม  ทีต้่องพฒันา 
- ความมีมนุษยสัมพนัธ์ 
- ความมีวนิยั 
- ความรับผดิชอบ 
- ความเช่ือมัน่ในตนเอง 
- ความสนใจใฝ่รู้ 
- ความรักสามคัคี 
- ความกตญัญูกตเวที 
- การตรงต่อเวลา 

1.2 วธีิการสอน 
- ใชก้ารจดัการเรียนการสอนแบบศูนยก์ารเรียนรู้  (Learning Center)โดยเปิดโอกาสใหน้กัศึกษาเป็น

ผูค้วบคุมการจดัการเรียนการสอน (Friend Assisted Instruction) ร่วมกบัอาจารย ์ โดยแบ่งกิจกรรม
ดงัน้ี 

- นกัศึกษาน าเสนอตามเน้ือหาท่ีแต่ละคนไดรั้บ 
- ถามและตอบขอ้สงสัย 
- แยกเขา้ศูนยก์ารเรียนรู้แต่ละศูนยพ์ร้อมทั้งอ่านขอ้มูลจากบตัรเน้ือหาแลว้ตอบค าถาม 
- เม่ือตอบค าถามเสร็จใหส่้งใหผู้ค้วบคุมศูนยต์รวจ  จากกนั้นยา้ยศูนยจ์นกวา่จะเขา้ครบทุกศูนย ์
- หลงัจากนั้นส่งสมุดเพื่อให้อาจารยผ์ูส้อนตรวจสอบความสมบูรณ์ 

1.3 วธีิการประเมินผล 
- ประเมินผลจากกิจกรรมกลุ่มการน าเสนอ  การถามและตอบขอ้สงสัยพฤติกรรมท่ีแสดงออกในชั้น

เรียน 
- การตรวจสอบการมีวนิยัต่อการเรียน  การตรงต่อเวลาในการเขา้ชั้นเรียนและการส่งงาน 
- การส่งงานพิเศษ 
- การสอบกลางภาคและปลายภาค 
-    คะแนน คุณธรรมและจริยธรรม 

บูรณาการกบัหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 
หลกัความพอประมาณ 
              นกัศึกษารู้จกัการซ้ือสินคา้ตอ้งพอประมาณกบัราคา  คุณภาพของสินคา้  และพอประมาณกบั
ปริมาณของสินคา้  และมีประโยชน์ในการใชง้าน 
หลกัความมีเหตุผล 



 

 

 นกัศึกษามีเหตุผลในการพิจารณาเลือกซ้ือสินคา้  วา่จ  าเป็นในการท่ีจะใชห้รือบริโภคใน
ชีวติประจ าวนั มากนอ้ยเพียงไร 
หลกัการมีภูมิคุ้มกนั 
 นกัศึกษามีการวางแผนก่อนท่ีจะใชก้ารปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์โดยรู้จกัอ่านส่วนประกอบ
ของสินคา้  วนัผลิตสินคา้  วนัหมดอายขุองสินคา้  และประโยชน์ของสินคา้  และรู้จกัเปรียบเทียบราคา
สินคา้หลาย ๆ ร้าน  เพื่อมิให้ถูกหลอกในการซ้ือสินคา้ได ้
เง่ือนไขความรู้ 
 นกัศึกษามีความรู้ในการเลือกซ้ือสินคา้ท่ีจ  าเป็น มีคุณภาพ  ราคาเหมาะสมกบัคุณภาพ และไม่เลือก
ซ้ือสินคา้ตามโฆษณาชวนเช่ือ  และตอ้งไม่เป็นสินคา้ฟุ่มเฟือย  
เง่ือนไขคุณธรรม 
 นกัศึกษามีความประหยดั  ไม่ฟุ่มเฟือย  มีวนิยัในตนเองในการใชเ้งิน 

2. ความรู้ 
2.1 ความรู้ทีต้่องได้รับ 

1. ใหผู้เ้รียนร่วมกนัอภิปรายแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัความหมายความเป็นมา และความส าคญั
ของการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์ พร้อมยกตวัอยา่ง 

2. ครูแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม 
2.2 วธีิการสอน 
1. ครูอธิบายประเภทของวชิาการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์ 
2. แบ่งกลุ่มผูเ้รียนออกเป็น 5 กลุ่ม สมาชิกในกลุ่มเลือกประธานกลุ่ม ประธานเลือกเลขานุการ 
3. ใหแ้ต่ละกลุ่มหาข่าวสารทางการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์ มากลุ่มละ 1 ข่าว แลว้น ามาสรุป

เพื่ออภิปรายหนา้ชั้นเรียนวา่ เพราะเหตุผลใดจึงเป็นเร่ืองทางการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์ 
และไดป้ระโยชน์อะไรจากข่าวสารนั้นๆ โดยใหห้าข่าวสารจากอินเทอร์เน็ต หนงัสือพิมพเ์ศรษฐกิจ
ธุรกิจและข่าววทิย ุโทรทศัน์  

4. ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มประชุมกลุ่มแสดงความคิดเห็น ประธานสรุปความคิดเห็นของสมาชิกภายใน
กลุ่ม เลขานุการจดบนัทึกเป็นความคิดเห็นตามท่ีประธานกลุ่มสรุป 

5. ตวัแทนกลุ่มน าเสนอผลงานการแสดงความคิดเห็นของกลุ่มหนา้ชั้นเรียน 
6. ครูสรุปเน้ือหาสาระส าคญั หลงัจากท่ีตวัแทนของแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียนเสร็จ 
2.3 วธีิการประเมินผล 
1. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามขอ้สงสัย 
2. ครูตอบขอ้สงสัย 
3. ผูเ้รียนท าแบบประเมินผลการเรียนรู้เสร็จแลว้จบัคู่สลบักนัตรวจบนัทึกผลการประเมินส่งใหค้รู 
4. ครูตรวจสอบความถูกตอ้งและเปรียบเทียบผลการประเมินก่อนเรียนและหลงัเรียน แจง้ผลการ



 

 

ประเมินใหผู้เ้รียนแต่ละคนทราบความกา้วหนา้ในการเรียนการสอน 
5. กรณีมีผูเ้รียนไม่ผา่นการประเมินใหน้ดัหมายเวลาเพื่อท าการสอนเสริมต่อไป 
6. ครูแจง้หวัขอ้เร่ืองท่ีจะท าการศึกษาแบ่งกลุ่มหวัขอ้อภิปรายเร่ืองท่ีจะท าการสอนคร้ังต่อไป 

3. ทกัษะทางปัญญา 
3.1 ทกัษะทางปัญญา  ทีต้่องพฒันา 

-  สามารถคิดวเิคราะห์  แสดงความคิดเห็นต่อปัญหาทั้งในชั้นเรียน   
      -  สามารถใชค้วามรู้ทางทฤษฎีเพื่อการพฒันาปรับปรุงการปฏิบติังานในสถานการณ์จริง  
3.2 วธีิการสอน 

-  การสอนโดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  (Problem  Based  Learning : PBL) 
 -  ฝึกตอบปัญหาในชั้นเรียนและการแสดงความคิดเห็นต่อปัญหา  และระดมสมองในการแกไ้ข                             
ปัญหา  จากกรณีศึกษาตามประเด็นปัญหาท่ีก าหนดไวแ้ลว้   

       -  มอบหมายงานกลุ่ม 
3.3 วธีิการประเมินผล 

- ประเมินจากการตอบปัญหาและการแสดงความคิดเห็นในชั้นเรียน   
      -  การน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 

                 -  การสอบยอ่ย  การสอบกลางภาคและปลายภาค 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ 
4.1 ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบทีต้่องพฒันา 

-  ความรับผิดชอบในการท างานท่ีไดรั้บมอบหมายทั้งรายบุคคลและงานกลุ่ม   
       -  สามารถปรับตวัในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดใ้นทุกสถานภาพ   
       -  วางตวัและร่วมแสดงความคิดเห็นในกลุ่มไดอ้ยา่งเหมาะสม   

4.2 วธีิการสอน 
-  จดักิจกรรมเสริมในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียนท่ีนกัศึกษามีโอกาสปฏิสัมพนัธ์กบันกัศึกษาอ่ืน  
และบุคคลภายนอก 

     -  มอบหมายงานกลุ่มและมีการเปล่ียนกลุ่มท างานตามกิจกรรมท่ีมอบหมาย  เพื่อให้นกัศึกษา 
      ท  างานไดก้บัผูอ่ื้น  โดยไม่ยดึติดกบัเฉพาะเพื่อนท่ีใกลชิ้ด 
     -  ก าหนดความรับผดิชอบของนกัศึกษาแต่ละคนในการท างานกลุ่ม  อยา่งชดัเจน 

4.3 วธีิการประเมินผล 
-  ประเมินการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
 -  ประเมินความรับผิดชอบจากรายงานกลุ่มของนกัศึกษาดา้นทกัษะความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคล                   
และดา้นความรับผิดชอบ 



 

 

5. ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
            5.1 ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ  ทีต้่องพฒันา 

สามารถคัดเลอืกแหล่งข้อมูล   
- การคน้ควา้หาขอ้มูลทางอินเตอร์เน็ต   
- การน าเสนองานทีไดรั้บมอบหมาย   
- สามารถใชภ้าษาไทยในการน าเสนอดว้ยการเขียนและการพดูไดอ้ยา่งเหมาะสม   

            5.2 วธีิการสอน 
- ใช ้ PowerPoint  ท่ีน่าสนใจ  ชดัเจน  ง่ายต่อการติดตามท าความเขา้ใจ  ประกอบการสอนในชั้น

เรียน 
- การสอนโดยมีการน าเสนอขอ้มูลจากการคน้ควา้ทางอินเตอร์เน็ต  เพื่อเป็นตวัอยา่งกระตุน้ให ้

นกัศึกษาเห็นประโยชน์จากการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการน าเสนอและสืบคน้ขอ้มูล 
- การสืบคน้ขอ้มูลดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
- การมอบหมายงานท่ีตอ้งมีการน าเสนอทั้งในรูปเอกสารและดว้ยวาจาประกอบส่ือเทคโนโลย ี

           5.3 วธีิการประเมินผล 
- ประเมินทกัษะการใชภ้าษาเขียนจากรายงานและงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
- ประเมินทกัษะการใชส่ื้อและการใชภ้าษาพดูจากการน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
- ประเมินรายงานการสืบคน้ขอ้มูลดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 

 

หมวดที ่5.  แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการและการประเมนิผล 

หน่วย
ที่ 

ช่ือหน่วย/สาระการเรียนรู้ 
สัปดาห์

ที่ 
ช่ัวโมง
ที่ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และคุณลกัษณะ 
อนัพงึประสงค์ 

1 

บทที่  1 งานน าเสนอกับ 

PowerPoint 
1. บอกประโยชน์ของงาน
น าเสนอขอ้มูลได ้
2. เขา้ใจเก่ียวกบัส่วนประกอบ
ภายในโปรแกรม PowerPoint 
3. เข้าใจเกีย่วกบัการท างาน
ของโปรแกรม PowerPoint 

1 1-4 

1. บอกประโยชน์ของงาน
น าเสนอขอ้มูลได ้

2. เขา้ใจเก่ียวกับส่วนประกอบ
ภายในโปรแกรม PowerPoint 

3. เขา้ใจเก่ียวกบัการท างานของ
โปรแกรม PowerPoint 

 

 

ความมีมนุษยสัมพนัธ์ 
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ใน
ตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักสามคัคี 
ความกตญัญูกตเวที 

2 

บทที่  2  วางโครงร่างและ
จัดการกับสไลด์ 

1. เขา้ใจเก่ียวกบัมุมมองการท างาน
ของโปรแกรมได ้

2. เขา้ใจเก่ียวกบัขั้นตอนการท างาน
ของโปรแกรม 

2-3 5-12 

1. เข้าใจเก่ียวกับมุมมองการ
ท างานของโปรแกรมได ้

2. เข้าใจเก่ียวกับขั้นตอนการ
ท างานของโปรแกรม 

 

3 

บทที่ 3  จัดการสสไลด์และ
สร้างแม่แบบ 
1.ตกแต่งหนา้สไลดไ์ดโ้ดยใช ้
Themes ได ้

2.ตกแต่งหนา้สไลดไ์ดโ้ดยใช ้
Theme colors ได ้

3.ตกแต่งหนา้สไลดไ์ดโ้ดยใช ้
Background Styles ได ้

4. สามารถสร้าง Slide Master ได ้

4-5 13-20 

1. ตกแต่งหน้าสไลด์ได้โดยใช ้
Themes ได ้

2. ตกแต่งหน้าสไลด์ได้โดยใช ้
Theme colors ได ้

3. ตกแต่งหน้าสไลด์ได้โดยใช ้
Background Styles ได ้

4. สามารถสร้าง Slide Master ได ้

 
 
 



 

 

หน่วย 
ที่ 

ช่ือหน่วย/สาระการเรียนรู้ 
สัปดาห์

ที่ 
ช่ัวโมง
ที่ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และคุณลกัษณะ 
อนัพงึประสงค์ 

4 

บทที่ 4  การท างานกับ
ข้อความ  
1. มีความรู้ความเข้าใจ
เก่ียวกบัการใส่ข้อความลงใน
สไลด ์
2. มีความรู้ความเข้าใจ
เก่ียวกบักล่องข้อความ และ
การก าหนดรูปแบบตวัอกัษร 
3. มีความรู้ความสามารถใน
การตรวจสอบและแก้ไข
ค าผิด 
4. มีความรู้ความสามารถใน
การท างานด้าน WordArt 

6 21-24 

1.มีความรู้ความเขา้ใจ
เก่ียวกบัการใส่ขอ้ความ
ลงในสไลด ์ 

2.มีความรู้ความเขา้ใจ
เก่ียวกบักล่องขอ้ความ 
และการก าหนดรูปแบบ
ตวัอกัษร  

3.มีความรู้ความสามารถใน
การตรวจสอบและแกไ้ข
ค าผดิ  

4. มีความรู้ความสามารถในการ
ท างานดา้น WordArt 

ความมีมนุษยสัมพนัธ์ 
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ในตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักสามคัคี 
ความกตญัญูกตเวที 

5 

บทที่  5  ตกแต่งสไลด์ด้วย
ภาพ 
1.ตกแต่งสไลดด์ว้ยภาพคลิปอาร์ต
ได ้

2. ตกแต่งสไลดด์ว้ยภาพได ้

3. วาดรูปร่างตกแต่งสไตล์ได้
ตามต้องการ  

7-8 25-32 

1. ตกแต่งสไลด์ด้วยภาพคลิป
อาร์ตได ้

2. ตกแต่งสไลดด์ว้ยภาพได ้

3. วาดรูปร่างตกแต่งสไตลไ์ดต้าม
ตอ้งการ 

ความมีมนุษยสัมพนัธ์ 
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ในตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักสามคัคี 
ความกตญัญูกตเวที 6 

บทที่  6  ตาราง และกราฟ  

1.เขา้ใจเก่ียวกบัวธีิการสร้างตาราง 

2. สามารถตกแต่งตารางได ้

3.เขา้ใจเก่ียวกบัวธีิการในการ
สร้างกราฟ 

4. สามารถตกแต่งกราฟได้ 

9-10 33-40 

 
1.  เข้าใจ เ ก่ียวกับวิ ธีการสร้าง
ตาราง 

2. สามารถตกแต่งตารางได ้

3. เข้าใจเก่ียวกับวิธีการในการ
สร้างกราฟ 

4. สามารถตกแต่งกราฟได ้



 

 

หน่วย 
ที่ 

ช่ือหน่วย/สาระการเรียนรู้ 
สัปดาห์

ที่ 
ช่ัวโมง
ที่ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และคุณลกัษณะ 
อนัพงึประสงค์ 

- สอบกลางภาคเรียน 10 33-34   

7 

บทที่ 7 ไดอะแกรม 

1. สามารถสร้างและตกแต่ง
ไดอะแกรมได ้

2. สามารถสร้างและตกแต่ง
ผงัองค์กรได้ 

11-12 40-47 

1. สามารถสร้างและตกแต่ง
ไดอะแกรมได ้

2. สามารถสร้างและตกแต่งผงั
องคก์รได ้

 

ความมีมนุษยสัมพนัธ์ 
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ในตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักสามคัคี 
ความกตญัญูกตเวที 

8 

บทที่ 8 ใส่เอฟเฟ็กต์ให้กับ
งานน าเสนอ 
1.สร้างลูกเล่นในการน าเสนอ 
และการก าหนดเอฟเฟ็กตใ์หก้บั
ช้ินงาน 

2. มีความรู้ความสามารถใน
การจัดการเอฟเฟ็กต์การ
แสดงวตัถุในรูปแบบต่างๆ 

13-14 48-55 

1. สร้างลูกเล่นในการน าเสนอ 
และการก าหนดเอฟเฟ็กต์ให้กับ
ช้ินงาน 
2. มีความรู้ความสามารถในการ
จัดการเอฟเฟ็กต์การแสดงวัตถุใน
รูปแบบต่างๆ 

 

9 

บทที่  9  ป รับแต่งสไลด์
ด้วยมัลตมีิเดีย 
1. สามารถใส่เสียงประกอบ
สไลด์ได้ 
2. สามารถแทรกไฟล์วิดีโอ
และภาพเคล่ือนไหวได้ 
3. สามารถปรับแต่งวิ ดีโอ
และสไลด์ได้ 

4. สามารถแทรกแฟลชมูฟวี่
ได้ 

13-16 36-63 

1. สามารถใส่เสียงประกอบ
สไลดไ์ด ้

2. สามารถแทรกไฟลว์ดีิโอและ
ภาพเคล่ือนไหวได ้

3. สามารถปรับแต่งวดีิโอและ
สไลดไ์ด ้

4. สามารถแทรกแฟลชมูฟวีไ่ด้
  
 

 



 

 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หน่วย 
ที่ 

ช่ือหน่วย/สาระการเรียนรู้ 
สัปดาห์

ที่ ช่ัวโมง
ที่ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และคุณลกัษณะ 
อนัพงึประสงค์ 

10 

บทที่ 10 การน าเสนอสไลด์
และการพมิพ์ 
1.  เตรียมความพร้อมด้าน
ตา่งๆ ก่อนการน าเสนองานได้ 
2. สร้างเอกสารประกอบการ
บรรยายได้ 

3. น าเสนองานได้ 

17 64-67 

1. เตรียมความพร้อมด้าน
ต่างๆ ก่อนการน าเสนอ
งานได ้

2. สร้างเอกสาร
ประกอบการบรรยายได ้

3. น าเสนองานได ้ ความมีมนุษยสัมพนัธ์ 
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ในตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักสามคัคี 
ความกตญัญูกตเวที 

- สอบปลายภาคเรียน 18 68-72 

 



 

 

5.2  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

วธีิการประเมินผลนักศึกษา สัปดาห์ที่ 
ประเมิน 

สัดส่วนของ 
การ ประเมินผล 

สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

10 
20 

20% 
30% 

วเิคราะห์กรณีศึกษาคน้ควา้การน าเสนอรายงาน 
การท างานกลุ่มและผลงาน 
การอ่านและสรุปบทความ 
การส่งงานตามท่ีมอบหมาย 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

40% 

คะแนนคุณธรรม จริยธรรม 
การเขา้ชั้นเรียน 
การมีส่วนร่วม 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

10% 

 
 

หมวดที ่ 6.  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.หนังสือ  และเอกสารประกอบการสอนหลกั 
1.  เอกสารการสอน วชิา การใชโ้ปรแกรมน าเสนอขอ้มูล จ านวน 2 หน่วยกิต 
2.  ส่ือจากเพาเวอร์พอยท ์
2.หนังสือ  เอกสาร  และข้อมูลอ้างองิ  ทีส่ าคัญ 
        - ขอ้มูลเพิ่มเติมจากอินเตอร์เน็ต 
 
 
 

 

 

 


