
 

 

 

 

 

 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

มุ่งเน้นสมรรถนะอาชพีและบูรณาการหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 

 

 

รายวิชา  พิมพ์ดีดไทยเบื้องต้น  รหัสวชิา  10200206 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

สาขาวิชาการจัดการส านักงาน 

 

 

 

จัดท าโดย 

อาจารย์ประจติราหม่อมพะเนาว์ 

 

 

 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยนครพนม 



 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ 

มุ่งเน้นสมรรถนะอาชพีและบูรณาการหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 

 

 

 

รายวิชา  พิมพ์ดีดไทยเบื้องต้น  รหัสวชิา  10200206 

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ 

สาขาวิชาการจัดการส านักงาน 

 

 

 

จัดท าโดย 

อาจารย์ประจติรา  หม่อมพะเนาว์ 

 

 

 

 

คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยนครพนม 

 



ค าน า 
 แ ผ น ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น รู้   มุ่ ง เ น้ น ส ม ร ร ถ น ะ อ า ชี พ เ ล่ ม นี้   เ ป็ น ก า ร จั ด ท า แ ผ น ก า ร จั ด ก า ร เ รี ย น รู้  

ต า ม ห ลั ก สู ต ร ป ร ะ ก า ศ นี ย บั ต ร วิ ช า ชี พ   ( ป ว ช . )   พุ ท ธ ศั ก ร า ช   2 5 5 2   โ ด ย มุ่ ง เ น้ น ก า ร ฝึ ก ทั ก ษ ะ ใ น

ภาค ปฏิบัตใิห้ กับนักศึกษา มากที่สุด  มี การบูรณากา รคุณ ธรรมจ ริยธรรมเ ข้าไ ปในแผ นการ จัดการเรียน รู้  

เ พ่ื อ ใ ห ้นั ก ศึก ษ ามี ค วา ม สา ม าร ถ ตา มจุ ด มุ่ง ห มา ย ทา งก า รศึ ก ษา   3  ด้ าน   คือ   ด้ าน พุ ทธ พิ สัย   จิต พิ สั ย  

และทักษ ะพิสัย 

 

 

ลงช่ือ.. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. . 

          (นางสาวประจิตรา  ห มอ่ มพะเ นาว ์ ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



สารบัญ 
- โครงการสอนที่บูรณาการคุณธรรม จริ ยธรรม  ค่านยิมแ ละคุณลักษณะอ ันพึงประสงค์ 3 

- แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่บูรณาการคุณธรรม จ ริยธรรม ค่านยิมแ ละคุณลักษณะอ ันพึงประ สง ค์ 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่   1        8 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่   2        1 1 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่   3        1 3 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่   4        1 7 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่   5        21 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่   6        24 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่    7        28 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่   8        3 2 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่   9        3 5 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่  10        3 9 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่  11        43 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่  12        46 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่  13        49 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่  14        5 3 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่  15        5 6 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่  16        60 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่  17        64 

 แผ นการจัดการเรีย นรู้ที่  18        68 

 ภาค ผนวก 

 ก ตัวอ ย่างบันทกึห ลังการสอน       69 

 ข ตัวอ ย่างแบ บป ระเ มินคุณ ธรรม จริยธรรม ค่านยิมแ ละคุณลักษณะอ ันพึงประสงค์ 70 

 ค ตัวอ ย่างแบ บสรุปผ ลการประเ มินคุณ ธรรม จริ ยธรรม ค่านยิมแ ละคุณลักษณะอ ันพึง

  ประสงค์         71 

 ง ตัวอ ย่างแบ บรวมค ะแ นนการประเม ินคุณ ธรรม  จริยธรรม ค่านยิม 

  และค ุณลักษณ ะอ ันพึงประสงค์       72 

 จ ตัวอ ย่างแบ บสังเกตพฤติกรรมกา รปฏิบัตงิานร ายบุค คล    73 

 ฉ ตัวอ ย่างแบ บบ ันทึกคว ามก้าวห น้าในการพิมพ์     74 

 ช ตัวอ ย่างสถิติบันทึกแผนภูมกิาร พิมพ์กา้ว ห น้า (Progessive chart)   75 

 



เกณฑ์การประเมินผลรายวิชา 

 1. ดา้นควา มพร้อม  10 % 

  1.1 เ วลาเ รียนต้องไม่น้อยกว่า  80 %  (ขาดเ รียน  4  ครัง้  ได้  IA) 

  1.2 การมาเ รียนที่มีเว ลาเรยีน ห มายถึง การมา เ รียนทันเว ลา และอ ยู่ตลอดคาบ 

  1.3 การมาเ รียนที่มีเว ลาจะคิดให้เ ฉพาะผ ู้ที่แต่งกายถูกต้องตามระเ บียบเ ท่านัน้ 

  1.4 มีเค ร่ืองมืออปุกรณ์การเ รียนครบถ้วน 

 2. ดา้นการเรี ยน – การปฏิบัตงิาน  70% 

  2.1 ต้องสง่งานตามก าห นดเวลา  (ขาดส่งงานไ ด ้I) 

  2.2 ผลการ ตรวจงา นขอ งอ าจารย์ผู้สอ นถอื เ ป็นข้อยุติ 

  2.3 ต้องเ ข้าสอ บป ระเ มินผลสภาพจริง (ขาดส่ง งานได ้I) 

  2.4 ผลงานที่ไมผ่่านเ กณฑ์ขั้ นต่ าตอ้ งท า ใหม่ 

 3. ดา้นจติพิสั ย  (คุณ ธรรม จริยธรรม)  20% 

  3.1 การพูดจา กิริยามารยาท  คว ามใส่ใจใฝ่รู้ 

  3.2 การรักษาค วา มสะอา ดพ้ืนที่บรเิ วณ ที่ท า งาน 

  3.3 การเ ก็บเ ครื่อ งมืออปุกรณ์ –  การบ า รุงรักษา 

  3.4 การสง่คืนเ ครื่อ งมือ –  อ ุปกรณ ์

 4. การตัดสินผ ลการเรีย นตลอดภาคเ รีย น 

  4.1 ได้คะแ นนรวมจ าก  3  ดา้น  ร้ อ ยละ  80  – 100 A 

  4.2 ได้คะแ นนรวมจ าก  3  ดา้น  ร้อยละ  75 – 79 B+ 

  4.3 ได้คะแ นนรวมจ าก  3  ดา้น  ร้อยละ  70 – 74 B 

  4.4 ได้คะแ นนรวมจ าก  3  ดา้น  ร้อยละ  65 – 69 C+ 

  4.5 ได้คะแ นนรวมจ าก  3  ดา้น  ร้อยละ  60 – 64 C 

  4.6 ได้คะแ นนรวมจ าก  3  ดา้น  ร้อยละ  55 – 59 D+ 

  4.7 ได้คะแ นนรวมจ าก  3  ดา้น  ร้อยละ  50 – 54 D 

  4.8 ได้คะแ นนรวมจ าก  3  ดา้น  ร้อยละ  0 – 49  F 

 

 

 

(... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... ..)   (... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. .. ... ..) 

         อ าจารย์ประจ าว ิชา      ตัวแ ทนนักศึกษา 

 

 



โครงการสอน 

ที่บูรณาการคุณธรรม จริยธรรม ค่านยิม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

วิชา  พมิพ์ดีไทยเบื้องต้น     รหัส  10200206 

สัปดาห์

ท่ี 

หน่วย

ท่ี 

คาบ 

ท่ี 
สาระการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

1 - 1-2 ปฐมนิเทศ, บทน า 

1.คุณคา่แล ะคว ามส า คัญข อง

ก ารเ รียน พ ิมพ ์ด ีด 

2 .ค าอธิบายรายว ิชา   

พ ิมพ ์ด ีด ไทยเ บื้องต ้น  

3. จุด ประส งคก์ ารเ รียน รู้ ว ิชา

พ ิมพ ์ด ีด ไทยเ บื้องต ้น 

4 . การว ัดและการประเมินผล 

5.ส ่ว น ประก อบข องเ คร่ือง

พ ิมพ ์ด ีด แล ะ    คว ามรู้

เ บื้องต ้นใน       ก ารพ ิมพ ์ 

6.ส ู่คว ามเ ป็น อาชวี อาเ ซียน 

 

 

1. มีคว ามรู้ คว ามเ ข ้าใจแล ะ

ส ามารถ บอก ถ ึงคุณคา่

คว ามส า คัญข องก าร

พ ิมพ ์ด ีด 

2. มีคว ามรู้แล ะเ ข ้าใจ

เ ก ี่ยวก ับ ค าอธิบาย

รายว ิชา จุด ประส งคก์ าร

เ รียน แล ะก ารวดั     

ประเ มินผล 

3. มีคว ามรู้แล ะเ ข ้าใจ

เ ก ี่ยวก ับส ่วน ประก อบข อง

เ คร่ืองพ ิมพ ์ด ีด แล ะคว ามรู้

เ บื้องต ้น ใน  ก ารพ ิมพ ์ 

4 . ส ามารถ บอก ห ลกั เก ณฑ์ 

เ ก ี่ยวก ับก ารวดั ผล แล ะ

ประเ มินผล ได้ 

5 . ส ามารถ บอก

ส ่ว น ประก อบข องเ คร่ือง

พ ิมพ ์ด ีด  ก ารพ ับผ้าคลุม

เ คร่ือง แล ะก ิจนิส ัยที่ด ีใน

ก ารพ ิมพ ์ได ้

6. ฝึก ปฏบิัต ิก ารต ั้งปุ่มก ั้น

ระยะซ้าย-ข ว า ห รือก ั้น

ห น ้า-ห ล ัง ได้ถ ูกต ้อง 

คว ามมีระเ บียบว ินัย 

คว ามรับผิด ช อบ 

ก ารประห ยัด 

คว ามสน ใจใฝ่รู้ 

คว ามสะ อาด ประณีต 

คว ามก ต ัญญ ูกต เว ท ี

ก ารมีมน ุษยส ัมพ ัน ธ์ 

2 1 3-4 ความร ู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับ

เคร ื่องพ ิมพ ์ดดี 

1. ประว ัต ิ  ว ิว ัฒนาการ   

ความส  าคัญ  และ        

ส ่วนประกอบข องเ คร่ือ ง   

พ ิมพ ์ด ีด 

2. การสร้างเทคน ิคที่ด ีใน    

การพ ิมพ ์ด ีด 

3. ก ารบ ารุงรัก ษา

เ คร่ืองพ ิมพ ์แล ะก ารแก ้ไข   

อย่างง่า ย 

 

 

1. อธิบายประว ัต ิ  

ว ิว ัฒนาการ  ความส  าคั ญ  

และส ่วนประกอบข อง

เ คร่ืองพ ิมพ ์ด ีด ได้ 

2. สามารถสร้างเทคน ิคที่ด ีใน     

การพ ิมพ ์ด ีดได ้

3. อธิบายว ิธีก ารบ ารุงรัก ษา

เ คร่ืองพ ิมพ ์แล ะก ารแก ้ไข

อย่างง่า ยได้ 

 



สัปดาห์

ท่ี 

หน่วย

ท่ี 

คาบ 

ท่ี 
สาระการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

3-7 2 5-14 การพิมพ์แป้นอักษรล่าง 

1. ก ารพ ิมพ ์อัก ษรแป้น เห ย้า 

ฟ ห  ก  ด  ่ า ส  ว 

2. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร เ  อ   ี 

ท  

3. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร พ  

ะ   ั ร  

4. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร  ำ แ 

ม  ้  

5. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร ไ   ิ น  

ง  

6. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร ป   ื ใ 

ย  

7. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร ๆ  ผ 

บ ฝ  

8. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร ถ   ุ  ึ 

ค  

9. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร _ ภ 

ต ล   

10. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร / จ ข 

ช 

 
1. อธิบายล ัก ษณะก ารว าง

น ิว้ บน แป้นเ ห ย้าได ้ถกู ต ้ อง 

2. ส ามารถ ว างน ิว้ บน แปน้

เ ห ย้าและ พ ิมพ ์อัก ษรแป้น

เ ห ย้าได ้ถกู ว ิธี 

3. ส ามารถ พ ิมพ ์ผส มค าจาก

แป้นอัก ษรที่เ รียน ได้

ถ ูก ต ้อง 

4. ส ามารถ พ ิมพ ์ประโยค

ส ั้นๆ  แล ะข ้อคว ามจาก

แป้นอัก ษรที่เ รียน ได้

ถ ูก ต ้อง 

คว ามมีระเ บียบว ินัย 

คว ามรับผิด ช อบ 

ก ารประห ยัด 

คว ามสน ใจใฝ่รู้ 

คว ามสะ อาด ประณีต 

คว ามก ต ัญญ ูกต เว ท ี

ก ารมีมน ุษยส ัมพ ัน ธ์ 

8 3 15-16 การ ฝ ึกพ ิมพ ์ทบทวนแป้น

อักษรบน 

1. ก ารคดิ ค าระคน แล ะค า

ส ุทธ ิ (ก ารคดิ ค าแบบ 

GWAM แล ะ NWAM) 

2. พ ิมพ ์ทบท ว น แป้น

อัก ษรล ่างทั้งห มด 

3. เ ทคน ิคก ารพ ัฒน าคว าม

แม่นย าใน ก ารพ ิมพ ์ 

4. บัน ทึก สถ ิติก ารพ ิมพ ์

ก ้าว ห นา้ในก ารคดิ ค าแบบ 

GWAM แล ะ NWAM 

 

 

 

 

 

1. สามารถพ ิมพ ์แป้นอักษรล ่าง

ไ ด ้ ค ร บ ทุ ก แ ป้ น  พ ร้ อ ม

เคร่ืองหมายและแป้นต ัวเลขได ้ 

2. มีทักษะในการพ ิ มพ ์พัฒนา

ความเร็วและความแม่นย า 

อัตรา 15 ค า/นาที  ในการ

จับเวลา 1 นาที 

 



สัปดาห์

ท่ี 

หน่วย

ท่ี 

คาบ 

ท่ี 
สาระการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

9-11 4 17-22 การพิมพ์แป้นอักษรบน 

1. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร  โ ฑ 

ซ ญ   

2. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร  

ฮ     ู  ณ  ศ    

3. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร   ฌ  

ธ        ์   

4. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร   ฎ  

ฉ   ษ  ฒ    

5. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร   ฤ   

ฆ                 ั้  

6. ก ารพ ิมพ ์แป้น อัก ษร   ฏ 

ฦ ฬ      ฐ 

 

1. ส ามารถ ว างน ิว้ บน แปน้

อัก ษร  โ ฑ ซ ญ   ฮ     ู  

ณ  ศ   ได้ถ ูก ต ้อง 

2. ส ามารถ ส ืบน ิว้ ไปเ คาะ

แป้นอัก ษร   โ ฑ ซ ญ    

ฮ     ู  ณ  ศ  ได้อย่า งถ ูก

ว ิธี 

3. ส ามารถ ว างน ิว้ บน แปน้

อัก ษร   ฌ  ธ     ็     ์    ฎ  

ฉ   ษ  ฒ   ได้ถ ูก ต ้อง 

4. สามารถส ืบน ิว้ไปเคาะแป้น

อักษร   ฌ  ธ     ็    ์     ฎ  

ฉ  ษ  ฒ  ได ้อย่างถ ูกว ิธี 

5. ส ามารถ ว างน ิว้ บน แปน้

อัก ษร  ฤ   ฆ                 ั้     

ฏ ฦ ฬ      ฐ   ได้ถ ูก ต ้อง 

6. สามารถส ืบน ิว้ไปเคาะแป้น

อักษร   ฤ  ฆ                ั้     ฏ 

ฦ ฬ     ฐ  ได ้อย่างถ ูกว ิธี 

7. พ ิมพ ์ผส มค าแล ะประโยค

ได้มาก ข ึน้ 

คว ามมีระเ บียบว ินัย 

คว ามรับผิด ช อบ 

ก ารประห ยัด 

คว ามสน ใจใฝ่รู้ 

คว ามสะ อาด ประณีต 

คว ามก ต ัญญ ูกต เว ท ี

ก ารมีมน ุษยส ัมพ ัน ธ์ 
12 5 2 3-2 4 ก ารพ ิมพ ์แป้น ต ัวเ ลข 

1. ก ารพ ิมพ ์แป้น ต ัวเ ลข   0 3 

4 5 6  

2. ก ารพ ิมพ ์แป้น ต ัวเ ลข  1 2 

7 8 9 

 

 

1. อธิบายก ารว างน ิว้ แล ะ

ก ารส ืบน ิว้ บน แป้น  0 3 4 

5 6 ได ้

2. ส ามารถ ว างน ิว้ แล ะส ืบน ิว้

ไปเ คาะแป้น ต ัวเ ลข    0 3 

4 5 6  ได้ถ ูกต ้อง 

3. อธิบายก ารว างน ิว้ แล ะ

ก ารส ืบน ิว้ บน แป้น 1 2 7 

8 9 ได้ 

4. ส ามารถ ว างน ิว้ แล ะส ืบน ิว้

ไปเ คาะแป้น ต ัวเ ลข   1 2 7 

8 9  ได้ถ ูก ต ้อง 

5. พ ิมพ ์ผส มค าแล ะประ โยค

ได้มาก ข ึน้ 

 

 

 

     



สัปดาห์

ท่ี 

หน่วย

ท่ี 

คาบ 

ท่ี 
สาระการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

13 6 25-26 การ ฝ ึกพ ิมพ ์ทบทวนแป้น

อักษรล่าง และอัก ษร บน 

1. ก ารส ร้างทัก ษะใน ก าร

พ ิมพ ์ที่ด ี

2. พ ิมพ ์ทบท ว น แป้นอกั ษร

ทั้งห มด 

 

 

1. ส ามารถ พ ิมพ ์ข ้อคว ามที่มี

อัก ษรล ่างแล ะอัก ษรบน ได้

ถ ูก ต ้อง 

2. ส ามารถ พ ิมพ ์ข ้อคว าม

เ พ ื่อพ ัฒน าคว ามเ ร็ว แล ะ

คว ามแม่นย าได ้ 

คว ามมีระเ บียบว ินัย 

คว ามรับผิด ช อบ 

ก ารประห ยัด 

คว ามสน ใจใฝ่รู้ 

คว ามสะ อาด ประณีต 

คว ามก ต ัญญ ูกต เว ท ี

ก ารมีมน ุษยส ัมพ ัน ธ์ 

14 7 27-28 การ พ ิม พ ์แป้น

เ คร ื่อง หม ายต่าง ๆ 

1. ก ารพ ิมพ ์แป้น

เ คร่ืองห มาย %  ,  -      ฯ      

2. ก ารพ ิมพ ์แป้น

เ คร่ืองห มาย  “  ( )      ? 

 

 

 

1. อธิบายก ารว างน ิว้ แล ะ

ก ารส ืบน ิว้ บน แป้น %  ,  

-      ฯ     “   ( )      ?  ได้ 

2. ส ามารถ ว างน ิว้ แล ะส ืบน ิว้

ไปเ คาะแป้น เ คร่ืองห มาย 

%  ,  -      ฯ     “  ( )      ? 

ได้อย่างถ ูก ว ิธี 

3. พ ิมพ ์ผส มค าแล ะประโยค

ได้มาก ข ึน้ 

15 8 29-30 การ พ ิม พ ์วาง ศูนย์ตาม    

แนวนอนและแนวตัง้ 

1. ก ารพ ิมพ ์ว างศ ูน ย์ตา ม

แนว น อน 

2. ก ารพ ิมพ ์ว างศ ูน ย์ตา ม

แนว ต ั้ง 

3. แบบฝึก พ ิมพ ์ว างศ ูน ย์ตา ม

แนว น อน แล ะแนว ต ั้ง 

 

 

 

1. อธิบายว ิธีก ารพ ิมพ ์ว าง

ศ ูน ย์ตา มแนว น อน แล ะ

แนว ต ั้งได้ 

2. พ ิมพ ์ว างศ ูน ย์ตา ม

แนว น อน แล ะแนว ต ั้งได้

ถ ูก ต ้อง 

16 9 31-32 การ พ ิม พ ์บัญช ร หร ือการ

พ ิม พเ์ วน้ระยะจ ากัด ตอน 

1. ว ิธีพิมพ ์บัญช รห รือพ ิมพ ์

เ ว ้นระยะจ ากดั ต อน 

2. แบบฝึก พ ิมพ ์บัญช ร 

 

 

 

1. อธิบายว ิธีพิมพ ์บัญช ร

ห รือพ ิมพ ์เ ว ้นระยะจ ากดั

ต อน ได้ 

2. ส ามารถ พ ิมพ ์บัญช รห รือ

พ ิมพ ์เ ว ้นระยะจ ากดั ต อน

ได้ 

 



สัปดาห์

ท่ี 

หน่วย

ท่ี 

คาบ 

ท่ี 
สาระการเรียนรู ้ ผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวัง 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และคุณลักษณะ 

อันพึงประสงค์ 

17 10 33-34 การ ฝ ึกพ ิมพ ์เ พ ื่อพ ัฒนา

ความ เ ร ็วและคว าม

แม ่นย า 

แบบสร้างทักษะการ

พิมพ์เร็วและแม่นย า 

 

 

1. เพ ื่อให ้ผู้เรียนสามารถ

พ ิมพ ์แป้นอักษรได ้ครบทุก

แป้น พร้อมเคร่ืองหมาย

และแป้น  ต ัว เล ข ได ้

2. มีทักษะในการพ ิมพ ์พัฒนา

ความเร็วและความแม่นย า 

อัตรา 25 ค า/นาที ในการ

จับเวลา  นาท ี

คว ามมีระเ บียบว ินัย 

คว ามรับผิด ช อบ 

ก ารประห ยัด 

คว ามสน ใจใฝ่รู้ 

คว ามสะ อาด ประณีต 

คว ามก ต ัญญ ูกต เว ท ี

ก ารมีมน ุษยส ัมพ ัน ธ์ 

18 - 52-54 สอบปลายภาค 

 

หมายเหตุ โคร ง การ สอนและแผ นการ จั ดก าร เ ร ี ยนรู้ นี้  จั ดท าข้ึ นเพ ื่ อเป็ น แนวทางใ ห้ กั บ อาจ าร ย์ เ ท่ านั้ น กิ จกร ร ม  การ

เ ร ียนการ สอนท่ีเ สนอม านีเ้ ป็นเ พ ียง ตัวอย่าง  อาจเ ปลี่ยนแปลง ไ ด้ตาม สภ าพ จร ิง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 1 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  ปฐ มนิเท ศ 

แนวคิด 
การท าง านส านักงานปั จจุบั นนี้  ง านด้านผลิ ตเ อกสารต่ าง ๆ ท่ีใช ้ในการ ติดต่ อสื่ อสาร ไม ่ วา่จะเป็ นใ นวงก าร ธุร กิ จ

หรือห น่วยง านร าช กา ร ก็ตา ม  กา ร พ ิม พ ์งาน ท่ีดมี ี คุณ ภ าพ  ร วดเ ร ็ วถูกต้ อง แล ะสะ อาดเ ร ียบร ้ อยสว ยง าม    เ ป็ นสิ่ง จ าเ ป็ น

แ ล ะ ส า คั ญ อ ย่ า ง ย่ิ ง ใ น ทุ ก ส า นั ก ง า น ท้ั ง นี้ ยั ง เ ป็ น พ ื้ น ฐ า น ข อ ง ก า ร พ ั ฒ น า ก า ร พ ิ ม พ ์ ง า น ด้ ว ย         เ ค ร ื่ อ ง ค อ ม พ ิ ว เ ต อ ร ์

เ พ ร าะพ ืน้ฐ านกา ร พ ิม พ ์ดดีข้ันตน้ท่ี ดีสาม าร ถท าใ หพ้ ิ ม พ ์งานด้วยคอม พ ิวเ ตอร ์ได้อย่าง ร วดเ ร ็วและม ีปร ะสิทธภิ าพ ใ นกา ร

ท าง านม ากยิ่ง ข้ึน 
 

สาระการเรียนรู้ 
1. คุณ ค่าและความ ส าคัญของ การ เ ร ียนพ ิม พ ์ดดี 

2 . ค าอธบิายร ายวชิ าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น  

3 . จุดปร ะสง ค์การ เ ร ียนรู้ วชิ าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น 

4. การ วัดและการ ปร ะเ ม ินผล 

5. ส่วนปร ะกอบของ เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีและ ความ ร ู้เ บ้ือง ต้นในก าร พ ิม พ ์ 

6. สู่ความ เ ป็นอาช ีวอาเ ซ ียน 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
1. ม ีความ ร ู้ คว าม เ ข้าใ จและ สาม าร ถบอก ถึง คุณ ค่ าคว า ม ส าคัญของ การ พ ิม พ ์ดดี 

2. ม ีความ ร ู้และเ ข้าใ จเ กี่ยวกับ ค าอธิ บา ยร ายวชิ าจุด ปร ะ สง ค์การ เ ร ียนและการ วัดปร ะเ ม ินผล 

3. ม ีความ ร ู้และเ ข้าใ จเ กี่ยวกับส่วนปร ะก อบข อง เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีและความ ร ู้เ บ้ือง ต้นในก าร พ ิม พ ์ 

4. สาม าร ถบอกหลัก เ กณ ฑ์เ กี่ยวกับการ วัดผลแ ละปร ะเ ม ินผลไ ด้ 

5 . สาม าร ถบอกส ่วนปร ะกอบของ เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดี การ พ ับผ ้าคลุม เ คร ื่อง  และกิจนิสัยท่ีดใี นการ พ ิม พ ์ได้ 

6. ฝ ึกปฏ ิบัติการ ตั้งปุ่ม กั้นร ะยะซ ้าย-ขวา หรือกั้นหนา้-หลัง ไ ด้ถูก ต้อง 

7. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  ( 20  นาที) 

1. คร ู ซ ัก ถ าม นั กเ ร ีย นเ กี่ย วกั บ ผ ล ง าน ท่ีเ กิด จ าก ก าร พ ิม พ ์ ท่ีนั ก เ ร ี ยน ร ู้จั ก แล ะ เ คย เ ห็ น ม า ก่ อน ไ ด้ แ ก่อ ะไ ร บ้ า ง  

ใ ห้ นั ก เ ร ี ย นต อ บ ท้ั ง ร า ย บุ คค ล แ ล ะท้ั ง ช ั้ น   พ ร ้ อ ม ท้ั ง ช ี้ แ จ ง ใ ห้ นั กเ ร ีย น เ ห็น ค ว า ม ส า คั ญ ข อ ง ก า ร พ ิ ม พ ์ ดี ด ใ น

ก า ร ผ ลิ ต ง า น ใ น ร ู ป แ บ บ ต่ า ง ๆ  โ ด ย อ ธิ บ า ย แ ล ะ ช ี้ ใ ห้ เ ห็ น ถึ ง บ ท บ า ท ข อ ง ก า ร พ ิ ม พ ์ ง า น ใ น ว ง ก า ร ธุ ร กิ จ แ ล ะ

หน่ ว ย ง าน ร า ช ก าร   พ ร ้ อ ม ท้ั ง ช ี้ ใ ห้ เ ห็ น ถึ ง พ ื้ นฐ า น ข อ ง ก า ร พ ิ ม พ ์ ท่ี ถู กต้ อ ง แ ม ่ น ย า จ ะ เ ป็ น พ ื้ น ฐ า น ท่ีดี ใ น ก า ร

พ ิม พ ์งานด้วยเ คร ื่อง คอม พ ิวเ ตอร ์ได้อย่าง ม ีปร ะสิทธภิ าพ และร วดเ ร ็ว 



 

ขั้นการสอน  (90 นาที) 

2. คร ูอธบิายและช ีแ้จง ค าอธบิายร ายวชิ าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น 

3. คร ูอธบิายและช ีแ้จง เ กี่ยวกับจุดปร ะสง ค์การ เ ร ียนรู้ใ นวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น 

4. คร ูอธบิายและช ีแ้จง เ กี่ยวกับหลักเ กณ ฑ์วิธีการ วัดผลแ ละปร ะเ ม ินผลของ วชิ าพ ิม พ ์ดดีไ ทย 

5. ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น แ น ะ น า ช ื่ อ ข อ ง ต น เ อ ง แ ล ะ ช ื่ อ ส ถ า น ศึ ก ษ า ข อ ง นั ก เ ร ี ย น แ ต่ ล ะ ค น โ ด ย ใ ห้ บ อ ก ร า ย ล ะ เ อี ย ด

เ กี่ย ว กับ พ ื้ นฐ าน ก าร เ ร ี ยน พ ิ ม พ ์ ดี ดว่ า ไ ด้ เ ค ยเ ร ีย นพ ิ ม พ ์ ดีด ม าบ้ าง หรื อ ไ ม ่ แล ะถ้ า เ ค ยเ ร ีย นม า แล้ ว  เ ร ี ยน ม า

นานเ ท่าไ หร่ 

6. ค ร ู อ ธิ บ า ย พ ร ้ อ ม ส า ธิ ต ก า ร พ ั บ ผ ้ า ค ลุ ม เ ค ร ื่ อ ง  แ ล ะ แ น ะ น า ก า ร ใ ช ้ ส่ ว น ป ร ะ ก อ บ ต่ า ง ๆ  ข อ ง เ ค ร ื่ อ ง  ใ ห้

นักเ ร ียนปฏ ิบัติตาม และเ ปิดโ อกาสใ หน้ักเ ร ียนซ ักถ าม ข้อสง สัย 

7. อธบิ ายเ กี่ ยว กับค วาม ร ู้เ บ้ื อง ต้ นใ น การ พ ิม พ ์  ใ หค้ า แน ะน า และ ข้อค วรร ะวัง ใ นก าร ใ ช ้ เ คร ื่ อง  กิจนิ สัยท่ี ดีใ น

การ พ ิม พ ์  และการ บ าร ุง ร ักษาเ คร ื่อง พ ิม พ ์ 
 

ขั้นสรุป ( 10 นาที ) 

8. คร ูซ ักถ าม นักเ ร ียนเ พ ื่อทบทวนความ ร ู้ท่ีอธบิายใ นข้อ 6 และ 7 ท้ังร ายบุคคลและท้ังช ั้นเร ียน 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย ส าหรับสา ธติ / โ ต ะวาง เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีสาธติ 

2. ผ ้าคลุม เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดี ท าด้วยผ ้า หรือพ ลาสติก 

3. แผ นภ ูม ิแป้นอักษรภ าษาไ ทยแผ ่นใหญ ่ท่ีม ีแป้น อักษร ม อง เ ห็นเด ่นช ัด ม อง ไ ด้ท่ัวท้ังห้อง เ ร ียน 

4. ภ าพ ท่านั่ง พ ิม พ ์ท่ีถูก ต้อง แผ ่นใหญส่าม าร ถเ ห็นได้ช ัดเจนท้ังห้อง 
 

การวัดผลและประเมินผล 
วิธกีารวัดผล 

1. การ สัง เ กตพ ฤตกิร ร มการ ปฏ ิบัติงานรายบุ คคล 

2. การสังเกตและปร ะเม ินผ ลพฤติกรรมด้ านคุณ ธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงปร ะสงค์ 
 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 

2. แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 
 

 

เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แบบสัง เ กตพ ฤติ กร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

1.1 สัง เ กตพ ฤติกร ร ม ของ นักเ ร ียนว่าสาม าร ถพ ับผ ้าคลุม เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีไ ด้ถูก ต้อง หรือไ ม ่ 

1.2 ตรวจผ ลก าร ปฏ ิบัติการ พ ับผ ้าคลุม เ คร ื่อง ของ นักเ ร ียนเ ป็นรายบุคคล 

2 . แบบ ปร ะ เ ม ิน คุณ ธรร ม  จ ร ิยธ ร ร ม  ค่า นิยม  แล ะคุณ ลัก ษณ ะอัน พ ึงป ร ะ สง ค์  คะแ นน ข้ึนอ ยู่กับ กา ร ปร ะเ ม ิ น

ตาม สภ าพ จร ิง 



บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

 

ข้อเสนอแนะ 
ใ นก าร สอ นวิช าพ ิ ม พ ์ ดีด  ค ร ูค วรจ ะต ร วจ สอ บดู ด้ว ยค วา ม ร อ บค อบ ใ น คว าม ร ู้เ กี่ ยว กับ เ ทค นิค ใ น การ สร ้ าง นิสั ย

และสร ้าง ความ ช  านาญ  ใ นบทเ ร ียนระยะแร ก  วธิตี่อไ ปนีเ้ ป็นวิธีท่ีจะไ ด้ผ ลส าหรับคร ูผ ู้สอน  

1. การ แสดง ใ หดู้  (ส าหรับนักเ ร ียนท้ังช ั้นและนักเ ร ียนรายบุคคล Demonstration) 

2. การ อธบิ าย (อย่า พ ูด เ ร ็วแ ละ อย่า พ ูด ม าก จนเ กินไ ป  อธบิ ายเ พ ียง ท่ีจ ะเ พ ิ่ ม ปร ะสิท ธภิ าพ ใ นก าร พ ิ ม พ ์  แล ะ

แสดง ใ หดู้เ ท่านั้น Explaination) 

3. ก า ร ซ ั ก ถ า ม ค ว า ม เ ข้ า ใ จ แ ล ะ ท บ ท ว น ก า ร ใ ช ้ ส่ ว น ต่ า ง ๆ  ข อ ง เ ค ร ื่ อ ง จ า ก นั ก เ ร ี ย น ท้ั ง ช ั้ น แ ล ะ ร า ย บุ ค ค ล 

(พ ิจาร ณ าเ วลาและความ เ ข้าใ จของ นักเ ร ียนปร ะกอบ) 

4. ก า ร ส อ น วิ ธี ก า ร ใ ช ้ ส่ ว น ต่ า ง ๆ  ข อ ง เ ค ร ื่ อ ง ใ น ร ะ ย ะ แ ร ก ๆ  ค ว ร ส อ น เ ฉ พ า ะ ส่ ว น ท่ี ส า คั ญ แ ล ะ จ า เ ป็ น ต่ อ ก าร

พ ิม พ ์งาน ไม ่ ควรอธบิายทุ กส่ วนให้ ร ู้ท้ั งหมดใน 1-2 คาบแร ก ควร จะได้ สอดแทร กไ ปทุ กวั นจน คร บโ ด ย เ พ ิ่ ม

ค ร ั้ ง ล ะ  1-2 ส่ ว น  แ ล ะ ท บ ท ว น ข อ ง เ ดิ ม ท่ี ส อ น ไ ป แ ล้ ว ทุ ก วั น ด้ ว ย เ ช ่ น กั น  โ ด ย ก า ร ซ ั ก ถ า ม   นั ก เ ร ี ย น เ ป็ น

ร ายบุคคลหม ุนเ วยีนกันไ ป 

5. ค ร ู สั ง เ ก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม ใ น ข ณ ะ ฝ ึ ก ป ฏ ิ บั ติ ก า ร ใ ช ้ ส่ ว น ต่ า ง ๆ  ท่ี จ า เ ป็ น ต า ม ล า ดั บ ข้ั น ต อ น  แ ล ะ ช ี้ แ จ ง              

ข้อบกพ ร ่อง ใ นการ ปฏ ิบัติ 

6. ใ หค้ าแนะน านักเ ร ียนท่ีละเ ลยไ ม ่ปฏ ิบัติตาม ข้ั นตอนเ ป็นรายบุคคล 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 2 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  คว ามรูเ้ บื้องต้นเ กี่ยวกับ เ ครื่อ งพิมพ์ดีด 
แนวคิด 

ความร ู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับเคร ื่องพ ิมพ ์ดดี จะเป็นข้อม ูลรายละเอียดเกี่ยวกับเคร ื่องพ ิมพ ์ดดี 
 

สาระการเรียนรู้ 
1. ประวัติ   ววิั ฒนาการ  ความส าคั ญ  และส่ วนประกอบข อง เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดี 

2. การสร ้างเทคนิคท่ีดใีนการพ ิมพ ์ดดี 

3. การ บ าร ุง ร ักษาเ คร ื่อง พ ิม พ ์และการ แก ้ไขอย่าง ง ่าย 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 

1. อธิ บายประวัติ   ววิั ฒนาการ  ความส าคัญ  และส่ วนประกอบข อง เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีไ ด ้

2. สามารถสร ้างเทคนิคท่ีดใีนการพ ิมพ ์ดดีได ้

3. อธบิายวธิกีาร บ าร ุง ร ักษาเ คร ื่อง พ ิม พ ์และการ แก ้ไขอย่าง ง ่ายไ ด้ 

4. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  ( 20  นาที) 

1. ค ร ู ก ล่ า ว ถึ ง ส า ร ะ ส า คั ญ  ข อ ง ก า ร ฝ ึ ก ทั ก ษ ะก าร พ ิ ม พ ์ ใ ห้ กั บ ผ ู้ เ ร ี ย น นั้ น  ต า ม ห ลั ก ก า ร ส อ น พ ิ ม พ ์ ดี ด เ พ ื่ อ ใ ห้

เ หม าะ สม แล ะง ่ายต่ อการ เ ร ียนรู้ คือ กา ร สอน จากส ิ่ ง ท่ีง่าย ไ ปหาสิ่ ง ท่ียา ก และ ต้อง ค า นึงถ ึง ความ สั ม พ ัน ธ์

ข อ ง ก า ร ก้ า ว นิ้ ว ไ ป ยั ง แ ป้ น อั ก ษ ร อ่ื น  เ พ ื่ อ ใ ห้ ง ่ า ย ต่ อ ก า ร จ า  แ ป้ น อั ก ษ ร  โ ด ย ยึ ด แ ป้ น เ ห ย้ า เ ป็ น หลั กใ นกา ร

ก้ าวนิ้ ว  ส าหรั บ วิ ช าพ ิ ม พ ์ ดี ดไ ท ยนี้ ไ ด้ เ น้ น การ จั ดบท เร ี ยนจา กง ่ ายไ ปห า ย า ก  แ ล ะ ไ ด้ จั ด ล า ดั บ ก า ร ข้ึ น แ ป้ น

อัก ษ ร ใ ห ม ่ เ ป็ น แบ บ แ นว ตั้ ง  ใ น ก า ร ข้ึ น แป้ น อั ก ษร แ บ บแ น วต้ั ง นั้ นจ ะ เ น้ น นิ้ วช ี้ เ ป็ น ห ลั ก เ พ ร าะ นิ้ วช ี้ เ ป็ น นิ้ ว ท่ี

แ ข็ ง แ ร ง ส า ม า ร ถ พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ถ นั ด แ ล ะ ค ล่ อ ง ก ว่ า นิ้ ว อ่ื น  ซ ึ่ ง จะท าใ ห้ ผ ู้ เร ี ยนรู้ สึ ก ว่ าพ ิ ม พ ์ ไ ด้ ง ่ าย  เ ป็ นกา ร สร ้ า ง

ขวั ญ และก าลั ง ใจใ ห้ ผ ู้ เ ร ี ยนม ี ความ พ ย า ย า ม ท่ี จ ะ ใ ช ้ นิ้ ว อ่ื น พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ต่ อ ไ ป  โ ด ย เ ร ี ย ง ล า ดั บ จ า ก นิ้ ว ช ี้ ไ ป จ น ถึ ง

นิว้ก้อย 
 

ขั้นการสอน  (90 นาที) 

2. ค ร ู อ ธิ บ า ย ป ร ะ วั ติ ค ว า ม เ ป็ น ม า  วั ฒ น า ก า ร  ค ว า ม ส า คั ญ ข อ ง ก า ร พ ิ ม พ ์ ดี ด  ค ว า ม ห ม า ย ข อ ง ก า ร พ ิ ม พ ์ 

ปร ะ โ ย ช น์ ข อ ง ก า ร พ ิ ม พ ์ สั ม ผ ัส  ส่ วน ป ร ะ ก อ บข อ ง เ ค ร ื่ อ ง พ ิ ม พ ์ ดี ด โ ด ย คร ู น า ภ าพ ส่ว น ป ร ะก อ บ ข อ ง เ ค ร ื่ อ ง

พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 



3. ค ร ูอ ธิ บ า ย ก า ร ส ร ้ า ง เ ท ค นิ ค ท่ี ดี ใ น ก า ร พ ิ ม พ ์ ดี ด ท่ี ส าคั ญ คื อ ส าย ต า ข อ ง นั ก เ ร ี ย น จ ะต้ อ ง อ ยู่ ท่ี แ บ บ พ ิ ม พ ์ ไ ม ่

ม อง แป้นอักษรใ นเ คร ื่อง พ ิม พ ์ 

4. คร ูอ ธบิ าย เ ท คนิ คท่ี ดีใ นก าร พ ิ ม พ ์ ดี ด นั กเ ร ีย นค วรจ ะไ ด้เ ร ี ยน ร ู้ข้ั นต อน ต่า ง ๆ  ใ น กา ร ใ ช ้ เ ค ร ื่อง พ ิม พ ์ ดีด ดัง นี ้

การ พ ั บผ ้าค ลุม เ ค ร ื่อง  ท่านั่ง พ ิม พ ์ ท่ีถูก วธิ ีก าร ใ ส่ก ร ะด าษ แล ะกา ร ถอด กร ะด าษ ก าร ปัด แคร ่  การ วาง นิ้ ว

บนแป้นอักษร ลัก ษณ ะของ แป้นอักษร และขนาดตัวอักษร 

5. คร ูอธบิายเทคนิ คการ เร ียนวิ ชาพ ิม พ ์ดี ดการ วาง แบบพ ิ มพ ์ และกระดาษพ ิ มพ ์ บนโต ะพ ิ มพ ์ ดี ด การ ต ร วจสอบ

เคร ื่องพ ิมพ ์ดดี 

6. ค ร ู อ ธิ บ า ย ก า ร บ า ร ุ ง ร ั ก ษ า เ ค ร ื่ อ ง พ ิ ม พ ์ แ ล ะ ก า ร แ ก้ ไ ข อ ย่ า ง ง ่ า ย  ซ ึ่ ง ไ ด้ แ ก่  ก า ร บ า ร ุ ง ร ั ก ษ า ข ณ ะ ใ ช ้

เ คร ื่อง พ ิม พ ์ การ บ าร ุง ร ักษาปร ะจ าสัปดาหแ์ละปร ะจ าเ ดือน การ เ ปลี่ยนผ ้าหม ึก 
 

ขั้นสรุป ( 10 นาที ) 

7. คร ูซ ักถ าม นักเ ร ียนเ พ ื่อทบทวนความ ร ู้เ บ้ือง ต้นในก าร ใ ช ้เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีไ ทย 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. หนังสือเ ร ียนพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ข อง ส านักพ ิม พ ์เ อมพ ันธ ์จ ากัด 

2. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย ส าหรับสา ธติ / โ ต ะวาง เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีสาธติ 

3. ผ ้าคลุม เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดี ท าด้วยผ ้า หรือพ ลาสติก 

4. แผ นภ ูม ิแป้นอักษรภ าษาไ ทยแผ ่นใหญ ่ท่ีม ีแป้น อักษร ม อง เ ห็นเด ่นช ัด ม อง ไ ด้ท่ัวท้ังห้อง เ ร ียน 

5. ภ าพ ท่านั่ง พ ิม พ ์ท่ีถูก ต้อง แผ ่นใหญส่าม าร ถเ ห็นได้ช ัดเจนท้ังห้อง 

การวัดผลและประเมินผล 
วิธกีารวัดผล 

1. การ สัง เ กตพ ฤตกิร ร มการ ปฏ ิบัติงานรายบุ คคล 

2. การสังเกตและปร ะเม ินผ ลพฤติกรรมด้ านคุณ ธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงปร ะสงค์ 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 

2. แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 

เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แบบสัง เ กตพ ฤติ กร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

1.1 สัง เ กตพ ฤติกร ร ม ของ นักเ ร ียนว่าสาม าร ถพ ับผ ้าคลุม เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีไ ด้ถูก ต้อง หรือไ ม ่ 

1.2 ตรวจผ ลก าร ปฏ ิบัติการ พ ับผ ้าคลุม เ คร ื่อง ของ นักเ ร ียนเ ป็นรายบุคคล 

2 . แบบ ปร ะ เ ม ิน คุณ ธรร ม  จ ร ิยธ ร ร ม  ค่า นิยม  แล ะคุณ ลัก ษณ ะอัน พ ึงป ร ะ สง ค์  คะแ นน ข้ึนอ ยู่กับ กา ร ปร ะเ ม ิ น

ตาม สภ าพ จร ิง 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

 



 
แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 3 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์แป้นอ ักษรลา่ง 
แนวคิด 

การพ ิมพ ์ดดีภาษาไทยปร ะกอบไปด้วยแป้นอักษร แป้นวรรณยุกต์ แป้นสระในภาษาไทย แป้น เ คร ื่อง หม า ย แ ละ

แป้นตัวเ ลข ส่วนแ ป้นในก าร พ ิม พ ์ดดีไ ทยม ี 2 ช นิด คื อแป้นลา่ง  และแป้น บน ส าหรับใ นหนว่ยนี้ จะเ ป็นการ เ ร ียนรู้

เ กี่ยวกับแป้นลา่ง ท้ังหม ด ซ ึ่งแปน้ล่าง จะปร ะกอ บด้วย แป้นอักษร แ ป้นวร ร ณ ยุกต์ แป้นสระ  และแ ป้นเคร ื่อง หม าย ร วม

ท้ังหม ด 44 ตัว ส่วนแป้น บนม ีท้ังหม ด 26 ตัว ส าหรับแป้นลา่ง ท่ีจ ะเ ร ียนรู้วธิกีาร พ ิม พ ์ในหน่วยนีป้ร ะกอบไ ปด้วย แป้น

เ หย้าหรือแป้นหลัก  จ านวน  8 ตัว และแ ป้นอ่ืนๆ  อีก 
 

สาระการเรียนรู้ 
1. การ พ ิม พ ์อักษรแป้นเหย้า  ฟ   ห  ก  ด  า  ส  ว 

2 . พ ิม พ ์ปร ะโ ยคสั้นจากก าร ผ สม อักษรแป้นเหย้า 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 

1. อธบิา ยลัก ษณ ะการ ว าง นิว้บนแป้นเหย้ าไ ด้ถูก ต้อง 

2. สาม าร ถวาง นิว้บนแป้นเหย้ าและพ ิม พ ์อักษรแป้นเหย้า ไ ด้ถูก วธิี 

3. สาม าร ถพ ิม พผ์ สม ค าจากแ ป้นอักษรท่ีเ ร ียนไ ด้ถูก ต้อง 

4. สาม าร ถพ ิม พ ์ปร ะโ ยคสั้นๆ และข้อค วาม จากแ ป้น อัก ษร ท่ีเ ร ียนไ ด้ถูก ต้อง 

5. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน   (20 นาที) 

1. คร ูซ ั กถ า ม นัก เ ร ียน เ ป็น ร าย กล ุ่ม และ ร าย บุคค ลเ กี่ย วกับ วธิพี ั บผ ้ าคลุ ม เ คร ื่ อง แ ละวิ ธกีา ร ใ ช ้ส่ วนต่ าง ๆ  ขอ ง

เ คร ื่ อ ง  ท่ี จ า เ ป็ นส า หรั บก าร ใ ช ้ ง า นเ บ้ือ ง ต้ น ใ น กา ร พ ิ ม พ ์ ไ ด้แ ก่  ก าร ใ ส่ แล ะถ อด ก ร ะ ดา ษ การกั้ นร ะยะหน้ า 

ระยะหลัง การตรวจสอบปุ่ม ปร ับผ ้ าหม ึก ระยะบรรทัด แผงน ากระดาษ (คร ั้งท่ี 1-3) 

2. ทบทวนการวางนิว้บนอักษรแป้นเหย้าทุกนิว้ โดยคร ูซ ักถามนักเร ียนท้ังช ั้นและรายบุคคล (คร ั้งท่ี 2-3) 



ขั้นการสอน  (90 นาที) 

3. คร ู ใ ห้ นั กเ ร ี ย นน า ก ร ะด า ษ ใ ส่ เ ข้ าเ ค ร ื่ อง พ ร ้ อ ม ตั้ ง แ ผ ง น าก ร ะ ด า ษไ ว้ ท่ี เ ล ข   0  กั้ นร ะ ย ะ หน้ า แ ล ะ ร ะ ย ะ ห ลั ง

ต าม ท่ี ค ร ู ก า ห น ด แ ล ะ ป ร ั บ ร ะ ย ะ บ ร ร ทั ด ไ ป อ ยู่ ท่ี เ ล ข  2 ค ร ู ใ ห้ ค า แ น ะ น า แ ล ะ ต อ บ ข้ อ ซ ั ก ถ า ม      นั ก เ ร ีย น ท่ี

ปฏ ิบัติไม ่ถูก ต้อง ตาม ค าแนะน าของ คร ู   (คร ั้งท่ี 1-3 )  

4. อธิ บ ายและสาธิ ตการ วาง นิ้ วบนแป้ นเห ย้ า เพ ื่ อสร ้าง ความ ถู กต้ อง และแม ่ นย าใ นการ พ ิ ม พ ์  ให้ นั ก เ ร ี ย น ว า ง

นิว้โด ยป ลาย นิว้งุ้ ม เ ล็ก น้อ ย อย่ าวา ง ข้อ ม ือท าบกั บข อบเ ค ร ื่อ ง พ ิม พ ์ดดี  เ พ ร าะ จะท าใ หจ้ั ง หว ะกา ร พ ิม พ ์ไ ม ่

ดีเ ท่าท่ีควร  (คร ั้งท่ี 1-2) 

5. ค ร ู ส า ธิ ต ก า ร เ ค า ะ อั ก ษ ร แ ป้ น เ ห ย้ า  โ ด ย ใ ห้ ป ล า ย นิ้ ว เ ค า ะ ล ง ไ ป ต ร ง ก ล า ง แ ป้ น อั ก ษ ร แ ล้ ว ช ั ก นิ้ ว ข้ึ น อ ย่ า ง

ร วดเ ร ็วพร ้อม ออกเ สียง ควบคู่กันไ ปด้ วย  ดัง นี ้ 

เ ด็ก   เ ด็ ก  เ ด็ ก ว ร ร ค  ไ ก่ ไ ก่ไ ก่  วรร ค เ ป็น ต้น   ซ ึ่ ง พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ดัง นี ้ ดด ด  กก ก  หห ห  ฟ ฟ ฟ   าา า  สส ส  

ววว (คร ั้งท่ี 1-3) 

ส า ห ร ั บ ใ น กา ร ส อ น ค ร ั้ ง ท่ี  2-3 ค ร ู ท บ ท ว น แ ป้ น  โ ด ย ขา น น า ตั ว อัก ษ ร แ ป้ น เ ห ย้า จ น ค ร บ ทุ ก ตั วเ ช ่ น กั น   แ ต่

อาจจะเ ร ่งความ เ ร ็วเพ ิ่ม ข้ึน  

6. ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร แ ป้ น เ ห ย้ า ตั ว ล ะ  1-2 บ ร ร ทั ด  ใ น ค ร ั้ ง ท่ี  1 (ส่ ว น ค ร ั้ ง ท่ี  2-3 เ ลื อ ก เ ฉ พ า ะ

ตัวอักษรท่ีคาดวา่  นักเ ร ียนพ ิม พ ์ผิดบ่อย) 

7. คร ูจับเ วลา พ ิม พ ์อักษ ร แป้นเหย้ าทีละตัว ตั วละ 5 วนิา ที และใ ห้ นักเ ร ียนนั บตัวอักษร ท่ีพ ิม พ ์ได้ห ลัง จากจั บ

เ วลาเ ร ียบร ้อยแล้ว บัน ทึกจ านวนอักษรท่ีนับไ ด้ไว้ท้ายบร ร ทัด (คร ั้งท่ี 2-3 ) 

8. คร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึก พ ิ ม พ ์ ผ ส ม ค า จ าก อั ก ษ ร แ ป้ นเ ห ย้ าค า สั้ น ๆ  ค า ล ะ  1-2 บร ร ทั ด  จ า ก ใ น ห นั ง สื อ เ ร ี ย น ห น้ า 

14  หรือค ร ูและ นักเ ร ีย นช ่วย คิดค า ผ สม ด้ วยอัก ษร แป้ นเ หย้า เ พ ิ่ม เ ติ ม จาก ใ นหนั ง สือ โ ด ยคร ูเ ลือกค าท่ีคา ด

วา่นักเ ร ียนจะพ ิม พ ์ ผ ิดบ่อยๆ  ม าใ หฝ้ ึกพ ิม พ ์ 2-3 ค า ค าละ  2-3 บร ร ทัด (คร ั้งท่ี 2-3) 

9. คร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ป ร ะ โ ย ค สั้ น ๆ  ป ร ะโ ย ค ล ะ  3-4 บ ร ร ทั ด   จ า ก ห นั ง สื อ เ ร ี ย น ห น้ า   15  ห ร ือ ป ร ะ โ ย ค

จากนัก เ ร ียน  ฝ ึกคิดด้วยตนเ อง โ ดยใ ช ้อักษรแป้นเหย้า  (คร ั้งท่ี 2-3) 
 

ขั้นสรุป (10 นาที) 

10 . คร ู ส ร ุป ก า ร ใ ช ้ นิ้ วพิ ม พ ์ อั ก ษร แ ป้ นเ ห ย้า แ ล ะซ ั ก ถ าม นั ก เ ร ี ย น เ ป็ น ร า ย บุ คค ล แ ล ะท้ั ง ช ั้น เ กี่ย ว กั บ กา ร วา ง นิ้ ว

บนอักษรแป้นเหย้าแต่ละตัว (คร ั้งท่ี 1-3) 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอ บการ สอนวิช า  พ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ข อง ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. แผ นภ ูม ิแสดงแป้นอักษรพ ิม พ ์ดดีไ ทย 

4. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์

5. นาฬ ิกาจับเ วลา 
 

 

 

 

 

 



การวัดผลและประเมินผล 
วิธกีารวัดผล 

1. การ สัง เ กตพ ฤตกิร ร มการ ปฏ ิบัติงานรายบุ คคล 

2. การสังเกตและปร ะเม ินผ ลพฤติกรรมด้ านคุณ ธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงปร ะสงค์ 
 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 

2 . แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก ข) 
 

เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แบบสัง เ กตพ ฤติกร รม การ ปฏ ิบัติงานรายบุค คล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

1.1. สัง เ กตก าร พมิ พ ์เ ป็นรายบุคคล ท่ านั่ง    การ ใ ช ้นิ้ว (การ สืบนิว้)  การ เ คาะ คานเ วน้วร ร ค   

1.2 สัง เ กตพ ฤตกิร ร ม ของ นักเร ียนว่าสาม าร ถพ ับผ ้าคลุม เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีไ ด้ถกูต้อง หรือไ ม ่ 

1.3 ตรวจผ ลก าร ปฏ ิบัติการ พ ับผ ้าคลุม เ คร ื่อง ของ นักเ ร ียนเ ป็นรายบุค คล (ง านท่ีม อบหม า ย) 

2. แบบ ปร ะ เ ม ิน คุณ ธรร ม  จ ร ิยธ ร ร ม  ค่า นิยม  แล ะคุณ ลัก ษณ ะอัน พ ึงป ร ะ สง ค์  คะแ นน ข้ึนอ ยู่กับ กา ร ปร ะเ ม ิ น

ตาม สภ าพ จร ิง 
 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

 

 ข้อเสนอแนะ 
1. การ ฝ ึกฝ นใ หเ้ ป็นไ ปตาม ความ ม ุ่งหวัง 

1.1 เ ค า ะ แ ป้ น สื บ นิ้ ว  ส อ น เ ท ค นิ ค ท่ี ถู ก ต้ อ ง ใ น ก า ร สื บ นิ้ ว เ ค า ะ แ ป้ น อั ก ษ ร ใ ห ม ่  (ส อ น วิ ธี เ ค า ะ แ ป้ น อั ก ษ ร   

เ พ ื่อใ หเ้ ป็นนักพ ิม พ ์สัม ผ ัส) 

1.2 ใ ห้ พ ิ ม พ ์ ต าม ค า บ อ ก ค ร ู ผ ู้ ส อ น ข า น น า แ ต่ ล ะ ตั ว อั ก ษ ร   เ พ ื่ อ บั ง คั บ ก า ร พ ิ ม พ ์ แ ป้ น อั ก ษ ร ใ ห้ เ กิ ด ค ว า ม

ช  านาญ 

1.3 ใ ห้ ท บ ท วน ค วา ม จ า  โ ด ย ค ร ู ซ ั ก ถ า ม ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว  เ พ ื่ อ เ ป็ น ก า ร ท บ ท ว น ก า ร ว า ง นิ้ ว

บนแป้นอักษรและพ ิม พ ์ ใ หด้ีข้ึน  ใ นสัปดาห ์1-2 ก าร ฝ ึกเ ช ่นนี้ก่อนจะหม ดเ วลาเ ร ียนปร ะม าณ  5-10 

น า ที  ก็ เ ป็ น วิ ธี ท่ี ดี  ห ร ื อ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ต า ม ค า บ อ ก ข อ ง ค ร ู ผ ู้ ส อ น  เ พ ื่ อ   ทบทวนอั กษรแต่ ละตั ว

โดยให้ นักเร ียนพ ิมพ ์ อักษร แป้นเหย้าซ ้ าตั วละ 3 คร ั้ง ตามค าบอกของคร ู เ ช ่น  ด ดด กก ก หห ห ฟ ฟ ฟ   

ฯลฯ 

1.4 ใ หน้ั กเ ร ียน ฝ ึก พ ิม พ ์ ตาม แบ บฝ ึ กหั ดใ นก าร ฝ ึก พ ิม พ ์ต าม แบ บฝ ึ กหั ดซ ึ่ ง เ ป็ นเ ว ลา ท่ีเ หม าะ ส าหรับคร ู ท่ี

จะเ ดิ นไ ป ร อบ ๆ  ห้ อ ง เพ ื่ อดู การ ป ฏ ิ บั ติ ง าน ของ นั กเ ร ี ย น และช ่ วยแก ้ ไ ขข้ อ บก พ ร ่ อ ง ข อ ง นั ก เ ร ี ย น ท่ี ไ ม ่

ปฏ ิบัติตาม เ ทคนิคหรือวธิปีฏ ิบัติท่ีถูก ต้อง ใ นการ ฝ ึกหัดเ ป็นรายบุคคล  

2. ปฏ ิ บัติ ต าม โ ค ร ง ก าร สอ น บท เ ร ี ยน ใ ห้ ค ร บ   ก า หน ด เ ว ลา ส า หรั บ โ ค ร ง กา ร ส อ นนั้ น จะ ท า ใ ห้  ก าร แ สด ง ห ร ื อ

การ สาธติใ หดู้ การ สอน และการ ฝ ึกทักษะของ นักเ ร ียนจะท าไ ด้ในสัด ส่วนท่ีถูก ต้อง 



3. ร ะ ย ะ เ ว ล า ท่ี ก า ห น ด ใ น แ ผ น ก า ร จั ด ก า ร เ ร ี ย น ร ู้ เ ป็ น เ พ ี ย ง แ น ว ท า ง ใ ห้ ค ร ู พ ิ จ า ร ณ า ป ร ั บ ใ ห้ เ ห ม า ะ ส ม กั บ    

กา ร ส อ น  เ พ ร าะ ร ะ ยะ เ วล า ท่ี ก า ห น ด นั้ น คิ ดเ ป็ น ค ร ั้ ง ล ะ   2  ช ั่ ว โ ม ง ใ ช ้ เ วล า ท้ั ง ห ม ด   6  ช ั่ว โ ม ง ใ น       ก า ร

เ ร ียนอักษรแป้นเหย้า 

 4. ก่อนเ ร ียนทุกคร ั้ง (คร ั้งท่ี 2-3)  คร ูควรจะซ ักถ าม นักเ ร ียนเ กี่ยวกับการ วาง นิว้บน อักษรแป้นเหย้า  

ก่อนท่ีจะใ หน้ักเ ร ียนไ ด้เ ร ียนรู้เ นื้อหาต่อไ ปค วรทบท วน การ พ ิม พ ์แป้นอัก ษร โ ดยการ จับเ วลา พ ิม พ ์อักษรแต่ละตัว ตัวล ะ  

5  วนิาที  จ นคร บท้ัง  8 ตัว  พ ิม พ ์ผส ม ค าสั้นๆ ค าล ะ  3-4 นาที ฝ ึกพ ิม พ ์ ค าละ  2-4 บร ร ทัด 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 4 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์แป้นอ ักษรลา่ง 
แนวคิด 

การพ ิ มพ ์ดี ดภาษาไทยประกอบไปด้วยแป้นอั กษร แป้นวรรณยุ กต์ แป้นสระในภาษาไทย แ ป้น เ คร ื่อง หม า ย แล ะ

แ ป้ น ตั ว เ ล ข  ส่ ว น แ ป้ น ใ น ก า ร พ ิ ม พ ์ ดี ด ไ ท ย ม ี  2 ช นิ ด  คื อ แ ป้ น ล่ า ง  แ ล ะ แ ป้ น บ น  ส า ห ร ั บ ใ น ห น่ ว ย นี้  จ ะ เ ป็ น ก า ร เ ร ี ย น ร ู้

เ กี่ย วกั บแ ป้น ล่า ง ท้ั ง ห ม ด ซ ึ่ง แป้ นล่ าง จะ ปร ะก อบ ด้ว ยแป้ น อัก ษร  แป้ นว ร ร ณ ยุ กต์  แ ป้น สร ะ แ ละ แป้ นเ คร ื่อ ง ห ม า ย ร ว ม

ท้ัง ห ม ด 44 ตั ว  ส่ ว นแ ป้ น บ น ม ีท้ั ง ห ม ด  26 ตั ว  ส าห ร ั บ แ ป้น ล่ า ง ท่ี จ ะ เ ร ี ยน ร ู้ วิ ธกี า ร พ ิ ม พ ์ ใ นห น่ ว ย นีป้ ร ะ กอ บ ไ ป ด้ ว ย  แ ป้ น

เ หย้าหรือแป้นหลัก  จ านวน 8 ตัว และแป้นอ่ืนๆ  อีก 
 

สาระการเรียนรู้ 
1. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร เ  อ   ี ท  

2. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร พ  ะ   ั  ร  

3  . พ ิม พ ์ปร ะโ ยคสั้นจากก าร ผ สม อักษรแป้นเหย้า 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
1. สาม าร ถพ ิม พผ์ สม ค าจากแ ป้นอักษรท่ีเ ร ียนไ ด้ถูก ต้อง 

2. สาม าร ถพ ิม พ ์ปร ะโ ยคสั้นๆ และข้อค วาม จากแ ป้น อัก ษร ท่ีเ ร ียนไ ด้ถูก ต้อง 

3. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน   (20 นาที) 

1. ค ร ูซ ั ก ถ าม นั ก เ ร ี ย น เ ป็ น ร าย ก ลุ่ ม แล ะร า ย บุ ค ค ล เ กี่ ย ว กั บ วิ ธี ก า ร ใ ช ้ ส่ ว น ต่ า ง ๆ  ข อ ง เ ค ร ื่ อ ง ท่ี จ า เ ป็ น ส า ห ร ั บ

ก า ร ใ ช ้ ง า น เ บ้ื อ ง ต้ น ใ น ก า ร พ ิ ม พ ์  ไ ด้ แ ก่  ก า ร ใ ส่ แ ล ะ ถ อ ด ก ร ะ ด า ษ  ก า ร กั้ น ร ะ ย ะ ห น้ า  ร ะ ย ะ ห ลั ง  ก า ร

ตร ว จ ส อ บ ปุ่ ม ป ร ั บ ผ ้ า ห ม ึ ก  ร ะ ย ะบ ร ร ทั ด  แ ผ ง น า ก ร ะด า ษ แ ล ะ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น น าก ร ะ ด า ษ ใ ส่         เ ข้า เ ค ร ื่ อ ง  

กั้ น ร ะ ย ะ ห น้ า แ ล ะ ร ะ ย ะ ห ลั ง ต า ม ท่ี ค ร ู ก า ห น ด  แ ล ะ ซ ั ก ถ า ม นั ก เ ร ี ย น เ กี่ ย ว กั บ ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร แ ป้ น ท่ี

เ ร ียน ม าแล้ วแต่ ละตัว วา่ใ ช ้ นิว้ใด  พ ิม พ ์อัก ษร ใ ด บ้าง  โ ดยซ ั กถ า ม นัก เ ร ียน ท้ังช ั้น และ  ร าย บุคค ล  (ค ร ั้งท่ี 1-

3) 

2 . คร ูใ ห้ นักเ ร ียนฝ ึ กทบ ทวน อักษ ร แป้ นเ ห ย้าท่ี เ ร ียน ม าแ ล้ วโด ยออ กเ สี ยง ขา นน า ตัวอั กษร แต่ล ะตัว จนค ร บท้ั ง  

8 ตัว ด้ วยก าร พ ิม พ ์อัก ษร  3 ตัวติด กัน เ คาะค านเ ว้ นวร ร ค 1 เ คาะ ร ะหว่ าง กล ุ่ ม ตัวอั กษร  ดัง นี้  ดดด  กก ก 

หห ห ฯ (ค ร ั้ง ท่ี 1-3 )  แล ะใ หน้ั กเ ร ีย นฝ ึ กพ ิ ม พ ์ท บท วน อั กษ ร แ ป้น เ ห ย้า แล ะอั ก ษร ท่ีเ ร ีย นม าแ ล้ว ตา ม แ บ บ

ใ นหนังสือเ ร ียน   (คร ั้งท่ี 2- 3) 

 
 



ขั้นการสอน  (80 นาที) 

3. ค ร ู อ ธิ บ า ย แ ล ะ ส า ธิ ต ก า ร สื บ นิ้ ว จ า ก แ ป้ น เ ห ย้ า ไ ป ยั ง แ ป้ น อั ก ษ ร   เ   อ     ท  แ ล ะ   พ   ะ     ร   พ ร ้ อม ค ร ู

ขานน าออกเ สี ยงที ละตั วใช ้ เวลาฝ ึ กพ ิ ม พ ์ แป้ นอั กษรท่ี ละตั วด้ วยการ พ ิ ม พ ์ อั กษร 3 ตั วติ ด กั น  เ ค า ะ ค าน เ ว้ น

วร ร ค  1  เ ค า ะ ร ะห ว่ าง ก ลุ่ ม ตั ว อั กษ ร ดั ง นี้     เ เ เ    อ อ อ   ท ท ท   พ พ พ   ฯ   ส ลับ กั น ร ะห ว่ าง แ ป้ นเ ห ย้า แ ล ะ

แป้นอักษรท่ีเ ร ียนรู้ใ หม ่  (คร ั้งท่ี 1-3) 

4. ค ร ู ส อ บ ถ า ม นั ก เ ร ี ย น ใ น ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว เ พ ื่ อ ท บ ท ว น ก า ร สื บ นิ้ ว จ า ก แ ป้ น เ ห ย้ า ไ ป ยั ง แ ป้ น

อักษร เ   อ    ท  และ   พ   ะ     ร     (คร ั้งท่ี 2-3) 

5. คร ูใ หน้ั กเ ร ีย นฝ ึ กพ ิ ม พ ์ แป้ นอั กษ ร ท่ี เ ร ี ยน ใ หม ่ ตัว ละ  1-2 บ ร ร ทัด  แล ะห ม ั่น เ ตื อน นัก เ ร ี ยน ไ ม ่ใ หม้ อง แป้ นใ น

เ ค ร ื่ อ ง พ ิ ม พ ์ ใ น ก า ร พ ิ ม พ ์ ใ ห้ ร ะ ลึ ก เ ส ม อ ว่ า ก า ลั ง พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร อ ะ ไ ร แ ล ะ ใ ช ้ นิ้ ว อ ะ ไ ร  (ค ร ั้ ง ท่ี 1-2)  และหรื อใ ห้

นักเร ียนฝ ึกพ ิมพ ์อักษรท่ีเร ียนใหม ่ตาม แบบในหนั งสื อเร ี ยน (คร ั้งท่ี 2- 3) 

6. คร ู จั บ เ วล า พ ิ ม พ ์ ตั ว อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ว แ ล ะ ท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่  แ ต่ ล ะ ตั ว ตั ว ล ะ  5  วิ น า ที  โ ด ย ค ร ูข า น น า แ ต่ ล ะ

ตัวอัก ษร แ ละห ม ั่นเ ตื อนนั กเ ร ีย นไ ม ่ ใ หม้ อ ง แป้ นใ นเ คร ื่อ ง พ ิม พ ์แล ะใ หน้ั กเ ร ีย นนับ ตัวอั กษร ท่ีพ ิม พ ์ได้ไ วท้้า ย

บร ร ทัด   (คร ั้งท่ี 1-3) 

7. ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ผ ส ม อั ก ษ ร ค า ง ่ า ย ๆ  จ า ก อั ก ษ ร   4-5 ดี ด โ ด ย ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ค า ล ะ  1-2 บ ร ร ทั ด   ห ร ื อ

ตามท่ีนักเร ียนและคร ูก าหนดร ่ วมกัน จากหนังสือเร ียน โดยดูความเหม าะสม ของ เ วลา  (คร ั้งท่ี 2-3) 

8. คร ู ใ ห้ นัก เ ร ี ย นฝ ึ ก พ ิม พ ์ ป ร ะ โ ย คสั้ น ๆ  ปร ะโ ยค ล ะ 3-4 บ ร ร ทั ด  จา ก หนั ง สือ เ ร ี ยน หร ือประโยคจากนักเร ี ยน

ฝ ึกคิดด้วยตนเอง โดยใช ้อักษรแป้นเหย้ าและอั กษรท่ีเร ี ยนมาแล้ ว 1-2 ประโยค  (คร ั้งท่ี 2 – 3) 
 

ขั้นสรุป (20 นาที) 

9. คร ู ซ ั กถ า ม ก า ร ว า ง นิ้ วบ น อั กษ ร แป้ น เ ห ย้ าแ ล ะอั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย นม า แล้ ว แต่ ล ะตั ว แล ะ จับ เ วล าพ ิ ม พ ์ ค าสั้ น ๆ  ค า

ละ  30 วิ นา ที  ปร ะ ม าณ  5-6 ค า  พ ร ้ อ ม ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น นั บ ค าท่ี พ ิ ม พ ์ ไ ด้ เ ขีย น ไ วท้้ า ย บ ร ร ทั ด ข อง แ ต่ ล ะค า แ ล ะ

บั น ทึ ก ค า ท่ี นั ก เ ร ี ย น พ ิ ม พ ์ ไ ด้ สู ง สุ ด ข อ ง แ ต่ ล ะ ค น นั บ เ ฉ พ า ะ ค า ท่ี พ ิ ม พ ์ ถู ก ต้ อ ง  เ พ ื่ อ เ ป็ น ก า ร   เ ช ็ ค ช ื่ อ แ ล ะ

พ ฤติกร ร ม การ เ ร ียนไ ปด้วย  (คร ั้งท่ี 1-3) 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอ บการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ข อง ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. แผ นภ ูม ิแสดงแป้นอักษรพ ิม พ ์ดดี 

4. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์

5. นาฬ ิกาจับเ วลา 
 

การวัดผลและประเมินผล 
วิธกีารวัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ 

2 . การ สัง เ กตพ ฤตกิร ร มการ ปฏ ิบัติงานรายบุ คคล 

3. การสังเกตและประเม ินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จรยิธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงประสงค์ 

 



เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้  (ภาคผนวก  ฉ) 

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร รม การ ปฏ ิบัติงานรายบุค คล  (ภาคผนวก จ) 

3 . แ บ บ ป ร ะ เ ม ิน คุ ณ ธ ร ร ม  จ ร ิ ย ธ ร ร ม  ค่ า นิ ย ม  แ ล ะ คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ อั น พ ึ ง ป ร ะ ส ง ค์  โ ด ย ค ร ู แ ล ะ นั ก เ ร ี ย น ร ่ ว ม ก ั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 

เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล ก า ร เ ร ี ย น ร ู้  เ ก ณ ฑ์ ผ ่ า น  พ ิ ม พ ์ ไ ด้  5 0 %  ข้ึ น ไ ป ใ ห้ ค ะ แ น น ผ ล ง า น จ า ก ก า ร พ ิ ม พ ์ ต า ม

แบ บ ฝ ึ ก หั ด   พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ถู ก ต้ อ ง ผ ิ ด ไ ม ่ เ กิ น 5 แ ห่ ง  ภ า ย ใ น เ ว ล าท่ี ก า ห น ด ใ ห้  5 ค ะ แ น น ห ร ื อ จา ก ก า ร จับ เ ว ล า

ค า ล ะ 30 วิ น าที  นั บ เ ฉ พ า ะค า ถู กไ ม ่ น้อ ย  17 ค า ใ นก า ร จั บ เ ว ล าแ ต่ ล ะค ร ั้ ง  (ดู จา ก บัน ทึ ก ค วา ม ก้ าว ห น้า ใ น

การ พ ิม พ ์) 

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร รม การ ปฏ ิบัติงานรายบุค คล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2.1. สัง เ กตก าร พมิ พ ์เ ป็นรายบุคคล   ท่ านั่ง    การ ใ ช ้นิ้ว (การ สืบนิว้)  การ เ คาะคานเ วน้วร ร ค 

2.2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร าย บุค คล  (ความ ส นใ จ) 

3. แบบ ปร ะ เ ม ิน คุณ ธรร ม  จ ร ิยธ ร ร ม  ค่า นิยม  แล ะคุณ ลัก ษณ ะอัน พ ึงป ร ะ สง ค์  คะแ นน ข้ึนอ ยู่กับ กา ร ปร ะเ ม ิ น

ตาม สภ าพ จร ิง 
 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. การ ทบทวน อักษรแป้นเหย้ าคร ูควร ทบท วนดัง นี ้   (เ ลือกทบท วนตาม คว าม เ หม าะสม ของ เ วลา) 

1. 1 ทบทวน โ ดยคร ู ผ ู้สอน ออกเ สี ยง ขาน น าตัวอั กษรแต่ ละตัว ท่ีเ ร ียน ม าแล้ว ใ หน้ักเ ร ียนพ ิม พ ์ตาม สลับกั น
ไ ป ม า ห ล า ย ๆ  เ ท่ี ย ว จ น นั ก เ ร ี ย น เ กิ ด ค ว า ม ช  า น า ญ แ ล ะ ค อ ย เ ตื อ น ไ ม ่ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ม อ ง แ ป้ น อั ก ษ ร ใ น

เ คร ื่อง พ ิม พ ์ 
1.2 ทบทวนแป้นอักษรด้วยการพ ิมพ ์ตัวอักษรแป้นเหย้าตัวละ 1-2 บรรทัด (พ ิจารณาเวลาประกอบ) 
1. 3 ทบ ท ว นด้ ว ยก า ร จั บ เ ว ล าพ ิ ม พ ์ อั กษ ร แ ป้น เ ห ย้ า แล ะ ตัว อั ก ษร ท่ี เ ร ี ย นม า แล้ ว ตั วล ะ  5  วิ นา ที  แ ล ะเ ม ื่ อ

จับ เ วล า อัก ษร แต่ ล ะตั วเส ร ็ จแ ล้ว  ใ ห้ นั กเ ร ี ยน นั บตั วอั ก ษร ท่ีพ ิ ม พ ์ไ ด้ไ วท้้ าย บร ร ทั ด ขอ ง แ ต่ล ะตั วแ ล ะ
คร ูสอ บถา ม จ าน วนตั วอักษ ร ท่ีนั กเ ร ีย น พ ิม พ ์ได้ สูง สุด  เ ช ่น  นักเ ร ียนค นใ ด พ ิม พ ์ ไ ด้  3 0   ตั วข้ึนไ ปบ้า ง  
เ ป็นต้น และใ หน้ักเ ร ียนเ ลือกบันทึกค าท่ีพ ิม พ ์ได้ม ากที่สุดใ นแบบบันทึกความ ก้าวหน้าใ นการ พ ิม พ ์ 

1. 4 ฝ ึก พ ิม พ ์ท บท วน อัก ษร แป้ นเ หย้ าแ ละ อัก ษร ท่ีเ ร ี ยน ม า แล้ วด้ วย กา ร ผ สม อัก ษร เ ป็ นค าง ่ ายๆ  เ ช ่ น  ด า  

กา  หา  ฟ า  สา  ว า  วา่  ก่า  ค าละ  1 –2   บร ร ทัด 
1. 5 ฝ ึกพ ิ ม พ ์ ทบ ทวน แป้ นอั กษร โ ดย ใ ห้ นักเ ร ียน ม ีส่ วน ร ่วม ใ นก าร ผ สม อัก ษร ม าค นล ะ 5  ค า แล ะใ ห้ พ ิม พ ์

ค าละ   2   บร ร ทัด 

2 . การ เ ร ียนรู้แป้นอักษรใ นบทต่อไ ป   คร ูควรปฏ ิบัติดังนี้ 
2 . 1 คร ูสอนแป้นอักษรคร ั้งละ  4  แป้น  เ ช ่น  แป้น  เ   อ    ท 
2.2 คร ู ขาน น าอั ก ษร แ ต่ ละตั วให้ นั กเ ร ี ยนพ ิ ม พ ์ สลั บไ ปม าจน เกิ ดคว าม ช  าน าญ และย้ าไ ม ่ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ม อ ง

แป้นในเ คร ื่อง 

2 . 3 ฝ ึกพ ิม พ ์แป้น  เ   อ    ท  โ ดยการ พ ิม พ ์ตัวละ 1-2  บร ร ทัด 



2 . 4 ฝ ึก พ ิม พ ์ แป้ น   เ   อ     ท  โ ด ย กา ร จั บ เ วล าตั ว ละ   5   วนิ าที  นั บ ตัว อัก ษ ร ท่ี พ ิม พ ์ ไ ด้ ใ น แต่ ล ะตั วแ ล ะ
คร ูซ ักถ าม จ านวนท่ีนักเ ร ียนพ ิม พ ์ได้สูง สุด 

2 . 5 ฝ ึกพ ิ ม พ ์ผ สม อั กษร เ ป็นค าง ่า ยๆ  เ ช ่ น  เ ดา  เ กา  เ หา  กากี   เ ป็ นต้น   พ ิม พ ์ค า ละ 2 -3 บร ร ทัด  หรื อ
ตาม ข้อตกลง ร ะหว่าง คร ูและนักเ ร ียนแล้วแต่กร ณ ีไป 

2 . 6 คร ูสอนแป้นอักษร  พ   ะ   ั  ร   โ ดยใ ช ้ข้ันตอนวิธีสอน  
3 . การ ฝ ึกพ ิมพ ์ปร ะโ ยค 

3.1 ฝ ึกพ ิมพ ์ปร ะโ ยคละ 2-3 บร ร ทัด หรือตาม ข้ อตกลง ร ะหว่าง คร ูแล ะนักเ ร ียนหรือตาม แบบพ ิม พ ์ใน
หนังสือเ ร ียน 

3. 2 จับเ วลาพ ิม พ ์ปร ะโ ยคละ  1  น าที   1-3  คร ั้ง 

4. ส าหรั บเ นื้อ หาแ ละวธิี สอน ท่ีน า เ สนอ นั้นเป็ นเ พ ี ยง แน วทา ง ใ นก าร สอ นคร ั้ ง ละ  2  ช ั่ว โ ม ง  ร ะยะ เ วลา       ท่ี
ก าห นด  ส าม า ร ถ ปร ั บเ ป ลี่ย นไ ด้ต าม ค วา ม เ ห ม า ะส ม   ส า หรับ กา ร ส อน แต่ ละช ั่ วโ ม ง ค ร ูค วร จะป ร ับ เ ป ลี่ย น
ใ น เ ร ื่ อ ง ข อ ง จ า น ว น ค า แ ล ะ ตั ว อั ก ษ ร ท่ี ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ท บ ท ว น  ร ว ม ท้ั ง ก า ร ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ จั บ เ ว ล า  ค า แ ล ะ ป ร ะ โ ย ค  
(พ ิจาร ณ าเ วลาปร ะกอบ) 

5. ก า ร เ ร ี ย น ร ู้ แ ป้ น อั ก ษ ร ใ ห ม ่ แ ต่ ล ะ ค ร ั้ ง ค ว ร ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ เ พ ื่ อ ท บ ท ว น ค ว า ม แ ม ่ น ย า ใ น ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร ใ น
ร ะยะแร ก ควรเ พ ิ่ม จ านวนค าท่ีให้ฝึก พ ิม พ ์ผส ม ค าม ากขึ้น 

6. คร ูเ ดินดูการ ท าง านของ นักเ ร ียนช ีแ้นะข้อบกพ ร ่อง ใ นการ พ ิม พ ์ดดี ใ หน้ักเ ร ียนแต่ละคน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 5 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์แป้นอ ักษรลา่ง 
แนวคิด 

กา ร พิ ม พ์ ดี ด ภ าษ า ไท ย ป ระ ก อ บ ไป ด้ ว ยแ ป้ น อ ั ก ษ ร  แป ้ น ว ร รณ ยุ ก ต์  แป ้ นส ร ะใ น ภา ษ า ไท ย  แ ป้ น 

เ ครื่อ งห ม าย และ แป ้นตัว เ ลข สว่น แป ้นในก ารพิมพ์ ดดีไทยมี  2 ชนิด คื อ แป ้นล่ าง และแ ป้นบน ส าห รับใ น

ห น่ ว ย น้ี จ ะ เ ป็ น ก า ร เ รี ย น รู้ เ กี่ ย ว กั บ แ ป้ น ล่ า ง ทั้ ง ห ม ด  ซึ่ ง แ ป้ น ล่ า ง จ ะ ป ร ะ ก อ บ ด้ ว ย แ ป้ น อ ั ก ษ ร  แ ป้ น

วร ร ณ ยุ ก ต์  แ ป้ น ส ร ะ  แ ล ะ แ ป้ น เ ค ร่ื อ ง ห ม า ย  ร ว ม ทั้ ง ห ม ด  44 ตั ว  ส่ ว น แ ป้ น บ น มี ทั้ ง ห ม ด  26 ตั ว  ส า ห รั บ

แป ้ น ล่ า งที่ จ ะ เ รี ย นรู้ วิ ธี ก าร พิ ม พ์ ใน ห น่ ว ยนี้ ป ร ะ กอ บ ไ ป ดว้ ย  แ ป้ น เ ห ย้ า ห รือ แ ป้ น ห ลั ก  จ าน ว น  8 ตั ว แ ล ะ

แป ้นอ ื่นๆ  อ ีก 
 

สาระการเรียนรู้ 
1. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร   ำ  แ  ม    ้  

2. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร ไ    ิ  น  ง 

3 . พ ิม พ ์ปร ะโ ยคสั้นจากก าร ผ สม อักษรแป้นเหย้า 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
1. สาม าร ถพ ิม พผ์ สม ค าจากแ ป้นอักษรท่ีเ ร ียนไ ด้ถูก ต้อง 

2. สาม าร ถพ ิม พ ์ปร ะโ ยคสั้นๆ และข้อค วาม จากแ ป้น อัก ษร ท่ีเ ร ียนไ ด้ถูก ต้อง 

3. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาที) 

1. คร ู ซ ั ก ถ าม นั ก เ ร ี ย น เ กี่ ย ว กับ ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร แป้ น เ ห ย้า แ ล ะตั ว อั ก ษ ร ท่ี เ ร ีย น ม า แล้ ว แ ต่ ละ ตั ว วา่ ใ ช ้นิ้ ว ใ ด 

พ ิม พ ์อักษรใ ดบ้าง  โ ดยซ ักถ าม นักเ ร ียนท้ังช ั้นและร ายบุคคล  (คร ั้งท่ี  1-3) 
 

ขั้นการสอน (90/90/40 นาที) 

2.  คร ู ท บ ท ว น อั ก ษ ร แป้ น เ ห ย้ าแ ล ะ ตั ว อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย นม า แ ล้ ว โ ด ย อ อ ก เ สีย ง ข า น น าตั ว อั ก ษ ร แ ต่ ละ ตั ว จ น ค ร บ ทุ ก

ตัวท่ีเ ร ียนม าแ ล้วและใ หน้ักเ ร ี ยนพ ิม พ ์ตาม ท่ีคร ูขานน า  (ค ร ั้งท่ี 1-3) และหรือ ใ หน้ักเ ร ียน ฝ ึ กพ ิม พ ์ทบทว น

อักษรท่ีเ ร ียนม าแล้วตาม แบบใ นหนังสือเ ร ียน (คร ั้งท่ี 2-3) 

3. คร ูอธิ บายแ ละสา ธติกา ร สืบนิ้ วจาก แป้นเ หย้าไ ป ยัง แป้ นอัก ษร    ำ   แ ม     ไ       น   ง    พ ร ้อ ม คร ู ขานน า

ออก เ สี ยง ทีล ะตั วใช ้ เ วล าฝ ึ กพ ิ ม พ ์ แ ป้น อัก ษร ปร ะ ม า ณ  10 น าที  สลั บกั นร ะห วา่ ง แป้ นเ หย้ าแ ละแ ป้น อัก ษ ร

ท่ีเ ร ียนใ หม ่ (คร ั้งท่ี  1-2) 



4.  คร ูส อบ ถา ม นัก เ ร ี ยนใ นก าร ใ ช ้นิ้ วพิม พ ์อั กษ ร แ ต่ล ะตั ว เ พ ื่อ ทบ ทว นก าร สื บนิ้ วจ ากแ ป้น เ หย้ าไ ปยัง แป้ นอั กษ ร     

ำ  แ  ม     ไ     น  ง   (คร ั้งท่ี  1-3) 

5.  ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่ ตั ว ล ะ  1 บ ร ร ทั ด  แ ล ะ ห ม ั่ น เ ตื อ น นั ก เ ร ี ย น ไ ม ่ ใ ห้ ม อ ง แ ป้ น ใ น

เ ค ร ื่ อ ง พ ิ ม พ ์  ข ณ ะ พ ิ ม พ ์ ใ ห้ ร ะ ลึ ก เ ส ม อ ว่ า ก า ลั ง พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร อ ะ ไ ร แ ล ะ ใ ช ้ นิ้ ว อ ะ ไ ร  (ค ร ั้ ง ท่ี  1-2) แ ล ะ ใ ห ้     

นักเร ียนฝ ึกพ ิมพ ์อักษรท่ีเร ียนใหม ่ตามแบบในหนังสือเร ียน (คร ั้งท่ี 2-3) 

6.  ค ร ู จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ตั ว อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่  แ ต่ ล ะ ตั ว  ตั ว ล ะ   5  วิ น า ที  โ ด ย ค ร ู ข า น น า แ ต่ ล ะ ตั ว อั ก ษ ร แ ล ะ ห ม ั่ น

เตื อน  นั กเ ร ี ย นไ ม ่ ให้ ม อง แป้ น ใน เ คร ื่ อ ง พ ิ ม พ ์ แล ะใ ห้ นั กเ ร ี ย นนั บตั วอั ก ษร ท่ี พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ไว้ ท้ าย บ ร ร ทั ด   (ค ร ั้ ง ท่ี  

1-3) 

7.  คร ู ใ ห้ นัก เ ร ี ยน ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ผ ส ม อั ก ษร ค า ง ่ าย ๆ  จ า ก อั ก ษร  3-5 ดี ด  โ ด ย ฝ ึ กพ ิ ม พ ์ ค า ล ะ  1-2 บ ร ร ทั ด      ต า ม ท่ี

นักเ ร ียนและคร ูก าหนดร่วม กัน โ ดยดูความ เ หม าะสม ของ เ วลาฝ ึกพ ิม พ ์ค าใ นหนังสือ       (คร ั้งท่ี 1-2) 

8. ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ป ร ะ โ ย ค สั้ น ๆ  ป ร ะ โ ย ค ล ะ  3-4 บ ร ร ทั ด  จ า ก ห นั ง สื อ เ ร ี ย น ห น้ า  26 แ ล ะ  30 ห ร ื อ

ป ร ะ โ ย ค จ า ก นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก คิ ด ด้ ว ย ต น เ อ ง โ ด ย ใ ช ้ อั ก ษ ร แ ป้ น เ ห ย้ า แ ล ะ อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ ว  1-2 ป ร ะ โ ย ค   

(คร ั้งท่ี 2-3) 
 

ขั้นสรุป (20/20/10 นาที) 

9. คร ูซ ักถ าม การ วาง นิว้บนแป้น อักษรแต่ละตัวแล ะจั บเ วลาพ ิม พ ์ค าสั้นๆ ค าล ะ 30 วนิาทีโดยเ ลือก ค าจาก ใ น

หนังสือเ ร ียน ใ หน้ักเ ร ียนนับค า ท่ีพ ิม พ ์ได้บันทึกไ วท้้าย บร ร ทัดของ แต่ละ ค าและเ ลือก ค า ท่ีพ ิม พไ์ ด้ม ากที่สุดบันทึกสถ ิติ

การ พ ิม พ ์  (คร ั้งท่ี  1-3) 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอ บการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ข อง ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. แผ นภ ูม ิ แสดงแป้นอักษรพ ิม พ ์ดดี 

4. นาฬ ิกาจับเ วลา 

5. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์
 

การวัดผลและการประเมินผล 
วิธวีัดผล 

1 . ตรวจแ บบ ประเม ินผลการเ รียนรู้ 

2. การสังเ กตพฤติกรรมการปฏิบัตงิานรายบุค คล 

3. การสั งเ กตและป ระเมิ นผลพ ฤติ กรรม ด้ านคุ ณ ธรรม  จริ ย ธรรม ค่ านิ ยม  และ คุ ณ ลั กษณ ะอ ั น

พึงประสงค์ 
 



เครื่องมือวัดผล 

1 . แบ บป ระเ มินผลการเ รียนรู้  (ภาคผนวก ฉ) 

2. แบ บสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัตงิานรายบุค คล  (ภาคผนวก จ) 

3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น คุ ณ ธ ร ร ม  จ ริ ย ธ ร ร ม  ค่ า นิ ย ม  แ ล ะ คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ อ ั น พึ ง ป ร ะ ส ง ค์  โ ด ย ค รู แ ล ะ

นักเรยีน   ร่วมกันประเม ิน  (ภาคผนวก ข) 
 

เกณฑ์การประเมินผล 
1. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล ก า ร เ ร ี ย น ร ู้  เ ก ณ ฑ์ ผ ่ า น  พ ิ ม พ ์ ไ ด้  5 0 %  ข้ึ น ไ ป  ใ ห้ ค ะ แ น น ผ ล ง า น จ า ก ก า ร พ ิ ม พ ์ ต า ม

แบบฝ ึ กหั ด   พ ิ ม พ ์ ได้ ถู กต้ อง ผ ิ ดไ ม ่ เ กิ น   5  แห่ ง  ภ าย ในเ วลาท่ี  ก าหนดให้  5 คะแนน  หรื อจาก การ จั บเวล า

ค าละ  30  วิ นาที   นั บเ ฉพ าะค าถู กไ ม ่ น้ อย  19  ค า ในการ จั บเวลาแต่ ละคร ั้ง   (ดู จากบั นทึ กความ ก้ าวหน้ า

ในการพ ิมพ ์) 

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร รม การ ปฏ ิบัติงานรายบุค คล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2.1. การ ใ ส่และถอดก ร ะดาษ ก าร กั้นหนา้และหลัง  ฯลฯ 

2.2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร าย บุค คล  (ความ ส นใ จ) 

3. แบบปร ะเ ม ินคุณ ธรร ม  จร ิยธรร ม  ค่านิยม  แล ะคุณ ลัก ษ ณ ะอันพ ึงปร ะสง ค์ คะแนน ข้ึนอยู่กั บการ

ปร ะเ ม ินตาม สภ าพ จร ิง 
 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภาค ผนวก  ก) 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. การ พ ิม พ ์ทบทวนแป้นอักษรคร ู ควรทบ ทวนดัง นี้ 

1. 1 วธิกีาร ทบท วนแป้น อักษรเ หม ือนแผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี 4  เ ลือกทบทวนต าม ความ เ หม าะสม ของ เ วลา 

1.2 ฝ ึ ก พ ิ ม พ์ ท บ ทว น แป้ นอั ก ษ ร โ ด ยใ หน้ั กเ ร ีย น มี ส่ว น ร่ ว ม ใ น ก า ร ผ ส ม อั ก ษ ร ม า ค น ล ะ  7  ค า  ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น

ฝ ึกพ ิม พ ์ค าละ  2   บร ร ทัด 

1. 3 ฝ ึกพ ิม พ ์ทบทวนโ ดยการ จับเ วลาเ ป็นค า ค าละ  30   วนิาที ปร ะม าณ   5 – 6  ค า  

2 . การ เ ร ียนรู้แป้นอักษรใ นบทต่อไ ป  คร ูควรจะปฏ ิบัติดังนี้ 

2 . 1 คร ูสอนแป้นอัก ษร คร ั้ ง ละ  4  แป้น   เ ช ่น  แ ป้น    ำ   แ   ม     ้   และ    ไ      ิ  น   ง   วธิสีอนเ หม ือน

แผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี  4 ปร ั บเ ปลี่ยนใ หเ้ หม าะสม ตาม เ นื้อ หาของ แต่ละ บท 

2 . 2 . ฝ ึกพ ิม พ ์ผส ม ค าและพ ิม พ ์จับเ วลาค าละ  1 นาที  ปร ะม าณ   5-7 ค า  

3 . การ ฝ ึกพ ิม พ ์ปร ะโ ยค  

3. 1 ฝ ึกพ ิมพ ์ปร ะโ ยคละ 3-4 บร ร ทัด หรือตาม ข้อตกล ง ร ะหว่าง คร ูและนักเ ร ียนหรือตาม แบ บพ ิม พ ์ใน

หนังสือเ ร ียน 

3. 2 จับเ วลาพ ิม พ ์ปร ะโ ยคละ  2   นาที  2-3  คร ั้ง  หรือตาม ท่ีผู้สอนก าหนด 

4. แนวการ สอนตาม ค าแนะน าใ นแผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี 4    ( พ ิจาร ณ าเ วลาปร ะกอบ) 

 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 6 

รห ัส  10 200 20 6   วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์แป้นอ ักษรลา่ง 
แนวคิด 

การพ ิ มพ ์ดี ดภาษาไทยประกอบไปด้วยแป้นอั กษร แป้นวรรณยุ กต์ แป้นสระในภาษาไทย แ ป้น เ คร ื่อง หม า ย แล ะ

แ ป้ น ตั ว เ ล ข  ส่ ว น แ ป้ น ใ น ก า ร พ ิ ม พ ์ ดี ด ไ ท ย ม ี  2 ช นิ ด  คื อ แ ป้ น ล่ า ง  แ ล ะ แ ป้ น บ น  ส า ห ร ั บ ใ น ห น่ ว ย นี้  จ ะ เ ป็ น ก า ร เ ร ี ย น ร ู้

เ กี่ย วกั บแ ป้น ล่า ง ท้ั ง ห ม ด ซ ึ่ง แป้ นล่ าง จะ ปร ะก อบ ด้ว ยแป้ น อัก ษร  แป้ นว ร ร ณ ยุ กต์  แ ป้น สร ะ แ ละ แป้ นเ คร ื่อ ง ห ม า ย ร ว ม

ท้ัง ห ม ด 44 ตั ว  ส่ ว นแ ป้ น บ น ม ีท้ั ง ห ม ด  26 ตั ว  ส าห ร ั บ แ ป้น ล่ า ง ท่ี จ ะ เ ร ี ยน ร ู้ วิ ธกี า ร พ ิ ม พ ์ ใ นห น่ ว ย นีป้ ร ะ กอ บ ไ ป ด้ ว ย  แ ป้ น

เ หย้าหรือแป้นหลัก  จ านวน 8 ตัว และแป้นอ่ืนๆ  อีก 
 

สาระการเรียนรู้ 
1. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร ป   ื ใ  ย  

2. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร ๆ  ผ  บ ฝ 

3 . พ ิม พ ์ปร ะโ ยคสั้นจากก าร ผ สม อักษรแป้นเหย้า 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
1. สาม าร ถพ ิม พผ์ สม ค าจากแ ป้นอักษรท่ีเ ร ียนไ ด้ถูก ต้อง 

2. สาม าร ถพ ิม พ ์ปร ะโ ยคสั้นๆ และข้อค วาม จากแ ป้น อัก ษร ท่ีเ ร ียนไ ด้ถูก ต้อง 

3. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาที) 

1. ค ร ู ซ ั ก ถ า ม นั ก เ ร ี ย น เ ป็ น ร า ย ก ลุ่ ม แ ล ะ ร า ย บุ ค ค ล เ กี่ ย ว กั บ ก า ร ว า ง นิ้ ว แ ล ะ ใ ช ้ นิ้ ว พ ิ ม พ ์ แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า

แล้ วแ ต่ ล ะตั วว่ าใ ช ้ นิ้ ว ใ ด พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร ใ ด บ้ าง โ ด ยซ ั ก ถ าม นั ก เ ร ี ย น ท้ั ง ช ั้ นแ ล ะร าย บุ คค ล  เ พ ื่ อ ทบ ท ว น ค ว า ม

เ ข้าใ จใ น กา ร ใ ช ้ นิว้ พ ิม พ ์อั กษร แต่ ละตั วเ ป็นก าร เ ตอื นค วาม ทร ง จ า ใ น การ วาง นิว้ บน แป้น อัก ษร และ คร ู สร ุ ป

ก า ร ว า ง นิ้ ว ท่ี ถู ก ต้ อ ง ข อ ง อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว  เ พ ื่ อ นั ก เ ร ี ย น จ ะ ไ ด้ พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว ไ ด้ อ ย่ า ง ถู ก ต้ อ ง แ ล ะ

แม ่นย าอยู่ตลอดเ วลา  (คร ั้งท่ี 1-3) 
 

ขั้นการสอน (90/90/30 นาที) 

2 . ค ร ู ท บ ท ว น แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ ว โ ด ย อ อ ก เ สี ย ง ข า น น า ตั ว อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว จ น ค ร บ ทุ ก ตั ว อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น

ม า แ ล้ ว แล ะ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึก พ ิ ม พ ์ ตั ว ละ  3 ค ร ั้ง  ไ ป จ นค ร บ ทุ กตั ว   (ค ร ั้ง ท่ี  1-3)  แ ล ะห ร ื อ ใ ห้     นักเร ี ยนฝ ึ ก

พ ิมพ ์ทบทวนอักษรแป้นเหย้ าและอักษรท่ี เร ียนมาแล้ วตามแบบในหนังสื อเร ี ยน (คร ั้งท่ี 2-3) 

3. ค ร ู อ ธิ บ า ย แ ล ะ ส าธิ ต ก า ร สื บ นิ้ ว จ า ก แ ป้ น เ ห ย้ าไ ป ยั ง แ ป้ น อั ก ษ ร    ป     ใ   ย  แ ล ะ  ๆ   ผ   บ   ฝ   พ ร ้ อ ม ค ร ู

ขานน าอ อกเ สีย ง ทีละตัว ใ ช ้เ วลา ฝ ึกพ ิม พ ์ แป้นอัก ษร ปร ะ ม าณ  10 นาที สลั บกันร ะ หว่าง แป้ นเ หย้า และแป้ น



อักษรใ หม ่ (การ สอนแป้นใหม ่ควรสอนคร ั้งละ 4 ตัว) (คร ั้งท่ี 1-2) 

4. สอ บ ถ า ม นัก เ ร ีย น ใ นก า ร ใ ช ้ นิ้ ว พ ิ ม พ ์ อัก ษ ร แ ต่ล ะ ตั ว เ พ ื่ อ ท บ ท วน ก า ร สื บ นิ้ ว จ าก แ ป้ น เ ห ย้ าไ ป ยั ง แ ป้ น อั ก ษ ร     

ป    ใ   ย  และๆ  ผ   บ  ฝ   (คร ั้งท่ี 1-3) 

5. คร ูใ หน้ั กเ ร ีย นฝ ึกพ ิ ม พ ์แ ป้นอัก ษร ท่ีเ ร ียนใ หม ่ตัว ละ 1-2  บ ร ร ทั ด และ หม ั่นเ ตอืนนั กเ ร ีย นไ ม ่ให้ ม อง แป้นใ น

เ ค ร ื่อ ง พ ิ ม พ ์แ ล ะ ขณ ะพ ิ ม พ ์ ใ ห้ ร ะ ลึก เ สม อ ว่ าก า ลั ง พ ิ ม พ ์ อั ก ษร อ ะ ไ ร แล ะ ใ ช ้ นิ้ ว อะ ไ ร  (คร ั้ ง ท่ี  1-2)  แ ละ ห ร ื อ

ใ หน้ักเ ร ียนฝ ึกพ ิม พ ์อักษรท่ีเ ร ียนใ หม ่ตาม แบบใ นหนังสือเ ร ียน (คร ั้งท่ี 2-3) 

6. ค ร ู จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ตั ว อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่  แ ต่ ล ะ ตั ว  ตั ว ล ะ  5 วิ น า ที  โ ด ย ค ร ู ข า น น า แ ต่ ล ะ ตั ว อั ก ษ ร แ ล ะ ห ม ั่ น

เตอืน นั กเ ร ียนไม ่ ให้ มองแป้ นใ นเคร ื่องพ ิ มพ ์ และใ หน้ั กเร ี ยนนับตัวอักษรท่ี พ ิ มพ ์ ได้ไว้ท้ าย บ ร ร ทัด   (ค ร ั้ง ท่ี 1-

3) 

7. คร ูใ ห้ นัก เ ร ีย นฝ ึก พ ิม พ ์ผส ม อั กษร ค าง ่ ายๆ  จา กอัก ษร   3-5 ดีด   โ ด ยฝ ึ กพ ิม พ ์ค าละ  1-2  บ ร ร ทั ด ต าม ท่ี

นักเ ร ียนและคร ูก าหนดร่วม กันโ ดยดูความ เ หม าะสม ของ เ วลา  (คร ั้งท่ี 2-3) 

8. ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ป ร ะ โ ย ค สั้ น ๆ  ป ร ะ โ ย ค ล ะ  2-3 บ ร ร ทั ด   จ า ก ห นั ง สื อ เ ร ี ย น ห ร ื อ ป ร ะ โ ย ค  จ า ก

นักเร ียนฝ ึกคิดด้วยตนเ อง โดยใช ้อักษรแป้นเหย้ าและอักษร ท่ีเร ียนม าแล้ ว 1-2 ประโยค (คร ั้งท่ี 2-3) 
 

ขั้นสรุป  (20 นาที) 

9. คร ู ซ ัก ถา ม กา ร ว าง นิว้ บน แ ป้น อั กษ ร แ ต่ล ะ ตัว แล ะจั บ เ วล าพ ิ ม พ ์ ค า สั้น ๆ  ค า ละ  1 นา ที โ ด ยเ ลือ กค าจ า กใ น

หนังสือ คร ั้งละ 5-6 ค า ใ หน้ักเ ร ียนนับค าท่ีพ ิม พ ์ได้ไ วท้้ายบร ร ทัดของ แต่ละค า  (คร ั้งท่ี 1-3) 

10. คร ู สอบถาม และบั นทึ กจ านวนค าท่ี นั กเ ร ียนพ ิ ม พ ์ ไ ด้ สู งสุ ดของแต่ ละคนเป็ นการ เ ช ็ คช ื่ อและพ ฤติ กร ร ร ม ใ น

กา ร เ ร ี ยน ไ ปด้ ว ยก็ ไ ด้ หรื อ ใ ห้ นั ก เ ร ี ยน บั น ทึก ด้ ว ยต น เ อ ง ใ น แ บบ บั น ทึ กค ว าม ก้ า วห น้ าใ น กา ร พ ิ ม พ ์    (ค ร ั้ ง ท่ี 

1-3) 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอ บการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ข อง ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. แผ นภ ูม ิแสดงแป้นอักษรพ ิม พ ์ดดี 

4. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์

5. นาฬ ิกาจับเ วลา 

การวัดผลและการประเมินผล 
วิธวีัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ 

2 . การ สัง เ กตพ ฤตกิร ร มการ ปฏ ิบัติงานรายบุ คคล 

3. การสังเกตและประเม ินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จรยิธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงประสงค์ 
 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้    (ภาคผนวก ฉ) 

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร รม การ ปฏ ิบัติงานรายบุค คล  (ภาคผนวก จ) 



3 . แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 
 

เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล ก า ร เ ร ี ย น ร ู้  เ ก ณ ฑ์ ผ ่ า น  พ ิ ม พ ์ ไ ด้  5 0 %  ข้ึ น ไ ป  ใ ห้ ค ะ แ น น ผ ล ง า น จ า ก ก า ร พ ิ ม พ ์ ต า ม

แบบฝ ึกหั ด  พ ิม พ ์ ไ ด้ถูก ต้ อง ผ ิดไม ่ เ กิน  3  แ หง่  ภ าย ใ นเ วลาท่ี  ก าหนด ใ ห ้5 คะแ นน หรือ จากก า ร จับเ วล า

ค า ละ   30  วิ น าที  นั บ เ ฉ พ า ะค า ถูก ไ ด้ ไ ม ่ น้ อย ก วา่   21  ค าใ น กา ร จั บ เ ว ลา แต่ ล ะค ร ั้ ง    ห ร ือ ใ ห้ ค ะแ น นจ า ก

ส ถิ ติ ก า ร พ ิ ม พ ์ จั บ เ ว ล า ค า ท่ี บั น ทึ ก ไ ว้ ข อ ง นั ก เ ร ี ย น แ ต่ ล ะ ค น    โ ด ย ก า ห น ด เ ก ณ ฑ์ ก า ร ใ ห้ ค ะ แ น น ดั ง นี้    21  

ค า  5  คะแนน  ลดลง ค าละ ½  คะแนน 

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2 . 1 สัง เ ก ตก า ร พ ิ ม พ ์เ ป็น ร าย บุค ค ล   ท่ านั่ ง   ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว (กา ร สื บ นิว้) ก า ร เ ค า ะค าน เ ว้ น วร ร ค  ก า ร ใ ส่แ ล ะ

ถอดก ร ะดาษ   การ กั้นหนา้และหลัง  ฯลฯ 

2.2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร ายบุคคล  (ความ สนใ จ) 

3. แบบ ปร ะ เ ม ิน คุณ ธรร ม  จ ร ิยธ ร ร ม  ค่า นิยม  แล ะคุณ ลัก ษณ ะอัน พ ึงป ร ะ สง ค์  คะแ นน ข้ึนอ ยู่กั บ กา ร ปร ะเ ม ิ น

ตาม สภ าพ จร ิง 
 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. การ พ ิม พ ์ทบทวนแป้นอักษรคร ูควรทบทวนดัง นี ้  (หรือเ ลือกขอ้ใ ดข้อหนึ่ง ตาม ความ เ หม าะสม ของ เ วลา) 

1.1 วธิกีารทบทวนแป้นอักษรเหม ือนแผนการเร ียนร ู้ท่ี 5 เลือกทบทวนตามความเหมาะสมของเวลา 

1.2 ฝ ึกพ ิม พ ์ ทบทวนแป้ นอักษร โดยใ หน้ั กเร ี ยนม ีส่ วนร่ วม ในการผ สมอั กษร มาคนละ 7 ค า ฝ ึ ก พ ิม พ ์ ค า ล ะ  

2   บร ร ทัด 

1. 3 ฝ ึกพ ิม พ ์ทบทวนโ ดยการ จับเ วลาเ ป็นค า ค าละ 30  วนิาที ปร ะม าณ  5-6 ค า จากหนัง สือเ ร ียน 

2 . การ เ ร ียนรู้แป้นอักษรใ นบทต่อไ ป   คร ูควรจะ ปฏ ิบัติดังนี้ 

2.1 ค ร ู ส อ น แ ป้ น อั ก ษ ร ค ร ั้ ง ล ะ   4  แ ป้ น   เ ช ่ น   แ ป้ น   ป      ใ   ย    แ ล ะ  ๆ   ผ   บ   ฝ   วิ ธี ส อ น เ ห ม ื อ น

แผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี  5   ปร ับเ ปลี่ยนใ หเ้ หม าะสม ของ แต่ละบท 

2 . 2 ฝ ึกพ ิม พ ์ผส ม ค าและพ ิม พ ์จับเ วลาค าละ 1 นาที ปร ะม าณ   5-7 ค า จากหนัง สือเ ร ียน 

 

 

3 . การ ฝ ึกพ ิมพ ์ปร ะโ ยค  

3. 1 ฝ ึก พ ิ ม พ ์ ป ร ะ โ ย ค ล ะ  3-4 บ ร ร ทั ด  ห ร ื อต า ม ข้อ ต ก ล ง ร ะ หว่ า ง ค ร ู แ ละ นั ก เ ร ี ยน ห ร ื อ ตา ม แ บบ พ ิ ม พ ์ ใ น

หนังสือเ ร ียน  

3. 2 จับเ วลาพ ิม พ ์ปร ะโ ยคละ  2   นาที  2-3  คร ั้ง  หรือตาม ท่ีผู้สอนก าหนด 

4. แนวการ สอนตาม ค าแนะน าใ นแผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี 5 (พ ิ จาร ณ าเ วลาปร ะกอ บ) 
 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 7 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์แป้นอ ักษรลา่ง 
แนวคิด 

การพ ิมพ ์ดดีภาษาไทยปร ะกอบไปด้วยแป้นอักษร แป้นวรรณยุกต์ แป้นสระในภาษาไทย แป้น เ คร ื่อง หม า ย แ ละ

แป้นตัวเ ลข ส่วนแ ป้นในก าร พ ิม พ ์ดดีไ ทยม ี 2 ช นิด คื อแป้นลา่ง  และแป้น บน ส าหรับใ นหนว่ยนี้ จะเ ป็นการ เ ร ียนรู้

เ กี่ยวกับแป้นลา่ง ท้ังหม ด ซ ึ่งแปน้ล่าง จะปร ะกอ บด้วย แป้นอักษร แ ป้นวร ร ณ ยุกต์ แป้นสระ  และแ ป้นเคร ื่อง หม าย ร วม

ท้ังหม ด 44 ตัว ส่วนแป้น บนม ีท้ังหม ด 26 ตัว ส าหรับแป้นลา่ง ท่ีจ ะเ ร ียนรู้วธิกีาร พ ิม พ ์ในหน่วยนีป้ร ะกอบไ ปด้วย แป้น

เ หย้าหรือแป้นหลัก  จ านวน  8 ตัว และแ ป้นอ่ืนๆ  อีก 
 

สาระการเรียนรู้ 
1. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร ถ  ุ  ึ ค   

2. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร _ ภ  ต ล  

3. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร  / จ ข ช 

4. พ ิม พ ์ปร ะโ ยคสั้นจากก าร ผ สม อักษรแป้นเหย้า 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
 1. สาม าร ถพ ิม พ ์ผส ม ค าจากแ ป้นอักษรท่ีเ ร ียนไ ด้ถูก ต้อง 

 2. สาม าร ถพ ิม พ ์ปร ะโ ยคสั้นๆ และข้อความ จากแ ป้นอักษรท่ีเ ร ียนไ ด้ถูก ต้อง 

 3. ม ี กา ร พ ั ฒ น าคุ ณ ธ ร ร ม  จร ิ ยธ ร ร ม  ค่ านิ ยม  แล ะคุ ณ ลั กษ ณ ะอั นพ ึ ง ป ร ะ สง ค์ ท่ี ค ร ู ส าม าร ถ สั ง เ กต เ ห็ น ไ ด้  ใ น

ด้ า น ค ว า ม ม ี ร ะ เ บี ย บ วิ นั ย  ค ว า ม ร ั บ ผ ิ ด ช อ บ  ก า ร ป ร ะ ห ยั ด  ค ว า ม ส น ใ จ ใ ฝ ่ ร ู้  ค ว า ม ส ะ อ า ด ป ร ะณ ี ต  ค ว า ม ก ตั ญ ญู ก ต เ ว ที 

การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  (10 นาที) 

1. คร ู ซ ั ก ถ าม นั ก เ ร ีย น เ ป็ น ร า ย กล ุ่ ม แ ล ะ ร า ย บุ ค ค ลเ กี่ ย วกั บ ก า ร ใ ช ้ นิ้ วพิ ม พ ์ อั ก ษ ร แ ป้น เ ห ย้ าแ ล ะ แป้ น อั กษรท่ี

เร ียนมาแล้ว แต่ละตัววา่ใช ้นิ้วใด พ ิมพ ์อักษรใดบ้างโดยซ ักถามนั กเร ียนท้ังช ั้ นและร าย บุค คล (คร ั้งท่ี  1-3)  

ขั้นการสอน  (90/90/ 40  นาที) 

2 . คร ู ท บ ท ว น อั ก ษ ร แ ป้ น เ ห ย้า แ ล ะ แ ป้น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ วโ ด ย อ อก เ สี ย ง ข า น น า ตัว อั ก ษ ร แ ต่ ล ะตั ว จ น ค ร บ

ทุ ก ตั ว ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ ว   แ ล ะ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น พ ิ ม พ ์ ต า ม ท่ี ค ร ู ข า น น า  ตั ว ล ะ   3  ค ร ั้ ง    (ค ร ั้ ง ท่ี   1-3) ห ร ื อ ใ ห้

นักเ ร ียน ฝ ึกพ ิม พ ์ทบทวนท่ีเ ร ียนม าแล้วตาม แบบใ นหนังสือเ ร ียน (คร ั้งท่ี 2-3) 

3 . คร ูอ ธบิ าย แล ะส าธิ ตก าร สืบ นิว้ จา กแ ป้น เ หย้ าไ ปยั ง แ ป้น อัก ษร   ถ     ุ     ึ  ค     -  ภ    ต    ล  แล ะ  / จ  ข ช 

พ ร ้ อ ม ค ร ู ข า น น า อ อ ก เ สี ย ง ที ล ะ ตั ว ใ ช ้ เ ว ล า ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ แ ป้ น อั ก ษ ร ป ร ะ ม า ณ  10 น า ที  ส ลั บ กั น ร ะ ห ว่ า ง แ ป้ น

เ หย้าและแป้นอักษรใ หม ่ (คร ั้งท่ี1–2) 

4. ค ร ู ส อ บ ถ า ม นั ก เ ร ี ย น ใ น ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว เ พ ื่ อ ท บ ท ว น ก า ร สื บ นิ้ ว จ า ก แ ป้ น เ ห ย้ า ไ ป ยั ง แ ป้ น

อักษร   ถ    ุ     ึ  ค   -  ภ    ต   ล  และ   /  จ  ข  ช   (คร ั้งท่ี  1-2) 



5. คร ูใ หน้ั กเ ร ีย นฝ ึ กพ ิ ม พ ์ แป้ นอั กษ ร ท่ี เ ร ี ยน ใ หม ่ ตัว ละ  1-2 บ ร ร ทัด  แล ะห ม ั่น เ ตื อน นัก เ ร ี ยน ไ ม ่ใ หม้ อง แป้ นใ น

เ ค ร ื่ อ ง พ ิ ม พ ์ แ ล ะ ข ณ ะ พ ิ ม พ ์ ใ ห้ ร ะ ลึ ก เ ส ม อ ว่ า ก า ลั ง พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร อ ะ ไ ร แ ล ะ ใ ช ้ นิ้ ว อ ะ ไ ร พ ิ ม พ ์     (ค ร ั้ ง ท่ี   1-2) 

และหรือใ หน้ักเ ร ียนฝ ึกพ ิม พ ์อักษรท่ีเ ร ียนใ หม ่ตาม แบบใ นหนังสือเ ร ียน  (คร ั้งท่ี 2- 3) 

6. ค ร ู จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ตั ว อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่  แ ต่ ล ะ ตั ว  ตั ว ล ะ  5  วิ น า ที  โ ด ย ค ร ู ข า น น า แ ต่ ล ะ ตั ว อั ก ษ ร แ ล ะ หม ั่ น

เตื อน นั กเร ี ยนไ ม ่ ให้ ม อง แป้นในเ คร ื่องพ ิ ม พ ์ และให้ นั กเร ี ยนนั บตั วอั กษรท่ี พ ิ ม พ ์ได้ ไว้ ท้ าย บ ร ร ทั ด      (ค ร ั้ ง ท่ี  

1-3) 

7. ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ผ ส ม อั ก ษ ร ค า ง ่ า ย ๆ  ด้ ว ย อั ก ษ ร  4-8 ดี ด  จ า ก แ บ บ ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์  พ ิ ม พ ์ ต า ม แ บ บ   1-2 

บร ร ทั ด หรื อตาม ท่ีนัก เ ร ียน และค ร ูก าห นดร ่ วม กัน โ ดยพ ิ จาร ณ าค วาม เ ห ม าะ สม ขอ ง เ วล าปร ะ กอบ    (คร ั้ ง

ท่ี  1-3) 

8. ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ป ร ะ โ ย ค สั้ น ๆ  ป ร ะ โ ย ค ล ะ  3-4 บ ร ร ทั ด  จ า ก ห นั ง สื อ เ ร ี ย น ห ร ื อ ป ร ะ โ ย ค จ า ก  

นัก เ ร ีย น ฝ ึ ก คิ ดด้ ว ย ต นเ อ ง โ ด ย ใ ช ้ อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ยน ม า แล้ ว  1-2  ป ร ะ โ ย ค  ห ร ื อ ตา ม ท่ี นั ก เ ร ี ย นแ ล ะ ค ร ูก า ห น ด  

ร ่วม กันโ ดยพ ิจาร ณ าความ เ หม าะสม ของ เ วลาปร ะกอบ (คร ั้งท่ี 2-3) 
 

ขั้นสรุป  (20/20/10 นาที) 

3. คร ูซ ักถ าม กา ร วาง นิ้ วบนแ ป้นอัก ษร แต่ ละตัวแ ละจับ เ วลาพ ิ ม พ ์ค า สั้นๆ ค าละ 1 นาที โ ดยเ ลือ กจับเ วลาค า

จ า ก ใ น ห นั ง สื อ  ค ร ั้ ง ล ะ  5-6 ค า แ ล ะ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น นั บ ค า ท่ี พ ิ ม พ ์ ไ ด้ เ ขี ย น ไ ว้ ท้ า ย บ ร ร ทั ด ข อ ง แ ต่ ล ะ ค า   ค ร ู

ส อ บ ถ า ม ค า ท่ี นั ก เ ร ี ย น พ ิ ม พ ์ ไ ด้ แ ต่ ล ะ ค น บั น ทึ ก ส ถิ ติ เ พ ื่ อ เ ป็ น ก า ร เ ช ็ ค พ ฤ ติ ก ร ร ม  ก า ร เ ร ี ย น ข อ ง นั ก เ ร ี ย น 

(คร ั้งท่ี 1-3) 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอบการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ของ ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. แผ นภ ูม ิแสดง แป้นอักษรพ ิม พ ์ดดี 

4. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์ / กร ะดาษร อง พ ิม พ ์ 

5. นาฬ ิกาจับเ วลา 

การวัดผลและการประเมินผล 
วิธวีัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ 

2 . การ สัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงาน ร ายบุคคล 

3. การสังเกตและปร ะเม ินผ ลพฤติกรรมด้ านคุณ ธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงปร ะสงค์ 
 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้    (ภาคผนวก  ฉ) 

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 

3 . แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 
 



เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล ก า ร เ ร ี ย น ร ู้  เ ก ณ ฑ์ ผ ่ า น  พ ิ ม พ ์ ไ ด้  5 0 %  ข้ึ น ไ ป ใ ห้ ค ะ แ น น ผ ล ง า น จ า ก ก า ร พ ิ ม พ ์ ต า ม

แ บ บ ฝ ึ ก หั ด   พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ถู ก ต้ อ ง ผ ิ ด ไ ม ่ เ กิ น    3  แ ห่ ง  ภ า ย ใ น เ ว ล า ท่ี  ก า ห น ด ใ ห้  5 ค ะ แ น น  ห ร ื อ จ า ก ก า ร จั บ

เ ว ล า ค า ล ะ   30  วิ น า ที  นั บ เ ฉ พ า ะ ค า ถู ก ไ ด้ ไ ม ่ น้ อ ย ก ว่ า   22  ค า  ใ น ก า ร จั บ เ ว ล า แ ต่ ล ะ ค ร ั้ ง    ห ร ื อ ใ ห้

คะแ นนจ าก สถ ิติ กา ร พ ิม พ ์จั บเ ว ลา ค าท่ี บัน ทึกไ วข้อ ง นั กเ ร ีย นแ ต่ล ะคน    โ ดยก าห นดเ กณ ฑ์ก าร ใ หค้ะ แน น

ดัง นี ้  22  ค า  5  คะแนน  ลดลง ค าละ ½  คะแนน 

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2.1 สัง เ ก ตก า ร พ ิ ม พ ์เ ป็น ร าย บุค ค ล   ท่ านั่ ง   ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว (กา ร สื บ นิว้) ก า ร เ ค า ะค าน เ ว้ น วร ร ค  ก า ร ใ ส่แ ล ะ

ถอดก ร ะดาษ    การ กั้นหนา้และหลัง  ฯลฯ 

2.2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร ายบุคคล   (ความ สนใ จ) 

3. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น คุ ณ ธ ร ร ม  จ ร ิ ย ธ ร ร ม  ค่ า นิ ย ม  แ ล ะ คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ อั น พ ึ ง ป ร ะ ส ง ค์  ค ะ แ น น ข้ึ น อ ยู่ กั บ ก า ร        

ปร ะเ ม ินตาม สภ าพ จร ิง 
 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. การพ ิมพ ์ทบทวนแป้นอักษรคร ูควรทบทวนดังนี ้(หร ือเลือกข้อใดข้อหนึ่งตามความเหมาะสมของเวลา) 

1. 1 วธิกีารทบทวนแป้นอักษรเหม ือนแผนการเร ียนร ู้ท่ี 6 เลือกทบทวนตามความเหมาะสมของเวลา 

1. 2 ฝ ึกพ ิม พ ์ทบทวนแป้น อักษรโ ดยใ หน้ักเ ร ี ยนม ีสว่นร ่วม ใ นการ ผ สม อักษรม าคนล ะ 7 ค า ใ ห ้  ฝ ึกพ ิม พ ์

ค าละ  2   บร ร ทัด 

1. 3 ฝ ึกพ ิม พ ์ทบทวนโ ดยการ จับเ วลาเ ป็นค า ค าละ 1 นาที ปร ะม าณ  5-6 ค า จากหนัง สือเ ร ียน 

2 . การ เ ร ียนรู้แป้นอักษรใ นบทต่อไ ป  คร ูควรจะปฏ ิบัติดังนี้ 

2 . 1 คร ู ส อ น แ ป้ น อั ก ษ ร ค ร ั้ ง ล ะ  4   แ ป้ น   เ ช ่น   แ ป้ น   ถ     ุ     ึ  ค    -  ภ    ต    ล   แ ล ะ     /  จ   ข  ช   วิ ธี

สอนเหม ือนแผนการเร ียนร ู้ท่ี  3 ข้อ  2.2-2.5 ปร ับเปลี่ยนใหเ้หมาะสมกับเนื้อหาของแต่ละบท 

2 . 2 ฝ ึกพ ิมพ ์ผส ม ค าและพ ิม พ ์จับเ วลาค าละ  1  นาที  ปร ะม าณ   5-7 ค า  จากหนัง สือเ ร ียน 
3 . การ ฝ ึกพ ิม พ ์ปร ะโ ยค  

3. 1 ฝ ึกพ ิ ม พ ์ป ร ะโ ยคล ะ 3  – 4 บ ร ร ทั ด ห ร ือต าม ข้ อตก ลง ร ะหว่ าง ค ร ูแล ะนัก เ ร ีย นหรื อตา ม แบ บพ ิม พ ์ใ น

หนังสือเ ร ียน  

3. 2 จับเ วลาพ ิม พ ์ปร ะโ ยคละ  1  นาที  2  – 3  คร ั้ง  หรือตาม ท่ีผู้สอนก าหนด 

4. แนวการ สอนตาม ค าแนะน าใ นแผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี 6 (พ ิจาร ณ าเ วลาปร ะกอบ) 

 

 

 
 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 8 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์แป้นอ ักษรลา่ง 
แนวคิด 

เ ม ื่อผ ู้ เ ร ียน ไ ด้เ ร ีย นรู้วธิี การ พ ิม พ ์ แป้นอั กษร ล่าง ท้ั ง หม ดแล้ว  เ พ ื่อ ใ หเ้ กิด ทักษ ะคว าม ช  า นาญ ใ น       กา ร พ ิม พ ์

ข้อความ ตาม แบบ สาม าร ถคิดค าร ะคนและค าสุทธไิ ด้โด ยการ ฝ ึกพ ิม พ ์พ ัฒนาความ เ ร ็วและความ แม ่นย า 
 

สาระการเรียนรู้ 
1. การ คิดค าร ะคนและ ค าสุ ทธ ิ (การ คิดค าแบบ GWAM และ NWAM) 

2. พ ิม พ ์ทบทวนแป้นอักษรล่าง ท้ังหม ด 

3. เ ทคนิคการ พ ัฒนา ความ แม ่นย าใ นการ พ ิม พ ์ 

4. บันทึกสถ ิตกิาร พ ิม พ ์ก้าวหน้าใ นการ คิดค าแบบ GWAM และ NWAM 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
1. สามารถพ ิมพ ์แป้นอักษรล่างได้ครบทุกแป้น พร ้อมเคร ื่องหมายและแป้นตัวเลขได้ 

2. ม ีทักษะในการพ ิมพ ์พ ัฒนาความเร ็ วและความแม ่ นย า อัตรา 15 ค า/นาที ในการจับเวลา 1 นาที 

3. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาที) 

1. คร ู ทบ ทว นอั กษ ร ท่ี เ ร ี ยน ม า แล้ วโ ดย ออ กเ สีย ง ข าน น า ตัว อัก ษร แต่ ล ะตั วจ นค ร บ ทุก ตัว ท่ีเ ร ีย นม าแ ล้ว   แ ล ะ

ใ หน้ั กเ ร ีย นพ ิ ม พ ์ ต าม ท่ี ค ร ูขา นน าตั วล ะ 3 คร ั้ ง  แล ะห ร ือ เ ลือ กค าใ นห นัง สือ ใ ห้ นัก เ ร ีย นพ ิ ม พ ์จั บเ วล าค าล ะ  

1  นาที  คร ั้งละ  5-6  ค า   (คร ั้งท่ี  1-2) 
 

ขั้นการสอน (90 นาที) 

2. ช ี้ แ จ ง ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น เ ข้ า ใ จ ใ น ก า ร พ ั ฒ น า ค ว า ม แ ม ่ น ย า แ ล ะ ค ว า ม เ ร ็ ว จ ะ ถู ก พ ั ฒ น า ข้ึ น ใ น เ ว ล า เ ดี ย ว กั น โ ด ย ใ ช ้

สลับกั นไ ปคื อ ฝ ึกพ ิ ม พ ์ค วาม แม ่ นย าค วบคู่กั บคว าม เ ร ็ว และใ ห้ นักเ ร ี ยนพ ิม พ ์ค าสั้ นๆ  ง ่ ายๆ  จ ากใ น หนังสื อ

เ ร ียน ด้วยการ จับเ วล าพ ิม พ ์ ค าละ 1 นาที โ ดยคัดเ ลือกจากค าใ น ข้อความ ท่ีจะใ หน้ักเ ร ียนฝ ึกพ ิม พ ์ในแต่ล ะ

ข้อความ ปร ะม าณ  4-5 ค า   (คร ั้งท่ี 1-2) 

3. บอก เ ป้ าห ม าย ขอ ง ก าร พ ั ฒ นา ควา ม เ ร ็วแ ละ คว าม แ ม ่น ย า ใ นก าร พ ิม พ ์ใ หน้ั กเ ร ี ยน ทร า บ โ ดย ก า หน ดอั ตร า

ความ เ ร ็วท่ีนักเ ร ียนค วรจะพ ิม พ ์ได้ใ นการ จับเ วลาพ ิม พ ์ข้อควา ม ตาม แบบใ น หนังสือ เ ร ียน (คร ั้งท่ี 1) ข้อละ 1 

นาที  2 คร ั้ ง  (คร ู เ ลือ กขอ้ ความ ใ ดข้ อคว าม ห นึ่ง)  อัตร าคว าม เ ร ็วไม ่ ต่ าก วา่ 15 ค า ต่ อน าที  2  คร ั้ ง   แล ะถ้ า

ม ีนักเ ร ียน พ ิม พ ์ได้ต่ ากว่า 15 ค า ต่อนาที เ กิน 5 คน คร ูใ หน้ักเ ร ียนจับเ วลาพ ิม พ ์ ข้อความ ใ หม ่อีก 1 คร ั้ง  

4. ใ หน้ักเ ร ียนตรวจ ค าผ ิดและคิดค าร ะคนจากจ านวนค าท่ีพ ิม พ ์ได้ ใ นการ จับเ วลา 1 นาที (คร ั้งท่ี 1) 

5. คร ูสอบถาม จ านวนค าท่ีนักเ ร ียนพ ิม พ ์ได้หลังจากคิดค าร ะคนต่อนาที   (คร ั้งท่ี 1 ) 



6.  ใ หน้ักเ ร ียนตรวจค าผ ิดและคิดค าสุทธจิากจ านวนค าท่ีพ ิม พ ์ได้ใ นการ จับเ วลา 1 นาที   (คร ั้งท่ี 2) 

7. คร ูสอบถาม จ านวนค าท่ีนักเ ร ียนพ ิม พ ์ได้หลังจากคิดค าสุทธติ่อนาที   (คร ั้งท่ี 2) 

8. จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม ต า ม แ บ บ  1 น า ที   อี ก ค ร ั้ ง  ถ้ า ม ี นั ก เ ร ี ย น พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ต่ า ก ว่ า  15 ค า/น า ที  จ า น ว น  5 ค น 

โ ดยสอบถาม ใ นภ าพ ร วม ท้ังห้อง  เ ช ่น ใ คร พ ิม พ ์ได้ต่ ากว่า 15 ค า/นาที (คร ั้งท่ี 1-2) 
 

ขั้นสรุป (20 นาที) 

9. จับเ วลา พ ิม พ ์ ข้อ ควา ม ต าม แ บบ ใ นห นัง สื อเ ร ี ยน เ ลือ กข้ อใ ด ข้อห นึ่ง  3  น าที  2  ค ร ั้ง ใ หน้ั กเ ร ี ยนเ ลือก คร ั้ ง

ท่ี ดี ท่ี สุ ดคิ ด ค า ร ะ ค น    ถ้ า ม ี ผ ู้ พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ต่ า ก ว่ า 15   ค า ต่ อ น า ที   ใ ห้ นั ก เ ร ีย น พ ิ ม พ ์ ใ ห ม ่ อี ก ค ร ั้ ง  แ ล ะ ใ ห้ บั น ทึ ก

สถ ิตคิวาม ก้าวหน้าใ นการ พ ิม พ ์ (คร ั้งท่ี 1 ) 

10. จับเ วลา พ ิม พ ์ข้อ ควา ม ต าม แ บบ ใ นห นัง สื อ เ ลือก ข้อ ใ ดข้ อห นึ่ง 3 นาที  2 ค ร ั้ง ใ หน้ั กเ ร ี ยนเ ลือก คร ั้ง ท่ีดี ท่ีสุ ด 

คิ ด ค า สุ ท ธิ  ถ้ า ม ี ผ ู้ พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ต่ า ก ว่ า  15 ค า ต่ อ น า ที  ใ น ก า ร จั บ เ ว ล า  3 น า ที  แ ล ะ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น บั น ทึ ก ส ถิ ติ

ความ ก้าวหน้าใ นการ พ ิม พ ์   (คร ั้งท่ี 2 ) 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอบการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ของ ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. แผ นภ ูม ิแสดง แป้นอักษรพ ิม พ ์ดดีไ ทย 

4. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์ / กร ะดาษร อง พ ิม พ ์ 

5. นาฬ ิกาจับเ วลา 
 

การวัดผลและประเมินผล 
วิธวีัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ิ นผ ลก าร เ ร ียนรู้ 

2. การสังเ กตพฤติกรรมการปฏิบัตงิานรายบุค คล 

3. การสังเกตและประเมินผลพฤติกรรมดา้นคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอ ันพึง

ประสงค์ 

เครื่องมือวัดผล 

1. แบ บป ระเ มินผลการเ รียนรู้  (ภาคผนวก  ฉ) 

2. แบ บสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัตงิานรายบุค คล  (ภาคผนวก จ) 

3 . แ บ บ ป ร ะ เ มิ น คุ ณ ธ ร ร ม  จ ริ ย ธ ร ร ม  ค่ า นิ ย ม  แ ล ะ คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ อ ั น พึ ง ป ร ะ ส ง ค์  โ ด ย ค รู แ ล ะ

นักเรยีน   ร่วมกันประเม ิน  (ภาคผนวก  ข) 
 



เกณฑ์การประเมินผล 
1. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล ก า ร เ ร ี ย น ร ู้  เ ก ณ ฑ์ ผ ่ า น พ ิ ม พ ์ ไ ด้   5 0 %  ข้ึ น ไ ป  ใ ห้ ค ะ แ น น จ า ก ส ถิ ติ ก า ร พ ิ ม พ ์ จั บ เ ว ล า

ข้อ ค ว าม ต า ม แ บบ  1 น า ที   นัก เ ร ีย น บั น ทึ ก ค าท่ี พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ไ ว้ ข อง แ ต่ ล ะค น  โ ด ย ก าห น ด เ ก ณ ฑ์ กา ร ใ ห้ ค ะ แ น น

ดัง นี ้  15  ค า/นาที  (ค าสุทธ)ิ  5  คะแนน  ลดลง ค าละ ½  คะแนน  

2. แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2 . 1 สัง เ ก ตก า ร พ ิ ม พ ์ เ ป็ น ร า ย บุ ค ค ล   ท่ า นั่ ง  ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว  (ก า ร สื บ นิ้ ว) ก า ร เ ค าะ ค า น เ ว้ น ว ร ร ค  ก าร ใ ส่ แ ล ะ

ถอดก ร ะดาษ    การ กั้นหนา้และหลัง  ฯลฯ 

2.2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร ายบุคคล  (ความ สนใ จ) 

3. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น คุ ณ ธ ร ร ม  จ ร ิ ย ธ ร ร ม  ค่ า นิ ย ม  แ ล ะ คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ อั น พ ึ ง ป ร ะ ส ง ค์  ค ะ แ น น ข้ึ น อ ยู่ กั บ ก า ร        

ปร ะเ ม ินตาม สภ าพ จร ิง 
 

บันทกึหลังการสอน 

(ดูภาค ผนวก  ก) 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. การ พ ิม พ ์ทบทวนแป้นอักษรคร ู ควรทบ ทวนดัง นี ้ (หรือเ ลือกขอ้ใ ดข้ อหนึ่ง ตาม คว าม เ หม าะสม ของ

เ วลา) 

1.1 ฝ ึกพ ิ ม พ ์ ทบทวนแป้ นอั กษรล่าง ท้ั งหม ด โดยคร ูขานออกเ สี ยง น าอั กษร แต่ ละตั วและใ ห้ นั ก เ ร ี ย น พ ิ ม พ ์

ตาม ตัวละ   3  คร ั้ง 

1. 2 ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ท บ ท ว น แ ป้ น อั ก ษ ร ล่ า ง   โ ด ย ก า ร จั บ เ ว ล า เ ป็ น ค า  ค า ล ะ  1  น า ที  ป ร ะ ม า ณ   8 -9  ค า  จ า ก

หนังสือเ ร ียน   

1. 3 ทบทวนโ ดยการ จับเ วลาพ ิม พ ์ข้อความ ข้อละ 1 นาที   2   คร ั้ง  จากหนัง สือเ ร ียน 

2. คร ูใหน้ักเร ียนพ ิมพ ์แป้นอักษรล่ าง ท้ังหมดตามแบบ บรรทัดละ 1-2 บรรทัด จากหนังสือเร ียน 

3 . ฝ ึกพ ิมพ ์ข้อความ ตาม แบบโ ดยจั บเ วลาข้ อละ   2-3 คร ั้ง หรือตาม ท่ีผู้สอนก าห นด จากหนัง สือเ ร ียน 
 

 

 

 

 

 

 
 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 9 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์แป้นอ ักษรบน 
แนวคิด 

หลั ง จ า ก ท่ีผู้ เ ร ี ยน ไ ด้ เ ร ี ย น ร ู้ วธิี ก า ร พ ิ ม พ ์ แป้ น อั ก ษ ร ล่ าง ท้ั ง ห ม ด  44 แ ป้ น  เ ร ี ย บ ร ้อ ย แ ล้ ว  ส า ห ร ับ แ ป้ น อั ก ษ ร บ น

ปร ะก อ บ ด้ว ย   3  ห น่ว ย กา ร เ ร ี ยน  คื อ หน่ ว ยท่ี   4,  5  แ ล ะ 6  ซ ึ่ ง จะ เ ป็ น กา ร เ ร ีย น ร ู้เ กี่ย ว กับ แ ป้ นอั ก ษร บนท้ั ง หม ด แป้ น

อักษรบนม ี ท้ังหมด 45 แป้น ซ ึ่งประกอบด้ วยแป้นอั กษร   แป้ นวรร ณยุกต์  แป้นสระ 26  แป้น  ส่ว นแป้ นเ ค ร ื่อง หม าย ม ี  9  

แป้น  ส าหรับ แป้นตั วเล ขม ี  10 แ ป้น แป้ นอักษ ร บนท่ี จะเ ร ีย นรู้วธิี การ พ ิม พ ์ในห น่วยท่ี  4 ปร ะก อบไ ป ด้วย แ ป้น  โ  ฑ ซ  ญ  

ฮ     ู ณ   ศ  ฌ  ธ     ็     ์ ฎ  ฉ ษ ฒ ฤ  ฆ           ั้       ั้ ฏ   ฦ ฬ      ฐ 

 

สาระการเรียนรู้ 
 1.   การ พ ิม พ ์แป้นอักษร  โ  ฑ ซ  ญ   

2. การ พ ิม พ ์ แป้นอักษร  ฮ      ู  ณ   ศ   
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
 1. สาม าร ถวาง นิว้บนแป้น อักษร  โ  ฑ ซ  ญ   ฮ      ู  ณ   ศ  ไ ด้ถูก ต้อง 

2. สาม าร ถส ืบนิว้ไปเ คาะแป้นอักษร   โ  ฑ ซ  ญ    ฮ      ู  ณ   ศ ไ ด้อย่าง ถูก วธิี 

3. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาที) 

1. คร ูซ ั กถ า ม นัก เ ร ียน เ ป็น ร าย กล ุ่ม และ ร าย บุคค ลเ กี่ ยวกับ กา ร วาง นิว้แ ละใ ช ้ นิว้พิ ม พ ์ อักษ ร ท่ีเ ร ียน ม าแ ล้วแ ต่

ละตั วว่ าใ ช ้ นิว้ ใ ด  พ ิม พ ์อั กษ ร ใ ดบ้ าง  โ ด ยซ ัก ถา ม นั กเ ร ีย นท้ั ง ช ั้น แล ะร าย บุค คล  เ พ ื่ อท บท วน ควา ม เ ข้าใ จใ น

การ ใ ช ้นิ้ว พ ิม พ ์อัก ษร แ ต่ละ ตัวเ ป็นก าร เ ตอืน ควา ม ทร ง จ า ใ นว าง นิ้ วบน แป้น อั กษ ร  เ พ ื่อนั กเ ร ี ยนจ ะไ ด้ พ ิม พ ์

อักษรแต่ละตัวไ ด้อย่าง ถูก ต้อง และแม ่นย า  (คร ั้งท่ี 1-3) 
 

ขั้นการสอน (90/ 90/40 นาที) 

2. ค ร ู ท บ ท ว น แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ ว โ ด ย อ อ ก เ สี ย ง ข า น น า ตั ว อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว จ น ค ร บ ทุ ก ตั ว อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น

ม า แ ล้ ว แ ล ะ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ตั ว ล ะ   3  ค ร ั้ ง  ไ ป จ น ค ร บ ทุ ก ตั ว   พ ร ้ อ ม พ ิ ม พ ์ ต า ม แ บ บ ใ น ห นั ง สื อ เ ร ี ย น  

(คร ั้งท่ี 1-3)  

3. คร ู อธิ บา ยแ ละ ส าธิ ตก าร สืบ นิว้ จ าก แป้ นเ หย้ าไ ปยั ง แ ป้น อั กษ ร   โ   ฑ  ซ   ญ   แล ะ  ฮ     ู  ณ   ศ   พ ร ้ อม ค ร ู

ขานน าอ อกเ สีย ง ทีละตัว ใ ช ้เ วลา ฝ ึกพ ิม พ ์ แป้นอัก ษร ปร ะ ม าณ  10 นาที สลั บกันร ะ หว่าง แป้ นเ หย้า และแป้ น

อักษรท่ีเ ร ียนรู้ใ หม ่  (คร ั้งท่ี 1-2) 

4. คร ูส อบ ถา ม นั กเ ร ี ยน ใ น การ ใ ช ้ นิว้ พ ิม พ ์อั กษ ร แต่ ละ ตัว เ พ ื่ อท บท วนก าร สืบ นิว้ จาก แป้ นเ หย้ าไ ป ยัง แป้ นอั กษ ร   

โ   ฑ  ซ   ญ  และ   ฮ     ู  ณ    ศ  (คร ั้งท่ี 1-3) 



5. คร ูใ หน้ั กเ ร ีย นฝ ึกพ ิ ม พ ์แ ป้นอัก ษร ท่ีเ ร ียนใ หม ่ตัว ละ 1-2  บ ร ร ทั ด  และ หม ั่นเ ตอืนนั กเ ร ีย นไ ม ่ให้ ม อง แป้นใ น

เ ค ร ื่ อ ง พ ิ ม พ ์ แ ล ะ พ ิ ม พ ์ ใ ห้ ร ะ ลึ ก เ ส ม อ ว่ า ก า ลั ง พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร อ ะ ไ ร แ ล ะ ใ ช ้ นิ้ ว อ ะ ไ ร  (ค ร ั้ ง ท่ี  1-2) แ ล ะ ห ร ื อใ ห้

นักเร ียนฝ ึกพ ิมพ ์อักษรท่ีเร ียนใหม ่ตาม แบบในหนังสื อเร ี ยน (คร ั้งท่ี 2-3) 

6. ค ร ูจั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ตั ว อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่  แ ต่ ล ะ ตั ว  ตั ว ล ะ   5  วิ น า ที  โ ด ย ค ร ู ข า น น า แต่ ล ะตั วอั ก ษ ร แ ล ะ หม ั่ น

เตอืนนั กเร ี ยน ไม ่ ให้ มองแป้ นใ นเคร ื่องพ ิ มพ ์ และใ หน้ั กเร ี ยนนับตัวอักษรท่ี พ ิ มพ ์ ได้ไว้ท้ าย บ ร ร ทัด   (ค ร ั้ง ท่ี 1-

3) 

7. ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ผ ส ม อั ก ษ ร ค า ง ่ า ย ๆ   ต า ม แ บ บ ใ น ห นั ง สื อ เ ร ี ย น  โ ด ย ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ค า ล ะ  1-2 บ ร ร ท ั ด   

ห ร ื อ ต า ม ท่ี นั ก เ ร ี ย น แ ล ะ ค ร ู ก า ห น ด ร ่ ว ม กั น  โ ด ย ดู ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม ข อ ง เ ว ล า  (ค ร ั้ ง ท่ี 1-2) 

8. ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม ต า ม แ บ บ ใ น ห นั ง สื อ เ ร ี ย น  ข้ อ ล ะ  3 จ บ  แ ล ะค ร ู เ ดิ น ดู ก าร พ ิ ม พ ์ ง า น ข อ ง

นักเร ียนแต่ละคนรวมท้ังส ารวจท่านั่ง การก้าวนิว้พ ิมพ ์งานของนักเ ร ียน  (คร ั้งท่ี 1-3) 
 

ขั้นสรุป (20/20/10 นาที) 

9. ค ร ู เ ลื อ ก ค า แ ล ะ จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ค า สั้ น ๆ  ค าล ะ  1 น าที  จ า ก ห นั ง สื อ เ ร ี ย น  โ ด ย ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น นั บ ค า ท่ี พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ไ ว้

ท้ายบร ร ทัด  (คร ั้งท่ี 1-3) 

10. คร ูเ ลือ กจับ เ วลาพ ิ ม พ ์ข้ อควา ม ตาม แบบใ นหนัง สือเ ร ี ยนข้อ ละ 1 น าที 1-5 คร ั้ง (พ ิ จาร ณ าคว าม เ หม าะส ม

ของ เ วลา)  ใ หน้ักเ ร ียนเ ลือกคิดค าสุทธแิ ละบันทึกสถ ิตคิวาม ก้าวหน้าใ นการ พ ิม พ ์ (คร ั้งท่ี 1-3) 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอบการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ของ ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. แผ นภ ูม ิแสดง แป้นอักษรพ ิม พ ์ดดีไ ทย 

4. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์ / กร ะดาษร อง พ ิม พ ์ 

5. นาฬ ิกาจับเ วลา 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
 วิธวีัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ 

2 . การ สั ง เ ก ตพ ฤ ติกร ร ม ก าร ป ฏ ิบัติ ง าน ร าย บุคค ล  สั ง เ ก ตพ ฤ ติกร ร ม ก าร พ ิ ม พ ์ข อง นั กเ ร ี ยนแ ต่ละ คนใ นกา ร

สืบ นิ้ ว   ท่ า นั่ ง    ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว   ก า ร เ ค า ะ ค าน เ ว้ น วร ร ค     ก า ร ใ ส่ แ ล ะ ถ อ ด ก ร ะ ด าษ     ก า ร กั้ น ห น้ า แ ล ะห ลั ง  

ของ นักเ ร ียนแต่ละคน  ฯลฯ 

3. การสังเกตและปร ะเม ินผ ลพฤติกรรมด้ านคุณ ธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงปร ะสงค์ 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้   (ภาคผนวก  ฉ) 

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 

3 . แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 

 
 



เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล ก า ร เ ร ี ย น ร ู้  เ ก ณ ฑ์ ผ ่ า น พ ิ ม พ ์ ไ ด้   5 0 %  ข้ึ น ไ ป  ใ ห้ ค ะ แ น น จ า ก ส ถิ ติ ก า ร พ ิ ม พ ์ จั บ เ ว ล า

ข้อ ค วา ม ต าม แ บ บ 1 น า ที   นั ก เ ร ี ย น บัน ทึ ก ค าท่ี พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ไ ว้ ข อง แ ต่ ละ ค น  โ ดย ก าห น ด เ ก ณ ฑ์ ก า ร ใ ห้ คะ แ น น

ดัง นี ้ 17  ค าสุทธ ิ  5  คะแนน  ลดลง ค าละ ½  คะแนน  

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2 . 1 สัง เ ก ตก า ร พ ิ ม พ ์ เ ป็ น ร า ย บุ ค ค ล   ท่ า นั่ ง   ก าร ใ ช ้ นิ้ ว (ก า ร สื บ นิ้ ว) ก า ร เ ค า ะ ค าน เ ว้ น วร ร ค ก าร ใ ส่ แ ล ะ

ถอดก ร ะดาษ    การ กั้นหนา้และหลัง  ฯลฯ 

2.2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร ายบุคคล  (ความ สนใ จ) 

3 . แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น คุ ณ ธ ร ร ม  จ ร ิ ย ธ ร ร ม  ค่ า นิ ย ม  แ ล ะ คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ อั น พ ึ ง ป ร ะ ส ง ค์  ค ะ แ น น ข้ึ น อ ยู่ กั บ ก า ร        

ปร ะเ ม ินตาม สภ าพ จร ิง 
 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. การ พ ิม พ ์ทบทวนแป้นอักษรคร ูควรทบทวนดัง นี ้  (หรือเ ลือกขอ้ใ ดข้อหนึ่ง ตาม ความ เ หม าะสม ของ เ วลา) 

1. 1 วธิกีาร ทบทวนแป้นอักษรเ หม ือนแผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี 8  เ ลือกทบทวนตาม ความ เ หม าะสม ของ เ วลา 

1. 2 ฝ ึก พ ิ ม พ ์ ท บ ท ว น แป้ น อั ก ษ ร โ ด ย ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ม ี ส่ วน ร ่ ว ม ใ น ก า ร ผ ส ม อั ก ษ ร ม า ค น ล ะ  5  ค า  ใ ห้ พ ิ ม พ ์ ค า

ละ  2   บร ร ทัด 

1. 3 ฝ ึกพ ิม พ ์ทบทวนโ ดยการ จับเ วลาเ ป็นค าค าละ 1 นาที ปร ะม าณ   5-6  ค า  จากหนัง สือเ ร ียน 

2 . การ เ ร ียนรู้แป้นอักษรใ นบทต่อไ ป  คร ูควรจะปฏ ิบัติดังนี้ 

2.1 ค ร ู ส อ น แ ป้ น อั ก ษ ร ค ร ั้ ง ล ะ   4  แ ป้ น   เ ช ่ น   แ ป้ น   โ   ฑ   ซ   ญ   แ ล ะ   ฮ     ู  ณ   ศ    วิ ธี ส อ น เ ห ม ื อ น

แผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี  8  โ ดยปร ับเ ปลี่ยนใ หเ้ หม าะสม ของ แต่ละบท 

2 . 2 ฝ ึกพ ิม พ ์ผส ม ค าและพ ิม พ ์จับเ วลาค าละ  1  นาที  ปร ะม าณ   5-7 ค า  จากหนัง สือเ ร ียน 

3 . การ ฝ ึกพ ิม พ ์ปร ะโ ยค  

3. 1 ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม ต า ม แ บ บ ข้ อ ล ะ  3  จ บ  ห ร ื อ ต า ม ข้ อ ต ก ล ง ร ะ ห ว่ า ง ค ร ู แ ล ะ นั ก เ ร ี ย น ห ร ื อ ต า ม แ บ บ

พ ิม พ ์ในหนังส ือเ ร ียน 

3. 2 จับเ วล าพ ิม พ ์ข้ อค วา ม   1  น าที   2-3  ค ร ั้ง   ห ร ือต าม ท่ีผู้ สอ นก าหน ด  โ ด ยเ ลื อก ข้อ ควา ม ต าม แบ บ

พ ิม พ ์ในหนังส ือเ ร ีย น 

4. แนวการ สอนตาม ค าแนะน าใ นแผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี 8 (พ ิจา ร ณ าเ วลาปร ะกอบ) 

 

 

 
 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 10 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์แป้นอ ักษรบน 
แนวคิด 

หลั ง จ า ก ท่ีผู้ เ ร ี ยน ไ ด้ เ ร ี ย น ร ู้ วธิี ก า ร พ ิ ม พ ์ แป้ น อั ก ษ ร ล่ าง ท้ั ง ห ม ด  44 แ ป้ น  เ ร ี ย บ ร ้อ ย แ ล้ ว  ส า ห ร ับ แ ป้ น อั ก ษ ร บ น

ปร ะก อ บ ด้ว ย   3  ห น่ว ย กา ร เ ร ี ยน  คื อ หน่ ว ยท่ี   4,  5  แ ล ะ 6  ซ ึ่ ง จะ เ ป็ น กา ร เ ร ีย น ร ู้เ กี่ย ว กับ แ ป้ นอั ก ษร บนท้ั ง หม ด แป้ น

อักษรบนม ี ท้ังหมด 45 แป้น ซ ึ่งประกอบด้ วยแป้นอั กษร   แป้ นวรร ณยุกต์  แป้นสระ 26  แป้น  ส่ว นแป้ นเ ค ร ื่อง หม าย ม ี  9  

แป้น  ส าหรับ แป้นตั วเล ขม ี  10 แ ป้น แป้ นอักษ ร บนท่ี จะเ ร ีย นรู้วธิี การ พ ิม พ ์ในห น่วยท่ี  4 ปร ะก อบไ ป ด้วย แ ป้น  โ  ฑ ซ  ญ  

ฮ     ู ณ   ศ  ฌ  ธ     ็     ์ ฎ  ฉ ษ ฒ ฤ  ฆ           ั้       ั้ ฏ   ฦ ฬ      ฐ 

 

สาระการเรียนรู้ 
 1. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร   ฌ  ธ        ์   

 2. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร   ฎ   ฉ  ษ   ฒ     
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
 1. สาม าร ถวาง นิว้บนแป้น อักษร   ฌ  ธ     ็     ์    ฎ   ฉ  ษ  ฒ    ไ ด้ถูก ต้อง 

 2. สามารถสืบนิว้ไปเคาะแป้นอักษร   ฌ  ธ     ็    ์     ฎ  ฉ  ษ  ฒ  ได้อย่างถูกวธิี 

3. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาที) 

1. ค ร ู ซ ั ก ถ า ม นั ก เ ร ี ย น เ ป็ น ร า ย ก ลุ่ ม แ ล ะ ร า ย บุ ค ค ล เ กี่ ย ว กั บ ก า ร ว า ง นิ้ ว แ ล ะ ใ ช ้ นิ้ ว พ ิ ม พ ์ แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า

แล้ วแ ต่ ล ะตั วว่ าใ ช ้ นิ้ ว ใ ด พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร ใ ด บ้ าง โ ด ยซ ั ก ถ าม นั ก เ ร ี ย น ท้ั ง ช ั้ นแ ล ะร าย บุ คค ล  เ พ ื่ อ ทบ ท ว น ค ว า ม

เ ข้ า ใ จ ใ น ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว เ ป็ น ก า ร เ ตื อ น ค ว า ม ท ร ง จ า ใ น ก า ร ว า ง นิ้ ว บ น แ ป้ น อั ก ษ ร   เ พ ื่ อ

นักเ ร ียนจะไ ด้พ ิม พ ์อักษรแต่ละตัวไ ด้อย่าง ถูก ต้อง และแม ่นย า   (คร ั้งท่ี  1-2) 
 

ขั้นการสอน (90 นาที) 

2 . ค ร ู ท บ ท ว น แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ ว โ ด ย อ อ ก เ สี ย ง ข า น น า ตั ว อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว จ น ค ร บ ทุ ก ตั ว อั ก ษ ร   โ ด ย

พ ิม พ ์อักษรตัวละ  3  คร ั้ง ใ ช ้เ วลาทบทวนตาม ข้ันตอนท่ีได้เ สนอไ ว ้  (คร ั้งท่ี  1-2) 

3. คร ูใหน้ักเร ียนพ ิมพ ์ทบทวนแป้นอักษรท่ีเร ี ยนม าแล้ วตาม แบบในหนังสื อบรร ทัดล ะ 1-2  คร ั้ง   

4. คร ูสอ บถา ม นักเ ร ียนใ นกา ร ใ ช ้นิ้ วพิม พ ์อักษ ร แต่ ละตัว เ พ ื่อ ทบท วนกา ร สืบ นิว้จา กแ ป้ นอักษ ร ท่ีเ ร ี ยนม าแล้ ว

ไ ปยัง แป้นอักษร   ฌ  ธ    และ  ฎ   ฉ  ษ  ฒ    (คร ั้งท่ี  1-2) 

5 . ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่  โ ด ย ก า ร อ อ ก เ สี ย ง ข า น น า ตั ว อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ร ู้ ใ ห ม ่ แ ล ะ ใ ห้

นักเ ร ี ยน พ ิม พ ์ ตัวล ะ 3 คร ั้ง  และ เ คา ะคา นเ ว้ นวร ร ค 1 คร ั้ง  เ กือ บทุ กตัว ท่ีเ ร ี ยนม าโ ด ยเ น้ นตัว อักษ ร  ท่ี เ ร ีย น

     



ใ หม ่ (คร ั้งท่ี  1-2) 

6. คร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึก พ ิ ม พ ์ ตั วอั ก ษ ร ท่ีเ ร ี ยน ใ หม ่ ตั ว ล ะ  1-2 บร ร ทั ด แ ละ ห ม ั่ น เ ตื อ นนั ก เ ร ี ย น ไ ม ่ ใ ห้ ม อ ง แป้ น ใ น

เ คร ื่อง พ ิม พ ์ขณ ะพ ิม พ ์ให้ระลึกเ สม อวา่ก าลัง พ ิม พ ์อักษรอะไ ร และใ ช ้นิ้วอะไ ร  (คร ั้งท่ี 1-2) 

7. ค ร ู จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ตั ว อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่  แ ต่ ล ะ ตั ว  ตั ว ล ะ   5 วิ น า ที  โ ด ย ค ร ู ข า น น า แ ต่ ล ะ ตั ว อั ก ษ ร แ ล ะ หม ั่ น

เตอืนนั กเร ี ยนไม ่ให้ม อง แป้นในเคร ื่ อง พ ิม พ ์และใหน้ั กเร ี ยนนับตัวอักษร ท่ีพ ิ มพ ์ ได้ไว้ท้ าย บ ร ร ทัด   (ค ร ั้ง ท่ี  1-

2) 

8. คร ูใ หน้ั กเ ร ีย นพ ิม พ ์ แป้น อักษร ใ หม ่ต าม แบ บใ นห นัง สือ เ ร ียน  บร ร ทั ดละ 1-2 คร ั้ง  หรือต าม ท่ี นักเ ร ีย นแล ะ

คร ูก าหนดร่วม กัน โ ด ยดูความ เ หม าะสม ข อง เ วลาปร ะกอบ เ พ ื่อ ฝ ึกพ ัฒนาความ แม ่น ย าใ นการ พ ิม พ ์  (คร ั้ ง

ท่ี 1-2) 

9. คร ูใ หน้ักเ ร ียนพ ิม พ ์ผส ม ค าตาม แบบใ นหนังสือเ ร ียนบร ร ทัดละ 1-2 คร ั้ง (คร ั้งท่ี  1-2)  
 

ขั้นสรุป (20 นาที) 

10 . ค ร ู จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ค า ย า ก ท่ี คั ด เ ลื อ ก ม า จ า ก ข้ อ ค ว า ม ใ น ห นั ง สื อ เ ร ี ย น จั บ เ ว ล า ค า ล ะ  1 น า ที   พ ร ้ อ ม กั บ ใ ห้

นักเ ร ียนนับค าท่ีพ ิม พ ์ได้ไ วท้้ายบร ร ทัด และบันทึกสถ ิติ  (คร ั้งท่ี  1-2) 

11. คร ู จับเวลาพ ิม พ ์ ข้อความ โดยคัดเลื อกขอ้ความข้ อใ ดข้ อหนึ่ งในหนังสือเร ี ยน จั บเ วล า  3  น า ที  (คว ร จ ะ เ ป็ น

ข้ อ ท่ี คั ด เ ลื อ ก ค า ม า จั บ เ ว ล า)  ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น เ ลื อ ก คิ ด    ค า สุ ท ธิ แ ล ะ บั น ทึ ก ส ถิ ติ ค ว า ม ก้ า ว ห น้ า ใ น ก า ร พ ิ ม พ ์ 

(คร ั้งท่ี 1 – 2) 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอบการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ของ ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. แผ นภ ูม ิแสดง แป้นอักษรพ ิม พ ์ดดีไ ทย 

4. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์ / กร ะดาษร อง พ ิม พ ์ 

5. นาฬ ิกาจับเ วลา 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
วิธวีัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ 

2 . ก า ร สั ง เ ก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม ก า ร ป ฏ ิ บั ติ ง า น ร า ย บุ ค ค ล ก า ร พ ิ ม พ ์ ข อ ง นั ก เ ร ี ย น แ ต่ ล ะ ค น ใ น ก า ร สื บ นิ้ ว    ท่ า นั่ ง    

กา ร ใ ช ้นิ้ ว  ก าร เ ค า ะค าน เ ว้ น วร ร ค กา ร ใ ส่ แล ะถ อ ด กร ะด า ษ  ก าร กั้ นห น้ าแ ล ะห ลั ง  ขอ ง นั ก เ ร ี ยน แ ต่ ละ ค น  

ฯลฯ 

3. การสังเกตและปร ะเม ินผ ลพฤติกรรมด้ านคุณ ธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงปร ะสงค์ 
 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้  (ภาคผนวก  ฉ) 

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 



3 . แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 
 

เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล ก า ร เ ร ี ย น ร ู้  เ ก ณ ฑ์ ผ ่ า น พ ิ ม พ ์ ไ ด้   5 0 %  ข้ึ น ไ ป  ใ ห้ ค ะ แ น น จ า ก ส ถิ ติ ก า ร พ ิ ม พ ์ จั บ เ ว ล า

ข้อ คว าม ตา ม แ บบ  1 น าที   นั ก เ ร ีย นบั นทึ ก ค า ท่ี พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ไ ว้ ขอ ง แ ต่ล ะค น โ ด ยก าห นด เ ก ณ ฑ์ ก าร ใ หค้ ะแ น น

ดัง นี ้  17  ค า/นาที  (ค าสุทธ)ิ   5  คะแนน  ลดลง ค าละ  ½  คะแนน  

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2 . 1 สัง เ ก ตก า ร พ ิ ม พ ์ เ ป็ น ร า ย บุ ค ค ล   ท่ า นั่ ง   ก าร ใ ช ้ นิ้ ว (ก า ร สื บ นิ้ ว) ก า ร เ ค า ะ ค าน เ ว้ น วร ร ค ก าร ใ ส่ แ ล ะ

ถอดก ร ะดาษ    การ กั้นหนา้และหลัง  ฯลฯ  

2 . 2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร ายบุคคล  (ความ สนใ จ) 

3. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น คุ ณ ธ ร ร ม  จ ร ิ ย ธ ร ร ม  ค่ า นิ ย ม  แ ล ะ คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ อั น พ ึ ง ป ร ะ ส ง ค์  ค ะ แ น น ข้ึ น อ ยู่ กั บ ก า ร        

ปร ะเ ม ินตาม สภ าพ จร ิง 
 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. ก า ร พ ิ ม พ ์ ท บ ท ว น แ ป้ น อั ก ษ ร ค ร ู ค ว ร จ ะ ท บ ท ว น ดั ง นี้   (ห ร ื อ เ ลื อ ก ข้ อ ใ ด ข้ อ ห นึ่ ง ต า ม ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม ข อ ง

เ วลา) 

1. 1 วธิกีาร ทบทวนแป้นอักษรเ หม ือนแผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี 10   เ ลือกทบทวนตาม ความ เ หม าะสม ของ เ วลา 

1.2 ฝ ึ ก พ ิ ม พ์ ท บ ทว น แป้ นอั ก ษ ร โ ด ยใ หน้ั กเ ร ีย น มี ส่ว น ร่ ว ม ใ น ก า ร ผ ส ม อั ก ษ ร ม า ค น ล ะ  7  ค า  ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น

ฝ ึกพ ิม พ ์ค าละ  2   บร ร ทัด 

1. 3 ฝ ึกพ ิม พ ์ทบทวนโ ดยการ จับเ วลาเ ป็นค า ค าละ 1 นาที ปร ะม าณ   5-6 ค า จากหนัง สือเ ร ียน 

2 . การ เ ร ียนรู้แป้นอักษรใ นบทต่อไ ป  คร ูควรจะปฏ ิบัติดังนี้ 

2 . 1 คร ู ส อ นแ ป้ น อั กษ ร ค ร ั้ง ล ะ   4   แ ป้น   เ ช ่น   แ ป้น    ฌ   ธ    แ ล ะ   ฎ   ฉ   ษ   ฒ    วธิี ส อ น เ ห ม ื อ น

แผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี  3 ข้อ  2 . 2-2 . 5 ปร ับเ ปลี่ยนใ หเ้ หม าะสม ตาม เ นื้อหา ของ แต่ละบท 

2 . 2 . ฝ ึกพ ิ ม พ ์ ผ ส ม ค าแล ะพ ิ ม พ ์ จับ เ วล าค าละ  1 น าที  ปร ะม าณ   5-7  ค า จ าก หนั ง สือ เ ร ีย นห น้า  71 แล ะ 

76 

3 . ก าร ฝ ึกพ ิม พ ์ปร ะโ ยค  

3. 1 ฝ ึกพ ิม พ ์ข้อคว าม ตาม แบบ 1-2   คร ั้ง  หรือ ตาม ข้อตกลง ร ะหว่าง คร ูแล ะนักเ ร ียนหรือ ตาม แบบพ ิม พ ์

ใ นหนังสือเ ร ียน 

3. 2 จับเ วลาพ ิม พ ์ข้อความ ตาม แบบใ นหนังสือเ ร ียน ข้อละ 2  นาที 2-3 คร ั้งหรือตาม ท่ีผู้สอนก าหนด 

4. แนวการ สอนตาม ค าแนะน าใ นแผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี 3  ข้ อ  4-6  (พ ิจาร ณ าเ วล าปร ะกอ บ) 
 

 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 11 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์แป้นอ ักษรบน 
แนวคิด 

หลั ง จ า ก ท่ีผู้ เ ร ี ยน ไ ด้ เ ร ี ย น ร ู้ วธิี ก า ร พ ิ ม พ ์ แป้ น อั ก ษ ร ล่ าง ท้ั ง ห ม ด  44 แ ป้ น  เ ร ี ย บ ร ้อ ย แ ล้ ว  ส า ห ร ับ แ ป้ น อั ก ษ ร บ น

ปร ะก อ บ ด้ว ย   3  ห น่ว ย กา ร เ ร ี ยน  คื อ หน่ ว ยท่ี   4,  5  แ ล ะ 6  ซ ึ่ ง จะ เ ป็ น กา ร เ ร ีย น ร ู้เ กี่ย ว กับ แ ป้ นอั ก ษร บนท้ั ง หม ด แป้ น

อักษรบนม ี ท้ังหมด 45 แป้น ซ ึ่งประกอบด้ วยแป้นอั กษร   แป้ นวรร ณยุกต์  แป้นสระ 26  แป้น  ส่ว นแป้ นเ ค ร ื่อง หม าย ม ี  9  

แป้น  ส าหรับ แป้นตั วเล ขม ี  10 แ ป้น แป้ นอักษ ร บนท่ี จะเ ร ีย นรู้วธิี การ พ ิม พ ์ในห น่วยท่ี  4 ปร ะก อบไ ป ด้วย แ ป้น  โ  ฑ ซ  ญ  

ฮ     ู ณ   ศ  ฌ  ธ     ็     ์ ฎ  ฉ ษ ฒ ฤ  ฆ           ั้       ั้ ฏ   ฦ ฬ      ฐ 

 

สาระการเรียนรู้ 
 1. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร   ฤ  ฆ                 ั้   

 2. การ พ ิม พ ์แป้นอักษร   ฏ  ฦ ฬ     ฐ    
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
 1. สาม าร ถวาง นิว้บนแป้น อักษร  ฤ  ฆ                 ั้      ฏ  ฦ ฬ      ฐ   ไ ด้ถูก ต้อง 

 2. สามารถสืบนิว้ไปเคาะแป้นอักษร   ฤ  ฆ                ั้     ฏ ฦ ฬ     ฐ  ได้อย่างถูกวธิี 

3. พ ิม พ ์ผส ม ค าและปร ะโ ยคไ ด้ม ากขึ้น 

4. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน   (20 นาที) 

1. ค ร ู ซ ั ก ถ า ม นั ก เ ร ี ย น เ ป็ น ร า ย ก ลุ่ ม แ ล ะ ร า ย บุ ค ค ล เ กี่ ย ว กั บ แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ ว แ ต่ ล ะ ตั ว เ พ ื่ อ ท บ ท ว น

ความ เ ข้าใ จใ นการ ใ ช ้ นิว้พิม พ ์อักษรแต่ละตั วเป็นการ เ ตอืนความ ทร ง จ าใ นการ วาง นิว้ บนแป้นอักษรและค ร ู

ส ร ุ ป ก า ร ว า ง นิ้ วท่ี ถู ก ต้ อ ง ข อ ง อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว พ ร ้ อ ม จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ค า ต า ม แ บ บ ใ น ห นั ง สื อ   ค า ล ะ  1   น า ที   

(คร ั้งท่ี  1-2) 

2. ค ร ู ท บ ท ว น แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ ว โ ด ย จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว าม  ต า ม แ บ บ ใ น ห นั ง สื อ  ข้ อ ล ะ  1  น า ที   ใ น

อัตราความ เ ร ็วคิดค าสุทธไิ ม ่ต่ ากว่า  19  ค า  (คร ั้งท่ี  1-2) 

ขั้นการสอน  (80 นาที) 

3 . ค ร ู อ ธิ บ า ย แ ล ะ ส า ธิ ต ก า ร สื บ นิ้ ว จ า ก แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ ว ไ ป ยั ง แ ป้ น อั ก ษ ร  ฤ   ฆ      ั้    ฏ  ฦ  ฬ     ฐ   

พ ร ้ อ ม ค ร ู ข าน น าอ อ ก เ สี ย ง ที ล ะ ตั ว ใ ช ้ เ ว ล า ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ แ ป้ น อั ก ษ ร  ส ลั บ กั น ร ะ ห ว่ า ง แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ีย น ม าแ ล้ ว

และแป้นอักษรใ หม ่ (คร ั้งท่ี  1 ) 

4. คร ูสอ บถา ม นักเ ร ียนใ นกา ร ใ ช ้นิ้ วพิ ม พ ์อักษ ร แต่ ละตัว เ พ ื่อ ทบท วนกา ร สืบ นิว้จา กแ ป้ นอักษ ร ท่ีเ ร ี ยนม าแล้ ว

ไ ปยัง แป้นอักษร  ฤ  ฆ      ั้    ฏ  ฦ ฬ       ฐ     (คร ั้งท่ี  1) 



5. คร ู ใ ห้ นั กเ ร ี ยนฝ ึ กพ ิ ม พ ์ เ พ ื่ อทบทวนแป้ นอั กษรท่ี เ ร ียนม าแล้ วเ ป็ นค าตาม แบบใ นหนั งสื อเ ร ียน บรร ทั ด ล ะ   2   

คร ั้ง  พ ิม พ ์ข้อความ ข้อละ  2 จบ  (คร ั้งท่ี  1-2) 

6. ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่ ตั ว ล ะ  1 บ ร ร ทั ด  แ ล ะ ห ม ั่ น เ ตื อ น นั ก เ ร ี ย น ไ ม ่ ใ ห้ ม อ ง แ ป้ น ใ น

เค ร ื่ อง พ ิ ม พ ์ และเ วล าพ ิ ม พ ์ ใ ห้ ร ะลึ ก เส ม อว่ า ก าลั ง พ ิ ม พ ์ อั ก ษร อ ะไ ร และใ ช ้ นิ้ วอะไ ร พ ิ ม พ ์  (คร ั้ ง ท่ี  1-2)  แ ล ะ

หรือใ หน้ักเ ร ียนฝ ึกพ ิม พ ์อักษรท่ีเ ร ียนใ หม ่ตาม แบบใ นหนังสือเ ร ียน  (คร ั้งท่ี 2) 

7. ค ร ู จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ตั ว อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่ แ ต่ ล ะ ตั ว  ตั ว ล ะ   5  วิ น า ที  โ ด ย ค ร ู ข า น น า แ ต่ ล ะ ตั ว อั ก ษ ร แ ล ะ หม ั่ น

เตอืนนั กเร ี ยนไม ่ให้ม อง แป้นในเคร ื่ อง พ ิม พ ์และใหน้ั กเร ี ยนนับตัวอักษร ท่ีพ ิ มพ ์ ได้ไว้ท้ า ยบ ร ร ทัด  (ค ร ั้ง ท่ี  1-

2) 

8. ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ผ ส ม อั ก ษ ร เ ป็ น ค า  โ ด ย ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ค า ล ะ  1-2  บ ร ร ทั ด  ห ร ื อ ต า ม ท่ี นั ก เ ร ี ย น แ ล ะ ค ร ู

ก าห น ดร ่ วม กัน โ ด ยคั ด เ ลือ กค าจ าก ข้อ คว าม ใ น หนั ง สื อเ ร ีย น ดูค วา ม เ ห ม าะส ม ขอ ง เ ว ลา ปร ะก อบ  (ค ร ั้ง ท่ี 

2) 
 

ขั้นสรุป  (20 นาที) 

9. คร ูจับเ วลาพ ิ ม พ ์ค ายาก ค าละ 1 นาที โ ด ยคร ูคัดเ ลือก ค ายากใ นห นัง สือเ ร ียน โ ดยใ หน้ักเ ร ียน นับค าท่ีพ ิม พ ์

ไ ด้ไว้ท้ายบร ร ทัด (คร ั้งท่ี  1-2) 

10 . ค ร ู จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม ใ น ห นั ง สื อ เ ร ี ย น  ข้ อ ล ะ  1-2 น า ที  จั บ เ ว ล า  1-2 ค ร ั้ ง  ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น คิ ด ค า สุ ท ธิ ต่ อ

นาทีและบันทึกสถ ิตกิาร พ ิม พ ์ (คร ั้ง ท่ี  1-2) 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอบการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ของ ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. แผ นภ ูม ิแสดง แป้นอักษรพ ิม พ ์ดดีไ ทย 

4. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์ / กร ะดาษร อง พ ิม พ ์ 

5. นาฬ ิกาจับเ วลา 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
วิธวีัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ 

2 . สัง เ ก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม ก า ร ป ฏ ิบั ติ ง า นร า ย บุ ค คล ข อ ง นัก เ ร ี ยน แ ต่ ล ะค น ใ น ก าร  สื บ นิ้ ว  ท่ านั่ ง   ก าร ใ ช ้นิ้ ว   ก า ร

เ คาะคานเ วน้วร ร ค  การ ใ ส่และถอดก ร ะดาษ  การ กั้นหนา้และหลังของ นักเ ร ียนแต่ละคน ฯลฯ 

3. การสังเกตและปร ะเม ินผ ลพฤติกรรมด้ านคุณ ธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงปร ะสงค์ 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้  (ภาคผนวก  ฉ) 

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 

3 . แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 
 



เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล ก า ร เ ร ี ย น ร ู้  เ ก ณ ฑ์ ผ ่ า น พ ิ ม พ ์ ไ ด้   5 0 %  ข้ึ น ไ ป   ใ ห้ ค ะ แ น น จ า ก ส ถิ ติ ก า ร พ ิ ม พ ์ จั บ เ ว ล า

ข้อ คว าม ตา ม แ บบ  1 น าที   นั ก เ ร ีย นบั นทึ ก ค า ท่ีพ ิ ม พ ์ ไ ด้ ไ ว้ ขอ ง แ ต่ล ะค น โ ด ยก าห นด เ ก ณ ฑ์ ก าร ใ หค้ ะแ น น

ดัง นี ้  19  ค า/นาที  (ค าสุทธ)ิ  5  คะแนน  ลดลง ค าละ  ½  คะแนน  

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2 . 1 สั ง เ ก ต ก า ร พ ิ ม พ ์ เ ป็ น ร า ย บุ ค ค ล  ท่ านั่ ง  ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว  (ก า ร สื บ นิ้ ว) ก าร เ ค า ะ ค า น เ ว้ น ว ร ร ค  ก า ร ใ ส่ แ ล ะ

ถอดก ร ะดาษ    การ กั้นหนา้และหลัง  ฯลฯ  

2 . 2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร ายบุคคล  (ความ สนใ จ) 

3. แบบ ปร ะ เ ม ิน คุณ ธรร ม  จ ร ิยธ ร ร ม  ค่า นิยม  แล ะคุณ ลัก ษณ ะอัน พ ึงป ร ะ สง ค์  คะแ นน ข้ึนอ ยู่กับ กา ร ปร ะเ ม ิ น

ตาม สภ าพ จร ิง 
 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

ข้อเสนอแนะ 
1. การ พ ิม พ ์ทบทวนแป้นอักษรคร ูควรทบทวนดัง นี้ 

1. 1 วธิกีาร ทบทวนแป้นอักษรเ หม ือนแผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี 8 เ ลือกทบทวนตาม ความ เ หม าะสม ของ เ วลา 

1. 2 ฝ ึกพ ิม พ ์ทบทวนแป้นอักษรโ ดยใ ห้ นักเ ร ียนม ีสว่นร ่วม ใ นการ ผ สม อั กษรม าคนละ 9 ค า  ใ ห ้ นักเ ร ีย น

ฝ ึกพ ิม พ ์ค าละ  2   บร ร ทัด 

1.3 ฝ ึกพ ิมพ ์ทบทวนโดยการจั บเ วลาเ ป็นค า ค าละ 1 นาที ประมาณ  5-6 ค า จากหนังสือเร ียน 

2 . การ เ ร ียนรู้แป้นอักษรใ นบทต่อไ ป  คร ูควรปฏ ิบัติดังนี้ 

2 . 1 พ ิม พ ์กลุ่ม อักษรตาม แบบบร ร ทัดละ  2   คร ั้ง   

2 . 2 ฝ ึกพ ิม พ ์ผส ม ค าและพ ิม พ ์จับเ วลาค าละ  1  นาที  ปร ะม าณ   5-7 ค า   

3 . การ ฝ ึกพ ิม พ ์ข้อความ   

3. 1 ฝ ึก พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว าม ข้ อ ล ะ 1-2  ค ร ั้ง   ห ร ื อ ตา ม ข้ อ ต ก ล ง ร ะ ห ว่ าง ค ร ู แล ะ นั ก เ ร ี ย น ห ร ื อ ต าม แ บ บ พ ิ ม พ ์ ใ น

หนังสือเ ร ียน 

3. 2 จับเ วลาพ ิม พ ์ข้อความ ข้อละ  2   นาที  2-3  คร ั้ง  หรือตาม ท่ีผู้สอนก าหนด 

4. ส า ห ร ั บ เ นื้ อ ห า แ ล ะ วิ ธี ส อ น ท่ี น า เ ส น อ นั้ น เ ป็ น เ พ ี ย ง แ น ว ท า ง ใ น ก า ร ส อ น ค ร ั้ ง ท่ี   1-2  ค ร ั้ ง ล ะ  2 ช ั่ ว โ ม ง    

ร ะยะเ วลาท่ีก าหนดสาม าร ถปรับเ ปลี่ยนไ ด้ตาม ความ เ หม าะสม 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 12 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์แป้น ตัวเ ลข 
แนวคิด 

ส าหรั บในหน่ วยท่ี  5 เ ป็นการ เร ี ยนร ู้ การพ ิ ม พ ์ แป้ นตั วเลขท้ั งหม ด 10 แป้ น ซ ึ่ งปร ะกอบด้ วย 2 บท  บ ท ท่ี  1 แ ป้ น

ตัว เ ล ข  0 3 4 5 6  บท ท่ี  2 แ ป้น ตั วเ ลข 1 2 7 8 9 กา ร พ ิ ม พ ์แ ป้ นตั วเ ลข ซ ึ่ ง เ ป็ น แป้ นอั ก ษร บ นเ วล าพ ิ ม พ ์จ ะต้ อ ง ย กแ ค ร ่

เ พ ื่ อ พ ิ ม พ ์ แ ป้ น อั ก ษ ร บ น ก่ อ น ท่ี จ ะ พ ิ ม พ ์ ตั ว เ ล ข ท่ี ต้ อ ง ก า ร นั้ น  ก า ร ย ก แ ค ร ่ เ พ ื่ อ พ ิ ม พ ์ แ ป้ น อั ก ษ ร บ น นั้ น ใ ช ้ นิ้ ว ก้ อ ย ข้ า ง ท่ี อ ยู่

ต ร ง กั น ข้ า ม กั บ แ ป้ น ตั ว เ ล ข ท่ี จ ะ พ ิ ม พ ์  เ ช ่ น  ถ้ า ต้ อ ง ก า ร พ ิ ม พ ์ แ ป้ น ตั ว เ ล ข  5 ซ ึ่ ง อ ยู่ ท า ง ด้ า น ข ว า ม ื อ ก็ จ ะ ต้ อ ง ใ ช ้ นิ้ ว ก้ อ ย

ด้านซ ้ายยกแ คร ่ท่ีแป้นยกแ คร ่ก่อนจึงพ ิม พ ์เ ลข 5 ท่ีอยู่ทาง ด้านขวาม ือ 

 

สาระการเรียนรู้ 
 1. การ พ ิม พ ์แป้นตัวเ ลข  0 3 4 5 6  

 2. การ พ ิม พ ์แป้นตัวเ ลข 1 2 7 8 9 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
1. อธบิา ยการ วาง นิว้แล ะการ สืบนิว้ บนแป้น  0 3 4 5 6 ไ ด้ 

2. สาม าร ถวาง นิว้และสืบนิ้ วไปเ คา ะแป้นตัวเ ลข   0 3 4 5 6  ไ ด้ถูก ต้อง 

3. อธบิา ยการ วาง นิว้แล ะการ สืบนิว้ บนแป้น 1 2 7 8 9 ไ ด้ 

4. สาม าร ถวาง นิว้และสืบนิ้ วไปเ คา ะแป้นตัวเ ลข  1 2 7 8 9  ไ ด้ถูก ต้อง 

5. พ ิม พ ์ผส ม ค าและปร ะโ ยคไ ด้ม ากขึ้น 

6. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (10 นาที) 

1. ค ร ู ท บ ท ว น แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ ว โ ด ย อ อ ก เ สี ย ง ข าน น าตั วอั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว จ น ค ร บ ทุ ก ตั ว อั ก ษ ร แ ล ะฝ ึ ก

พ ิ ม พ ์ ผ ส ม ค า  ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ค า ล ะ   1 น า ที  โ ด ย ค ร ู คั ด เ ลื อ ก ค า ย า ก ป ร ะ ม า ณ   5-6  ค า  จ า ก

ข้อความ ข้อใ ดข้อหนึ่ง หนา้ 91 และจับเ วลาพ ิม พ ์ข้อความ ตาม แบบ ข้อละ 1 นาที (คร ั้งท่ี 1-2) 
 

ขั้นสอน (90 นาที) 

2. คร ู อธิ บา ย แล ะส าธิ ตก า ร สื บนิ้ ว จา กแ ป้น ท่ี เ ร ี ยน ม า แล้ ว ไ ป ยัง แป้ นตั ว เ ล ข  0 3 4 5 6 1  2  7 8 9 พ ร ้ อม ค ร ู

ขานน าอ อกเ สีย ง ทีละตั วใช ้เ ว ลาฝ ึกพ ิ ม พ ์แป้น อักษร ปร ะม า ณ  10 นา ที สลับ กันร ะห วา่ง แป้ นท่ีเ ร ียน ม าแล้ ว

และแป้นท่ีเ ร ียนใ หม ่ (คร ั้งท่ี  1-2) 

3. ค ร ู ส อ บ ถ า ม นั ก เ ร ี ย น ใ น ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว เ พ ื่ อ ท บ ท ว น ก า ร สื บ นิ้ ว จ า ก แ ป้ น เ ห ย้ า ไ ป ยั ง แ ป้ น

ตัวเ ลข  0  3  4  5  6 1 2  7 8 9 (คร ั้งท่ี  1-2) 

4. คร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ แ ป้ น ตั ว เ ล ขท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่ ตั ว ล ะ 1 บ ร ร ทั ด  แ ล ะห ม ั่ น เ ตื อ น นั ก เ ร ี ย น ไ ม ่ ใ ห้ ม อ ง แ ป้ น ใ น



เ ค ร ื่อ ง พ ิ ม พ ์ แล ะ พ ิม พ ์ ใ ห้ ร ะลึ กเ สม อ วา่ ก าลั ง พ ิ ม พ ์แ ป้ นตั ว เ ล ขอ ะไ ร แ ล ะใ ช ้นิ้ ว อะ ไ ร  แ ละ ฝ ึ กพ ิ ม พ ์แ ป้ นใ ห ม ่

ตาม แบบใ นหนังสือ เ ร ียน (คร ั้งท่ี  1-2) 

5. ค ร ู จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ตั ว เ ล ข ท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่  แ ต่ ล ะ ตั ว  ตั ว ล ะ   5  วิ น า ที  โ ด ย ค ร ู ข า น น า แ ต่ ล ะ ตั ว อั ก ษ ร แ ล ะ ห ม ั่ น

เ ตื อ น นั ก เ ร ี ย น ไ ม ่ ใ ห้ ม อ ง แ ป้ น ใ น เ ค ร ื่ อ ง พ ิ ม พ ์ แ ล ะ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น นั บ ตั ว อั ก ษ ร ท่ี พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ไ ว้ ท้ า ย บ ร ร ทั ด  (ค ร ั้ ง ท่ี  

1-2) 

6. คร ูใ หน้ั กเ ร ียนฝ ึ กพ ิ มพ ์ ผสมอั กษรค าง ่ ายและข้อความ สั้นๆ ตาม แบบใ นหนังสือ โดยฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ตา ม แ บบ   1-2  

บร ร ทัด หรือตาม ท่ีนักเ ร ียนและคร ูก าหนดร่วม กันแล ะดูความ เ หม าะสม ของ เ วลา (คร ั้งท่ี  1-2) 
 

ขั้นสรุป (20 นาที) 

7. ค ร ู จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม ต า ม แ บ บ ใ น ห นั ง สื อ  นั ก เ ร ี ย น พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม ล ะ  2 น า ที  1-2 ค ร ั้ ง  ห ร ื อ จ น ก ว่ า

นั ก เ ร ี ย น จ ะ พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ต า ม เ ก ณ ฑ์ ท่ี ก า ห น ด ทุ ก ค น  แ ล ะ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น เ ลื อ ก คิ ด ค า สุ ท ธิ ค ร ั้ ง ท่ี ดี ท่ี สุ ด บั น ทึ ก ส ถิ ติ

การ พ ิ ม พ ์  และ ใ หน้ั กเ ร ีย นบอ กจ า นวน ค าสุ ทธท่ีิ พ ิม พ ์ ไ ด้ก่ อนห ม ดเ ว ล าเ ร ี ยน โ ดยค ร ูสอ บถา ม นัก เ ร ีย นตา ม

ร ายช ื่อของ นักเ ร ียนแต่ละช ั้น (คร ั้งท่ี  1-2) 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอบการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ของ ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. แผ นภ ูม ิแสดง แป้นอักษรพ ิม พ ์ดดีไ ทย 

4. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์ / กร ะดาษร อง พ ิม พ ์ 

5. นาฬ ิกาจับเ วลา 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
วิธวีัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ 

2 . กา ร สั ง เ ก ตพ ฤ ติก ร ร ม ก าร ป ฏ ิบั ติง าน ร า ยบุ คค ล ขอ ง นั กเ ร ีย นแ ต่ล ะค นใ นก าร สืบ นิ้ ว ท่ านั่ ง  กา ร ใ ช ้นิ้ ว ก า ร

เ คาะคานเ วน้วร ร ค การ ใ ส่และถอดก ร ะดาษ การ กั้นหนา้และหลัง ของ นักเ ร ี ยนแต่ละคน  ฯลฯ 

3. การสังเกตและประเม ินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงประสงค์ 

 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้  (ภาคผนวก  ฉ) 

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 

3 . แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 
 

เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล ก า ร เ ร ี ย น ร ู้  เ ก ณ ฑ์ ผ ่ า น พ ิ ม พ ์ ไ ด้   5 0 %  ข้ึ น ไ ป  ใ ห้ ค ะ แ น น จ า ก ส ถิ ติ ก า ร พ ิ ม พ ์ จั บ เ ว ล า

ข้อ คว าม ตา ม แ บบ  1 น าที   นั ก เ ร ีย นบั นทึ ก ค า ท่ีพ ิ ม พ ์ ไ ด้ ไ ว้ ขอ ง แ ต่ล ะค น โ ด ยก าห นด เ ก ณ ฑ์ ก าร ใ หค้ ะแ น น



ดัง นี ้  20  ค า/นาที (ค าสุทธ)ิ  5  คะแนน  ลดลง ค าละ  ½  คะแนน  

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2 . 1 สัง เ ก ตก า ร พ ิ ม พ ์ เ ป็ น ร า ย บุ ค ค ล   ท่ า นั่ ง   ก าร ใ ช ้ นิ้ ว (ก า ร สื บ นิ้ ว) ก า ร เ ค า ะ ค าน เ ว้ น วร ร ค ก าร ใ ส่ แ ล ะ

ถอดก ร ะดาษ   การ กั้นหนา้และหลัง  ฯลฯ 

2 . 2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร ายบุคคล  (ความ สนใ จ) 

3. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น คุ ณ ธ ร ร ม  จ ร ิ ย ธ ร ร ม  ค่ า นิ ย ม  แ ล ะ คุ ณ ลั ก ษ ณ ะ อั น พ ึ ง ป ร ะ ส ง ค์  ค ะ แ น น ข้ึ น อ ยู่ กั บ ก า ร        

ปร ะเ ม ินตาม สภ าพ จร ิง 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. การ พ ิม พ ์ทบทวนแป้นอักษรคร ูควรทบทวนดัง นี้ 

1. 1 วิ ธี ก า ร ท บ ท ว น แ ป้ น อั ก ษ ร เ ห ม ื อ น แ ผ น ก า ร เ ร ี ย น ร ู้ ท่ี  3   ข้ อ  1 . 1  แ ล ะ  ท บ ท ว น ต า ม ค ว า ม เ ห ม า ะ ส ม  

ของ เ วลา 

1. 2 ฝ ึก พ ิ ม พ ์ท บ ท วน โ ด ย ก าร จับ เ ว ล าเ ป็ นค า  ค าล ะ  3 0  วนิ า ที ปร ะ ม า ณ  5 -6  ค า โ ด ย คัด เ ลื อ ก ค า  จ า ก

ข้อความ ใ นแบบฝ ึกพ ิม พ ์  หนา้ 91 

2 . การ เ ร ียนรู้แป้นอักษรใ นบทต่อไ ป  คร ูควรจะปฏ ิบัติดังนี้ 

2 . 1 คร ู ส อ น แ ป้ น ตั วเ ล ข ค ร ั้ง ล ะ   2-3  แ ป้ น   เ ช ่น   แ ป้ น   0  3   4  5  6  1  2  7  8  9 วิ ธสี อ น เ ห ม ื อ น

แผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี  12   ปร ับเ ปลี่ยนใ หเ้ หม าะสม ตาม เ นื้อหาของ แต่ละบท 

2 . 2 พ ิม พ ์ผส ม ตัวเ ลขกล ุ่ ม ละ 3 ตัว  จับเ วลากล ุ่ม ละ  30   วนิาที 

3 . การ ฝ ึกพ ิม พ ์ข้อความ   

3. 1 ฝ ึกพ ิม พ ์ข้อคว าม ตาม แบบบ ร ร ทัดละ  1-2  คร ั้ง  หรือตาม ข้อตกลง ร ะห วา่ง คร ูและนัก เ ร ียน พ ิม พ ์ใ น

หนังสือเ ร ียน 

3. 2 จับเ วลาพ ิม พ ์ข้อความ ข้อละ  2   นาที  2-3  คร ั้ง  หรือตาม ท่ีผู้สอนก าหนด 

4. ส าหรับเ นื้อหาแล ะวธิสี อนท่ีน าเ สนอนั้ นเ ป็นเ พ ียง แนวทาง ใ นการ สอนคร ั้งท่ี  1-2 คร ั้งละ 2 ช ั่วโม ง    ร ะยะเ ว ลา

ท่ีก าหนดสาม าร ถปรับเ ปลี่ย นไ ด้ตาม ความ เ หม าะสม 
 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 13 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การฝึกพิมพ์ทบท วนแป ้นอ ักษรลา่งแ ละอักษ รบน 
แนวคิด 

การฝ ึกพ ิมพ ์ดดีในเบ้ืองต้นม ี ความจ าเป็นต้องฝ ึกความช  านาญและความแม ่นย าในการพ ิมพ ์ รวมท้ัง จะต้อง ม ีกา ร
พ ัฒ น า  ใ ห้ ม ี ค วา ม เ ร ็ว ข้ึ นเ ร ื่อ ย ๆ  เ พ ื่ อ ท า ง าน ใ ห้ เ ส ร ็ จเ ร ็ว  ทั น เ ว ลา  ดั ง นั้น ผ ู้ เ ร ี ยน จึ ง ค ว ร ไ ด้รั บ กา ร ฝ ึก ใ ห้ ม ี ค วา ม ช  า นา ญ ใ น

การ พ ิม พ ์ม ากยิ่ง ข้ึนท้ังอักษรล่าง และอักษรบน 

 

สาระการเรียนรู้ 
 1. การ สร ้าง ทักษะใ นการ พ ิม พ ์ท่ีดี 

 2. พ ิม พ ์ทบทวนแป้นอักษรท้ังหม ด 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
 1. สาม าร ถพ ิม พ ์ข้อความ ท่ีม ีอักษรล่าง และ อักษรบนไ ด้ถูก ต้อง 

2. สาม าร ถพ ิม พ ์ข้อความ เ พ ื่อพ ัฒนาความ เ ร ็วและความ แม ่นย าไ ด้ 

3. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษย สัม พ ันธ ์
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (20 นาที) 
1. ค ร ู ท บ ท ว น แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ ว โ ด ย อ อ ก เ สี ย ง ข า น น า ตั ว อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว จ น ค ร บ ทุ ก ตั ว อั ก ษ ร แ ล ะ

นักเ ร ียนพ ิม พ ์ตาม ตัวละ  3  คร ั้ง  (คร ั้งท่ี 1-2) 

2 . คร ู ทบ ทว นแ ป้น อัก ษ ร ท่ี เ ร ีย นม าแ ล้ว โ ด ย พ ิม พ ์ข้ อค วา ม ใ นห นัง สือ เ ร ี ยน (ข้ อใ ด ข้อ ห นึ่ง) ตา ม แ บบ ด้ วย กา ร
จับ เ ว ล า ข้อ ล ะ  1 น า ที  คิ ด ค า สุ ท ธ ิ โ ด ย คร ู เ ป็ น ผ ู้ ก า ห น ดเ กณ ฑ์ใ ห้ นัก เ ร ีย น ทร า บก่ อ น จับ เ วล า   (ค ร ั้ ง ท่ี  1-
2) 

 

ขั้นการสอน (90 นาที) 

3. คร ูอธบิายการ สร ้าง ทักษะใ นการ พ ิม พ ์ท่ีดแีละข้อควรปฏ ิบัติในก าร สร ้าง นิสัยท่ีดี   (คร ั้งท่ี 1) 
4. คร ูใ หน้ักเ ร ียนฝ ึ กพ ิม พ ์แป้นอัก ษร โ ดยคร ูและนั กเ ร ียนร่วม กัน คัดเ ลือกค ายา กจากหนัง สือเ ร ี ยน พ ิม พ ์ค าล ะ 

1-2 บร ร ทัด ตาม ท่ีคร ูและนักเ ร ียนก าหนดร่วม กัน (คร ั้งท่ี 1-2) 

5. ค ร ู จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ค า ย า ก ท่ี คั ด เ ลื อ ก จ า ก ข้ อ ค ว า ม ใ น ห นั ง สื อ เ ร ี ย น จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ค า ล ะ  1 น า ที  ค ร ู ก า ห น ด

ร ่วม กั บนัก เ ร ียน โ ดยดู ความ เ หม าะสม ของ เ วลาแ ละใ ห้ นักเ ร ี ยนนั บค าท่ี พ ิม พ ์ ไ ด้ไว้ ท้าย บร ร ทั ด  (ค ร ั้งท่ี 1-

2) 

6. ใ หน้ักเ ร ียนพ ิม พ ์ข้อความ ตาม แบบใ นหนังสือเ ร ียน  ข้อละ  2  จบ (คร ั้งท่ี 1-2) 

7. คร ูเ ดินดูการ ท าง านของ นักเ ร ียนแต่ละคนพ ร ้อม ใ หค้ าแนะน าท่ีถูก ต้อง 

8. คร ูจั บเวลาพ ิ มพ ์ ข้อความ โดยคร ูและนักเร ียนคั ดเ ลือกข้ อความข้ อใ ดข้ อหนึ่ง จากแบบพ ิม พ ์ คัด เ ลือ ก ไ ม ่น้ อ ย

กว่ า   2-3   ข้ อ ใ น ก า ร จับ เ วล า แ ต่ ล ะช ่ ว ง   ไ ด้ แ ก่  จั บ เ ว ล า   1  น า ที   2  ค ร ั้ง  อัต ร า ค วา ม เ ร ็ ว  27  ค า/น า ที 



3 น า ที  2 ค ร ั้ ง  อั ต ร า ค ว า ม เ ร ็ ว  25 ค า/น า ที  จั บ เ ว ล า  5 น า ที    2  ค ร ั้ ง   อั ต ร า ค ว า ม เ ร ็ ว   21  ค า/น า ที   

(คร ั้งท่ี 1-2)  พ ิจาร ณ าความ เ หม าะสม ของ เ วลา 
 

ขั้นสรุป (20 นาที) 

9. คร ู จั บเวลาพ ิ ม พ ์ ข้อความ โ ดยเลื อกขอ้ความข้ อใ ดข้อหนึ่ ง ตาม แบบในหนั ง สือเ ร ียน จับเ ว ลา  1 น า ที   2 ค ร ั้ ง   

อัต ร า ค วา ม เ ร ็ ว  27  ค า/น าที   แล ะ  5 น า ที 2 ค ร ั้ง  อั ต ร า ค วา ม เ ร ็ว  21 ค า/น าที    ใ ห้ นั ก เ ร ี ยน เ ลื อ กคิ ด ค า

คร ั้งท่ีดท่ีีสุดและบันทึกสถ ิตกิาร พ ิม พ ์ทุกคร ั้งท่ีจับเ วลา  (คร ั้งท่ี 1-2)    
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอบการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ของ ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์ /  กร ะดาษร อง พ ิม พ ์ 

4. นาฬ ิกาจับเ วลา 

5. แบบบันทึกความ ก้าวหน้าใ นการ พ ิม พ ์รายบุคคลและร ายกล ุ่ม 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
วิธวีัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ 

2. กา ร สั ง เ ก ต พ ฤ ติก ร ร ม กา ร ป ฏ ิบั ติ ง า นร าย บุค คล สั ง เ กต พ ฤติ กร ร ม ก าร พ ิ ม พ ์ข อ ง นั กเ ร ี ย นแ ต่ล ะค นใ นก า ร

สื บ นิ้ ว ท่ า นั่ ง  ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว  ก า ร เ ค า ะ ค า น เ ว้ น ว ร ร ค  ก า ร ใ ส่ แ ล ะ ถ อ ด ก ร ะ ด า ษ  ก า ร กั้ น ห น้ า แ ล ะ ห ลั ง  ข อ ง

นักเ ร ียนแต่ละคน  ฯลฯ 

3. การสังเกตและประเม ินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงประสงค์ 
 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้   (ภาคผนวก  ฉ) 

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 

3 . แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 

 

เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แ บ บ ป ร ะ เ ม ิ น ผ ล ก า ร เ ร ี ย น ร ู้  เ ก ณ ฑ์ ผ ่ า น พ ิ ม พ ์ ไ ด้   5 0 %  ข้ึ น ไ ป  ใ ห้ ค ะ แ น น จ า ก ส ถิ ติ ก า ร พ ิ ม พ ์ จั บ เ ว ล า

ข้อความ ตาม แบบ   5  นาที   นักเ ร ีย นบันทึกค าท่ีพ ิม พ ์ ไ ด้ไว้ขอ ง แต่ละค น โ ดยก าหนดเ ก ณ ฑ์การ ใ หค้ะแน น

ดัง นี ้  21  ค า  5  คะแนน  ลดลง ค าละ ½  คะแนน  

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2.1 สัง เ ก ตก า ร พ ิ ม พ ์เ ป็น ร าย บุค ค ล   ท่ านั่ ง   ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว (กา ร สื บ นิว้) ก า ร เ ค า ะค าน เ ว้ น วร ร ค  ก า ร ใ ส่แ ล ะ

ถอดก ร ะดาษ  การ กั้นหนา้และหลัง  ฯลฯ 

2.2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร ายบุคคล  (ความ สนใ จ) 



3 . แบบ ปร ะ เ ม ิน คุณ ธรร ม  จ ร ิยธ ร ร ม  ค่า นิยม  แล ะคุณ ลัก ษณ ะอัน พ ึงป ร ะ สง ค์  คะแ นน ข้ึนอ ยู่กับ กา ร ปร ะเ ม ิ น

ตาม สภ าพ จร ิง 
 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. การ ฝ ึกพ ิม พ ์แป้นอักษรล่าง และอักษรบน 

1. 1 จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม ข้ อ ล ะ   1  แ ล ะ  5   น า ที   1-3   ค ร ั้ ง   อั ต ร า ค ว า ม เ ร ็ ว ไ ม ่ น้ อ ย ก ว่ า   2 7 /2 1  ค า /

นาที  คิดค าสุทธติ่อ 1 นาที 

1. 2 ก่ อ น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ จั บ เ ว ล า ข้ อ ค ว า ม ค ร ู ค ว ร คั ด เ ลื อ ก ค า ใ น ข้ อ ค ว า ม ท่ี เ ป็ น ค า ย า ก ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ จั บ

เ วลาค าละ  1  นาที  ปร ะม าณ   5-6  ค า 

2 . ส า ห ร ั บ เ นื้ อ ห า แ ล ะ วิ ธี ส อ น ท่ี น า เ ส น อ นั้ น เ ป็ น เ พ ี ย ง แ น ว ท า ง ใ น ก า ร ส อ น  4  ช ั่ ว โ ม ง  ร ะ ย ะ เ ว ล า ท่ี ก า ห น ด

สาม าร ถปรับเ ปลี่ยนไ ด้ตาม ความ เ หม าะสม  แบ่งเ ป็นคร ั้งละ 2  ช ั่วโม ง 

3 . เ กณ ฑ์การ ใ หค้ะแนนจ านวนค าท่ีพ ิม พ ์ได้ 
 

เกณฑ์ในการจับเวลา    1   นาที เกณฑ์ในการจับเวลา    5   นาที 

2 7  = 5 2 1 = 2   2 0   = 5 15 = 2  ½ 

2 6 = 4½ 2 0 = 1½    19  = 4½ 14 = 2 

2 5 = 4 19 = 1 18  = 4 13 = 1½ 

2 4 = 3 ½ 18 = ½ 17 = 3 ½ 12 = 1 

2 3 = 3 17 = 0   16 = 3 11 = ½ 

2 2 = 2 ½ 10 = 0 
 

 

 

4. ใ นก าร จับเ วล าแล ะบั นทึ กส ถิติ คว าม ก้ าว หน้ าใ น กา ร พ ิ ม พ ์ ขอ ง นัก เ ร ี ยน ทุกค ร ั้ง   ค ร ูค วรจ ะบั นทึ กส ถิติ กา ร

พ ิม พ ์ ข อ ง นั ก เ ร ี ย นเ ช ่ นกั น    โ ดย อ า จจ ะ ก าห น ด ไ ว้ ใ น แ ต่ ละ ค ร ั้ ง ก่ อ น กา ร จับ เ วล า แล ะ แ จ้ง ใ ห้ นั กเร ี ยนทร าบ

ในคร ั้ ง นั้นว่ าจะท าการบั นทึ กสถ ิ ติ การ พ ิ มพ ์ จั บเวลากี่ นาที  หลั ง จากจับเวลาคิ ดค า สุ ท ธิ เ ส ร ็ จเ ร ีย บ ร ้ อย แ ล้ ว 

คร ูส อ บถ าม จ าน วน ค าท่ีนั ก เ ร ีย นพ ิ ม พ ์ ไ ด้ เ ป็ นร าย คน ก่อ นห ม ด เ ว ลา เ ร ีย น  ปร ะโ ยช น์ ท่ี ไ ด้จ าก กา ร ท าเ ช ่ น นี้  

คือ 

4.1 เ พ ื่อ เ ป็ นก าร ฝ ึก ค วาม ซ ื่ อสั ตย์ ขอ ง นั กเ ร ีย นใ นก าร คิด ค า สุท ธแิ ละ ก าร บ อ กจ าน วน ค า ท่ีพ ิ ม พ ์ ไ ด้   โ ด ย

ค ร ู จ ะ ต้ อ ง ต อ ก ย้ า ใ น เ ร ื่ อ ง ค ว า ม ซ ื่ อ สั ต ย์ ข อ ง นั ก เ ร ี ย น ห ร ื อ อ า จ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ส่ ง แ บ บ จั บ เ ว ล า ทุ ก ค ร ั้ ง

หลังจากบันทึกสถ ิติ 

4.2 เพ ื่ อเป็ นการ เช ็ คช ื่ อการ มาเร ี ยนของ นั กเร ี ยนทุ กคร ั้ งพ ร ้ อมเ ช ็ กผ ลง านความ ก้ าวหน้ าในการ พ ิ ม พ ์ ข อ ง

นักเ ร ียนแต่ละคน   

4.3 เ พ ื่อเ ป็นการ เ ก็บรวบร วม สถ ิตกิาร พมิ พ ์และน าม าเ ทียบจ านวนค าท่ีพ ิม พ ์ได้เ ป็นคะแนนเ ก็บ 
 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 14 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์แป้นเ ครื่อ งห มายต่างๆ 
แนวคิด 

ส า ห ร ั บ ใ น ห น่ ว ย ท่ี   7  จ ะ เ ป็ น ก า ร เ ร ี ย น ร ู้ แ ป้ น เ ค ร ื่ อ ง ห ม า ย ต่ า ง ๆ   ท้ั ง ห ม ด   10  แ ป้ น  ไ ด้ แ ก่  ก า ร พ ิ ม พ ์ แ ป้ น

เคร ื่องหมาย  %  ,   -       ฯ  “   (  )         ? 
 

สาระการเรียนรู้ 
1. การ พ ิม พ ์แป้นเคร ื่อง หม าย %  ,  -      ฯ      

2 . การ พ ิม พ ์แป้นเคร ื่อง หม าย  “  ( )       ? 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
1. อธบิา ยการ วาง นิว้แล ะการ สืบนิว้ บนแป้น %  ,  -      ฯ     “  ( )      ?  ไ ด ้

2. สาม าร ถวาง นิว้และสืบนิ้ วไปเ คา ะแป้นเคร ื่อง หม าย  %  ,  -      ฯ     “  ( )      ? ไ ด้อย่าง ถูก วธิี 

3. พ ิม พ ์ผส ม ค าและปร ะโ ยคไ ด้ม ากขึ้น 

4. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (20 นาที) 

1. ค ร ู ท บ ท ว น แ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ย น ม า แ ล้ ว โ ด ย อ อ ก เ สี ย ง ข าน น าตั วอั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว จ น ค ร บ ทุ ก ตั ว อั ก ษ ร แ ล ะฝ ึ ก

พ ิ ม พ ์ ผ ส ม ค า  โ ด ย คั ด เ ลื อ ก จ า ก ค า ใ น แ บ บ ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์   เ ช ่ น   ป ร ะ โ ย ช น์   ก ร ะ เ พ า ะ  ห ม า ก ฝ ร ั่ ง   ก าร แ พ ท ย์  

กล ้ า ม เ นื้อ ฯ   ใ ห้ นัก เ ร ี ย นพ ิ ม พ ์ ค าท่ี คั ดเ ลือ ก ม าค าล ะ  1-2  บ ร ร ทั ด พ ร ้ อ ม จับ เ ว ล าพ ิ ม พ ์ ค า ล ะ 1 น าที โ ด ย

คร ูผ ู้สอนคัดเ ลือกค ายาก ปร ะม าณ  5-6 ค า และจับเ วลาพ ิม พ ์ข้อความ ตาม แบบ (คร ั้งท่ี  1-2) 
 

ขั้นการสอน (80 นาที) 

2. คร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น พ ิ ม พ ์ แ ป้ น อั กษ ร ท่ี เ ร ี ย นม า แ ล้ว โ ดย อ อ ก เ สี ย ง ข า นน า ตั วอั ก ษ ร แ ต่ ล ะตั ว จ น คร บ ทุ ก ตัว อั ก ษ ร

ใ หน้ักเ ร ียนพ ิม พ ์ทบทวนตาม ท่ีคร ูบอก   (คร ั้งท่ี  1-2) 

3. คร ู อ ธบิ า ย แล ะ ส าธิ ต ก าร สื บ นิว้ จ า กแ ป้ น เ ห ย้ าไ ป ยัง แ ป้ นเ ค ร ื่อ ง ห ม า ย  % - . ฯ  “ ( ) . ?  พ ร ้อ ม ค ร ู ขา น น า

อ อ ก เ สี ย ง ที ล ะ ตั ว ใ ช ้ เ ว ล า ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ แ ป้ น อั ก ษ ร ป ร ะ ม า ณ  10 น า ที  ส ลั บ กั น ร ะ ห ว่ า ง แ ป้ น เ ห ย้ า แ ล ะ แ ป้ น

เ คร ื่อง หม าย (คร ั้งท่ี  1-2) 

4. ค ร ู ส อ บ ถ า ม นั ก เ ร ี ย น ใ น ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว พ ิ ม พ ์ อั ก ษ ร แ ต่ ล ะ ตั ว เ พ ื่ อ ท บ ท ว น ก า ร สื บ นิ้ ว จ า ก แ ป้ น เ ห ย้ า ไ ป ยั ง แ ป้ น

เ คร ื่อง หม าย      - . ฯ “ ( ) . ?  (คร ั้งท่ี  1-2) 

5. คร ูใ หน้ัก เ ร ียนฝ ึก พ ิ ม พ ์แ ป้นเคร ื่อ ง หม าย ท่ีเ ร ียนใ หม ่ตัวล ะ 1 บร ร ทั ด และห ม ั่นเ ตอื นนักเ ร ีย นไ ม ่ให้ ม อง แป้ น

ใ นเ คร ื่อง พ ิม พ ์และพ ิม พ ์ให้ระลึกเ สม อวา่ก าลัง พ ิม พ ์แป้นสัญลักษณ ์อะไ ร และใ ช ้นิ้วอะไ ร  (คร ั้งท่ี  1-2) 

6. ค ร ู จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ แ ป้ น เ ค ร ื่ อ ง ห ม า ย ท่ี เ ร ี ย น ใ ห ม ่  แ ต่ ล ะ ตั ว  ตั ว ล ะ   5  วิ น า ที  โ ด ย ค ร ู ข า น น า แ ต่ ล ะ ตั ว

สั ญ ลั ก ษ ณ ์ แ ล ะ ห ม ั่ น เ ตื อ น นั ก เ ร ี ย น ไ ม ่ ใ ห้ ม อ ง แ ป้ น ใ น เ ค ร ื่ อ ง พ ิ ม พ ์ แ ล ะใ ห้ นั ก เ ร ี ย น นั บ ตั ว อั ก ษ ร ท่ี พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ไ ว้



ท้ายบร ร ทัด (คร ั้งท่ี  1-2) 

7. คร ูใ หน้ัก เ ร ียนฝ ึกพ ิ ม พ ์ผส ม อักษรค าง ่ายๆ  จ ากอักษร    4 - 5 ดีด  โ ดยฝ ึกพ ิ ม พ ์ค าล ะ 1-2  บร ร ทัด ตาม ท่ี

นักเ ร ียนและคร ูก าหน ดร ่วม กันโ ดยดูความ เ หม าะสม ของ เ วลา (คร ั้งท่ี  1-2) 
 

ขั้นสรุป (20 นาที) 

8. คร ูจับเ วลาพ ิม พ ์ค าสั้นๆ ค าละ 1 นาที และใ หน้ักเ ร ียนนับค าท่ีพ ิม พ ์ได้ไ วท้้ายบร ร ทัด (คร ั้งท่ี 1-2) 

9. คร ูใ หน้ักเ ร ียนพ ิม พ ์งานตาม แบบฝ ึกพ ิม พ ์ในหนังส ือเ ร ียน (คร ั้งท่ี 1-2) 

10. คร ูเ ดินดูการ ท าง านของ นักเ ร ียน 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอบการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น 

3. แผ นภ ูม ิแสดง แป้นอักษรพ ิม พ ์ดดีไ ทย 

4. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์ /  กร ะดาษร อง พ ิม พ ์ 

5. นาฬ ิกาจับเ วลา 

6. แบบบันทึกความ ก้าวหน้าใ นการ พ ิม พ ์รายบุคคลและร ายกล ุ่ม 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
วิธวีัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ 

2. กา ร สั ง เ ก ต พ ฤ ติก ร ร ม กา ร ป ฏ ิบั ติ ง า นร าย บุค คล สั ง เ กต พ ฤติ กร ร ม ก าร พ ิ ม พ ์ข อ ง นั กเ ร ี ย นแ ต่ล ะค นใ นก า ร

สื บ นิ้ ว ท่ า นั่ ง  ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว  ก า ร เ ค า ะ ค า น เ ว้ น ว ร ร ค   ก า ร ใ ส่ แ ล ะ ถ อ ด ก ร ะ ด า ษ  ก า ร กั้ น ห น้ า แ ล ะ ห ลั ง  ข อ ง

นักเ ร ียนแต่ละคน  ฯลฯ 

3. การสังเกตและปร ะเม ินผ ลพฤติกรรมด้ านคุณ ธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงปร ะสงค์ 
 

เคร่ืองมือวัดผล 
1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้    (ภาคผนวก  ฉ) 
2. แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 
3. แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 
 

เกณฑ์การประเมนิผล 
1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ เ กณ ฑ์ผ่านพ ิม พ ์ได้  50 % ข้ึนไ ปใ ห้ คะแนนจากส ถิติการ พ ิม พ ์จับเ วลาข้อควา ม

ตาม แบ บ 1 นา ที  นัก เ ร ี ยน บัน ทึก ค า ท่ีพ ิ ม พ ์ ไ ด้ ไ วข้ อง แต่ ละ คน  โ ด ยก าห นด เ กณ ฑ์ กา ร ใ ห้ คะ แน นดั ง นี้    25  
ค า  5  คะแนน  ลดลง ค าละ ½  คะแนน  

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 
2.1 สัง เ ก ตก า ร พ ิ ม พ ์ เ ป็ น ร า ย บุ ค ค ล   ท่ า นั่ ง   ก าร ใ ช ้ นิ้ ว (ก า ร สื บ นิ้ ว) ก า ร เ ค า ะ ค าน เ ว้ น วร ร ค ก าร ใ ส่ แ ล ะ

ถอดก ร ะดาษ    การ กั้นหนา้และหลัง  ฯลฯ 
2.2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร ายบุคคล  (ความ สนใ จ) 

3 . แบบ ปร ะ เ ม ิน คุณ ธรร ม  จ ร ิยธ ร ร ม  ค่า นิยม  แล ะคุณ ลัก ษณ ะอัน พ ึงป ร ะ สง ค์  คะแ นน ข้ึนอ ยู่กับ กา ร ปร ะเ ม ิ น



ตาม สภ าพ จร ิง 
 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. การ พ ิม พ ์ทบทวนแป้นอักษรคร ูควรทบทวนดัง นี ้  (หรือเ ลือกขอ้ใ ดข้อหนึ่ง ตาม ความ เ หม าะสม ของ เ วลา) 

1.1 ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ท บ ทว นแ ป้ น อั กษ ร ล่ าง ท้ั ง หม ด แ ละ แป้ นอั ก ษร บน ท่ี เ ร ี ยน ม าแล้ ว  โ ด ยค ร ู ข าน ออ ก เ สี ย ง น า
อักษรแต่ละตัวและใ หน้ักเ ร ียน พ ิม พ ์ตาม ตัวละ  3  คร ั้ง 

1. 2 ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ท บ ท ว น แ ป้ น อั ก ษ ร ล่ า ง แ ล ะ แ ป้ น อั ก ษ ร บ น   โ ด ย ก า ร จั บ เ ว ล า เ ป็ น ค า  ค า ล ะ   1   น า ที 
ปร ะม าณ   8-9  ค า จากหนัง สือเ ร ียน  

1. 3 ทบทวนโ ดยการ จับเ วลาพ ิม พ ์ข้อความ ข้อละ 1 นาที  2   คร ั้ง  จากหนัง สือเ ร ียน 

2 . การ เ ร ียนรู้แป้นอักษรใ นบทต่อไ ป  คร ูควรจะปฏ ิบัติดังนี้ 
2 . 1 ค ร ู ส อ น แ ป้ น เ ค ร ื่ อ ง ห ม า ย ค ร ั้ ง ล ะ   4   - 5    แ ป้ น   เ ช ่ น   แ ป้ น    % - , ฯ   แ ล ะ   “ ( ) . ? วิ ธี ส อ น

เ หม ือนแผ นการ เ ร ียนรู้ท่ี 14 ข้อ 2 . 2-2 . 5  ปร ับเ ปลี่ยนใ หเ้ หม าะสม ตาม เ นื้อหาของ แต่ละบท 
2 . 2 . ฝ ึกพ ิม พ ์ผส ม ค าและพ ิม พ ์จับเ วลาค าละ  1  นาที  ปร ะม าณ   5-7 ค า  

3 . การ ฝ ึกพ ิม พ ์ปร ะโ ยค และข้อความ 
3. 1 ฝ ึก พ ิ ม พ ์ ป ร ะ โ ย ค ล ะ  3-4 บ ร ร ทั ด  ห ร ื อต า ม ข้อ ต ก ล ง ร ะ หว่ า ง ค ร ู แ ละ นั ก เ ร ี ยน ห ร ื อ ตา ม แ บบ พ ิ ม พ ์ ใ น

หนังสือเ ร ียน 

 3. 2 จับเ วลาพ ิม พ ์ปร ะโ ยคละ 1  นาที  2-3 คร ั้ง และพ ิม พ ์ข้อคว าม ตาม แบบข้ อคว าม ละ 1-3 นาที   2  คร ั้ง  

  หรือตาม ท่ีผู้สอนและนักเ ร ียนก าหนดร่วม กัน 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 15 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์วางศู นย์ตามแ นว นอ นและแ นวตัง้ 
แนวคิด 

ห ลั ง จ า ก ผ ู้ เ ร ี ย น ไ ด้ เ ร ี ย น ร ู้ เ กี่ ย ว กั บ ก า ร พ ิ ม พ ์ แ ป้ น พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ค ร บ ทุ ก แ ป้ น แ ล้ ว  เ พ ื่ อ พ ั ฒ น า ก า ร ท า ง า น ใ ห้ ม ี

ปร ะสิ ทธิ ภ า พ ม า กขึ้ น ผ ู้ เ ร ี ยน จ ะไ ด้ เ ร ี ยน ร ู้วิ ธกี าร พ ิม พ ์ วา ง ศู นย์ ตา ม แ น วน อน แล ะแ นว ตั้ ง  ซ ึ่ ง เ ป็น กา ร ส ร ้า ง ป ร ะ สบ ก าร ณ ์

ใ นการ พ ิม พ ์ให้ม ีปร ะสิทธภิ าพ 

 

สาระการเรียนรู้ 
 1. การ พ ิม พ ์วาง ศูนย์ตาม แนวนอน 

 2. การ พ ิม พ ์วาง ศูนย์ตาม แนวตัง้ 

 3. แบบฝ ึกพ ิม พ ์วาง ศูนย์ตาม แนวนอนและแนวตัง้ 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
 1. อธบิา ยวธิกีาร พ ิม พ ์วาง ศูนย์ตาม แนวนอนแล ะแนวตัง้ ไ ด้ 

2. พ ิม พ ์วาง ศูนย์ตาม แนวนอนและแนวตัง้ ไ ด้ถูก ต้อง 

3. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  (20 นาที) 

1. คร ู ทบ ท วน แป้ น อัก ษ ร ท่ี เ ร ี ยน ม าแ ล้ว โ ด ยเ ลือ ก ค า ห ร ือ ข้อ ค วา ม ใ หน้ั ก เ ร ีย น ไ ด้ ฝ ึก พ ิ ม พ ์ ท บท ว นต าม ห นัง สื อ

เ ร ี ย น แ ล ะ จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม โ ด ย คั ด เ ลื อ ก ข้ อ ค ว า ม จ า ก ห นั ง สื อ เ ร ี ย น  ข้ อ ล ะ  1-3 น า ที   ใ น อั ต ร า

ความ เ ร ็วไม ่นอ้ยกว่า  27  ค า/นาที     
 

ขั้นการสอน  (80 นาที) 

2 . ค ร ู ซ ั ก ถ า ม นั ก เ ร ี ย น เ กี่ ย ว กั บ ก า ร พ ิ ม พ ์ ว า ง ศู น ย์ ต า ม แ น ว น อ น แ ล ะ แ น ว ตั้ ง ท่ี นั ก เ ร ี ย น เ ค ย ไ ด้ ยิ น แ ล ะ ร ู้ จั ก ม า

ก่อน 

3. คร ู สร ุ ปเ กี่ยวกั บการ พ ิ มพ ์ วางศู นย์ ตาม ความร ู้ และความคิ ดเห็ นของ นักเร ี ยนพร ้ อมอธบิายความ ห ม า ยแ ล ะ

การ พ ิม พ ์วาง ศูนย์ตาม แนวตัง้ และแนวนอน  

4. คร ูอธิ บายห ลัก แล ะวธิกี าร พ ิม พ ์วาง ศูนย์ ตาม แ นวตั้ง และแ นวนอ น  โ ด ยใ หน้ั กเ ร ียน ดูแผ นภ ูม ิป ร ะกอ บกา ร

อธิ บ า ย ใ นก า ร นั บ จ า น วน ดี ด ข อ ง แ ต่ ล ะบ ร ร ทั ด   ก า ร นั บ จ า น ว น บ ร ร ทั ด    ก าร ค า น ว ณ ท่ี ถู ก ต้ อ ง   ก่ อ น ล ง

ม ือปฏ ิบัติการ พ ิม พ ์  คร ูซ ักถ าม และทบทวนหลักและวธิกีาร พ ิม พ ์วาง ศูนย์ตาม แนวตัง้ และแนวนอน 

5 . คร ูใ หน้ั กเ ร ียน ฝ ึกปฏ ิ บัติพ ิม พ ์วาง ศูนย์ต าม แบบ ฝ ึกพ ิ ม พ ์ลงใ นกร ะ ดาษคร ึ่ ง แผ ่น  และเ ต็ม แผ ่น หลาย ๆ  แบ บ

ฝ ึกพ ิม พ ์จนคล่อง   และสาม าร ถพ ิม พ ์เ สร ็จทันใ นเ วลาท่ีก าหนด  

 
 



(ขั้นสรุป 20 นาที) 

6. คร ูใ ห้ ค าแ นะน า และ อธบิา ยส า หรับ นักเ ร ี ยนท่ี ไ ม ่เ ข้ าใ จ และซ ั กถ า ม พ ร ้ อม ต อบข้อ สง สั ยขอ ง นักเ ร ียน แต่ล ะ

คน 

7. คร ูเ ดินดูนักเ ร ียนพ ิม พ ์วาง ศูนย์ตาม แนวตัง้ และแนวนอน 

8. คร ูซ ักถ าม เ พ ื่อทบทวนความ เ ข้าใ จใ นการ พ ิม พ ์วาง ศูนย์ตาม แนวนอนและแนวตัง้  เ ป็นรายบุคคล 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอบการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ของ ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์ /  กร ะดาษร อง พ ิม พ ์ 

4. นาฬ ิกาจับเ วลา 

5. แบบบันทึกความ ก้าวหน้าใ นการ พ ิม พ ์รายบุคคลและร ายกล ุ่ม 

6. ใ บง าน 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
วิธวีัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ 

2. สัง เกตพ ฤติ กรร มการ พ ิ มพ ์ ของนั กเร ียนแต่ ละคนในการ พ ิม พ ์ งานตาม ท่ี ได้ ร ับมอบหม ายเสร ็จภาย ใ น เ วล า ท่ี

ก าหนดหร ือไ ม ่ 

3. การสังเกตและประเม ินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงประสงค์ 
 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้   (ภาคผนวก  ฉ) 

2. แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 

3. แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 
 

เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ เ กณ ฑ์ผ่านพ ิม พ ์ได้  50 % ข้ึนไ ปใ ห้ คะแนนจากส ถิติการ พ ิม พ ์จับเ วลาข้อควา ม

ตา ม แ บบ  1 น าที   นั ก เ ร ี ยน บั น ทึ ก ค า ท่ี พ ิ ม พ ์ไ ด้ ไ ว้ ข อง แ ต่ ละ ค น  โ ด ย ก าห น ด เ ก ณ ฑ์ ก า ร ใ ห้ คะ แ น นดั ง นี้   27  

ค า  5  คะแนน  ลดลง ค าละ ½  คะแนน  

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2.1 สัง เ กตก าร พ ิม พ ์เ ป็นรายบุคคล ปฏ ิบัติงานถูก ต้อง ตาม ค าสั่ง ใ นใ บง านหรือไ ม ่  

2.2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร ายบุคคล   (ความ สนใ จ)   

3 . แบบ ปร ะ เ ม ิน คุณ ธรร ม  จ ร ิยธ ร ร ม  ค่า นิยม  แล ะคุณ ลัก ษณ ะอัน พ ึงป ร ะ สง ค์  คะแ นน ข้ึนอ ยู่กับ กา ร ปร ะเ ม ิ น

ตาม สภ าพ จร ิง 
 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 



ข้อเสนอแนะ 
1. การ ฝ ึกพ ิม พ ์ข้อความ 

1. 1 ฝ ึกพ ิม พ ์ข้อความ จับเ วลา โ ดยเ ลือกขอ้ความ ข้อใ ดข้อหนึ่ง  จากแ บบฝ ึกพ ิม พ ์ในหนังส ือเ ร ียน 

1. 2 จับ เ ว ล าพ ิ ม พ ์ ข้อ ค ว าม ล ะ  3  แ ล ะ  5   น า ที  2  ค ร ั้ ง   อั ตร า คว า ม เ ร ็ว ไ ม ่ น้ อ ยก ว่ า 2 7  ค า  คิ ด ค า สุ ท ธิ

ต่อนาที ใ นการ จับเ วลา 3 นาที  

1. 3 ก่ อ น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ จั บ เ ว ล า ข้ อ ค ว า ม ค ร ู ค ว ร คั ด เ ลื อ ก ค า ใ น ข้ อ ค ว า ม ท่ี เ ป็ น ค า ย า ก ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ จั บ

เ วลาค าละ  1  นาที  ปร ะม าณ  3-4 ค า 

2 . การ ฝ ึกพ ิม พ ์วาง ศูนย์ตาม แนวนอนและแนวตัง้ 

2 . 1 คร ู ใ ห้ นัก เ ร ี ยน ฝ ึ กพ ิ ม พ ์ว าง ศู นย์ ตา ม แน วน อน แ ละ แน ว ตั้ง ตา ม แ บ บฝ ึ ก พ ิม พ ์ ใ น หนั ง สื อ เ ร ี ยน   ภ า ยใ น

เ วลาท่ีคร ูและ นักเ ร ียนก าหนดร่วม กัน 

2 . 2 คร ูใ หน้ักเ ร ียนพ ิม พ ์งานตาม ใ บง าน 

3. ส า ห ร ั บ เ นื้ อ ห า แ ล ะ วิ ธี ส อ น ท่ี น า เ ส น อ นั้ น เ ป็ น เ พ ี ย ง แ น ว ท า ง ใ น ก า ร ส อ น  2  ช ั่ ว โ ม ง  ร ะ ย ะ เ ว ล า ท่ี ก า ห น ด

สาม าร ถปรับเ ปลี่ยนไ ด้ตาม ความ เ หม าะสม 
  



ใบงาน 
เร่ือง   การพิมพ์วางศูนย์ตามแนวนอนและแนวต้ัง 
 

จุดประสงค์ ใ หน้ักเ ร ียนสาม าร ถพ ิม พ ์วาง ศูนย์ตาม แนวนอนและแนวตัง้ ไ ด้อย่าง ถูก ต้อง 
 

ค าส่ัง 1. ใ หน้ั ก เ ร ีย น ออ กแ บบ ก าร ์ ดอ วย พ ร อย่ าง ใ ด อย่ าง หนึ่ ง เ ช ่น ก าร ์ด วั นแ ม ่ วัน พ ่อ  วั นเ กิด หรื อวั นข้ึ น ปี

ใ หม ่  1  ใ บ 

2 . ใ หก้ร ะดาษ A  4  พ ับ  2   ส่วน  ใ หไ้ ด้ขนาด  5 ½  x  8 ½  นิว้ 

3 . ใ ช ้วัสดุอุปกร ณ ์ท่ีใช ้แล้วหรือเ ศษวัสดุปร ะดิษฐ ์การ ์ดด้านหนา้ (ด้านนอก) 

4. พ ิม พ ์วาง ศูนย์ข้อความ อวยพ ร ตาม แนวนอนและแนวตัง้ ของ การ ์ดด้านใ น 

5 . ข้ อ ค ว า ม ท่ี นั ก เ ร ี ย น น า ม า พ ิ ม พ ์ ใ ห้ แ ต่ ง ข้ึ น เ อ ง  ใ น หั ว ข้ อ  วั น แ ม ่  วั น พ ่ อ  วั น เ กิ ด  วั น ข้ึ น ปี ใ ห ม ่ โ ด ย

เ ลือกเ พ ียง  1 หัวข้อ และพ ิม พ ์วาง ศู นย์ให้เ หม าะสม 
 

เกณฑ์การให้คะแนน 

1. ความ สวยง าม 1 คะแนน 

2. ความ สะอาดเ ร ียบร ้อย 1 คะแนน 

3. อง ค์ปร ะกอบศลิป์คร บ 1 คะแนน 

4. วาง ศูนย์ได้ถ ูกต้อง 1 คะแนน 

5. ความ ถูก ต้อง ของ ตัวอักษร  ถูก หลักไ วยากร ณ ์  1 คะแนน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 16 

รห ัส  10 200 20 6   วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การพิมพ์บัญ ชรห รือการพิม พ์เว ้นระ ยะจ ากัดตอ น 
แนวคิด 

ก า ร ฝ ึ ก ทั ก ษ ะ ใ น ก า ร พ ิ ม พ ์  น อ ก จ า ก จ ะ พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม ธ ร ร ม ด า ท่ั ว ไ ป ไ ด้ แ ล้ ว  ยั ง ม ี ค ว า ม จ าเป็ นท่ี จะต้ องพ ิ ม พ ์

ข้ อ ค ว า ม ใ น ร ู ป แ บ บ ต่ า ง ๆ  เพ ื่ อ ใ ห้ เ กิ ด ค ว า ม ส ว ย ง า ม แ ล ะ เป็ น ร ะ เ บี ย บ เร ี ย บ ร ้ อ ย ใ น ก า ร พ ิ ม พ ์  เ ช ่ น  ก า ร พ ิ ม พ ์ บั ญ ช ร       

ข้อความ หรือพ ิม พ ์เ วน้ระยะจ ากัด ตอน ซ ึ่งเ ป็นการ พ ิม พ ์ข้อความ ท่ีจัดกลุ่ม ข้อความ ใ หเ้ ป็นระเ บียบเ ร ียบร ้อย  
 

สาระการเรียนรู้ 
 1. วธิพี ิม พ ์บัญช ร หรือพมิ พ ์เ วน้ระยะจ ากัด ตอน 

2. แบบฝ ึกพ ิม พ ์บัญช ร 
 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
 1. อธบิา ยวธิพี ิม พ ์บัญช ร หรือพ ิม พเ์ วน้ระยะจ ากัด ตอนไ ด้ 

2. สาม าร ถพ ิม พ ์บัญช ร หรือพ ิม พ ์เ วน้ระยะจ ากัด ตอนไ ด้ 

3. ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ ส ะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  (20 นาที) 

1. คร ู ท บ ท ว นแ ป้ น อั ก ษ ร ท่ี เ ร ี ยน ม า แ ล้ ว โ ด ย คั ด เ ลื อ ก ค าจ า ก ข้ อ คว า ม ใ น ห นั ง สื อเ ร ี ยน ใ ห้ นั ก เ ร ี ย นไ ด้ ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์

ทบทวนและจับเ วลาค าละ  1  นาที  ปร ะม าณ   5-6  ค า 

2. นั ก เ ร ี ย น พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม ใ น ห นั ง สื อ เ ร ี ย น โ ด ย จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์  1-3 น า ที   ใ น อั ต ร า ค ว า ม เ ร ็ วไ ม ่ น้ อ ย ก ว่ า  30  

ค า/นาที     
 

ขั้นการสอน  (80 นาที) 

3. คร ูซ ั กถามนักเร ียนเกี่ ยวกั บการพ ิม พ ์บั ญช รท่ีนั กเร ี ยนเคยได้ ยินและเคยร ู้ จักม าก่ อน โ ดยใ หน้ัก เ ร ีย นช ่ว ยกั น

ตอบ 

4. คร ู สร ุ ปเกี่ ยวกั บการ พ ิ ม พ ์ บั ญ ช ร  ต าม ความ ร ู้ และความ คิ ดเห็ นของ นั กเร ี ยนพ ร ้ อม อธิ บายความ ห ม า ย แ ล ะ

การ พ ิม พ ์บัญช ร หรือการ พ ิม พ ์เ วน้ระยะจ ากัด ตอน 

5 . คร ูอธบิ ายหลัก และวิ ธกีาร พ ิ ม พ ์บัญ ช ร โ ด ยใ หน้ัก เ ร ียนดู แผ นภ ู ม ิปร ะก อบการ อธบิา ยใ นกา ร นับจ า นวนดี ด

ข อ ง แ ต่ ล ะ ค อ ลั ม น์ ห ร ื อ แ ต่ ล ะ บั ญ ช ร    ก า ร ตั้ ง ร ะ ย ะ ว ร ร ค จ า กั ด ต อ น   ก า ร ค า น ว ณ ท่ี ถู ก ต้ อ ง   ก่ อ น ล ง ม ื อ

ปฏ ิบัติพ ิม พ ์  คร ูซ ักถ าม และทบทวนหลักและวธิกีาร พ ิม พ ์บัญช ร   

6. ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก ป ฏ ิ บั ติ พ ิ ม พ ์ บั ญ ช ร ห ร ื อ พ ิ ม พ ์ เ ว้ น ร ะย ะ จ า กั ด ต อ น  ต า ม แ บ บ ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ล ง ใ น ก ร ะ ด า ษ ค ร ึ่ ง

แผ ่นและเ ต็ม แผ ่นหลายๆ  แบบฝ ึกพ ิม พ ์จนคล่อง   และสาม าร ถพ ิม พ ์ เ สร ็จทันใ นเ วลาท่ีก าหนด  



7. คร ูเ ดินดูนักเ ร ียนพ ิม พ ์บัญช ร หรือการ พ ิม พ ์เ วน้ระยะจ ากัด ตอนของ นักเ ร ียนเ ป็นรายบุคคล 
 

(ขั้นสรุป 20 นาที) 

8. คร ูใ ห้ ค าแ นะน า และ อธบิา ยส า หรับ นักเ ร ี ยนท่ี ไ ม ่เ ข้ าใ จ และซ ั กถ า ม พ ร ้ อม ต อบข้อ สง สั ยขอ ง นักเ ร ียน แต่ล ะ

คน 

9. คร ูซ ักถ าม เ พ ื่อทบทวนความ เ ข้าใ จใ นการ พ ิม พ ์บัญช ร หรือการ พ ิม พ ์เ วน้ระยะจ ากัด ตอน 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1. เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2. หนังสือปร ะกอบการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ของ ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์ /  กร ะดาษร อง พ ิม พ ์ 

4. นาฬ ิกาจับเ วลา 

5. แบบบันทึกความ ก้าวหน้าใ นการ พ ิม พ ์รายบุคคลและร ายกล ุ่ม 

6. ใ บง าน 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
วิธวีัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ 

2. สังเกตพ ฤติกรรม การพ ิม พ ์ของนั กเร ี ยนแต่ละคนในการพ ิ มพ ์งานตาม ท่ีได้ ร ับม อบหมาย เสร ็จภาย ใ นเ ว ลา ท่ี

ก าหนดหร ือไ ม ่ 

3. การสังเกตและปร ะเม ินผ ลพฤติกรรมด้ านคุณ ธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงปร ะสงค์ 
 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้  (ภาคผนวก  ฉ) 

2. แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 

3. แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 
 

เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ เ กณ ฑ์ผ่านพ ิม พ ์ได้  50 % ข้ึนไ ปใ ห้ คะแนนจากส ถิติการ พ ิม พ ์จับเ วลาข้อควา ม

ตา ม แบ บ  1 นา ที   นั ก เ ร ี ย นบั น ทึ กค า ท่ีพ ิ ม พ ์ ไ ด้ ไ ว้ ข อง แ ต่ล ะ คน  โ ด ยก า ห นด เ ก ณ ฑ์ ก าร ใ ห้ ค ะ แน น ดัง นี้   30  

ค า  5  คะแนน  ลดลง ค าละ ½  คะแนน  



2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม ร ายบุคคล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2.1 สัง เ กตก าร พ ิม พ ์เ ป็นรายบุคคล ปฏ ิบัติงานถูก ต้อง ตาม ค าสั่ง ใ นใ บง านหรือไ ม ่ 

2.2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร ายบุคคล   (ความ สนใ จ)   

3 . แบบ ปร ะ เ ม ิน คุณ ธรร ม  จ ร ิยธ ร ร ม  ค่า นิยม  แล ะคุณ ลัก ษณ ะอัน พ ึงป ร ะ สง ค์  คะแ นน ข้ึนอ ยู่กับ กา ร ปร ะเ ม ิ น

ตาม สภ าพ จร ิง 
 

ข้อเสนอแนะ 
1. การ ฝ ึกพ ิม พ ์ข้อความ 

1. 1 ฝ ึกพ ิม พ ์ข้อความ จับเ วลา โ ดยเ ลือกขอ้ความ  จากแ บบฝ ึกพ ิม พ ์ 

1. 2 จับ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว าม ล ะ   3  แ ล ะ  5  น า ที  อย่ า ง ล ะ 2  ค ร ั้ ง   อัต ร า ค ว าม เ ร ็ว ไ ม ่ น้ อ ยก ว่ า  3 0  ค า  คิ ด

ค าสุทธติ่อนาที ใ นการ จับเ วลา 3 นาที  

1. 3 ก่ อ น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ จั บ เ ว ล า ข้ อ ค ว า ม ค ร ู ค ว ร คั ด เ ลื อ ก ค า ใ น ข้ อ ค ว า ม ท่ี เ ป็ น ค า ย า ก ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ จั บ

เ วลาค าละ  1  นาที  ปร ะม าณ  5-6 ค า 

2 . การ ฝ ึกพ ิม พ ์บัญ ช ร หรือการ พ ิม พ ์เ วน้ระยะจ ากัด ตอน 

2 . 1 ค ร ู ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ บั ญ ช ร ห ร ื อ พ ิ ม พ ์ เ ว้ น ร ะ ย ะ จ า กั ด ต อ น ต า ม แ บ บ ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ใ น ห นั ง สื อ เ ร ี ย น   

ภ ายใ นเ วลาท่ีคร ูและ นักเ ร ียนก าหนดร่วม กัน 

2 . 2 คร ูใ หน้ักเ ร ียนพ ิม พ ์งานตาม ใ บง าน 

3. ส า ห ร ั บ เ นื้ อ ห า แ ล ะ วิ ธี ส อ น ท่ี น า เ ส น อ นั้ น เ ป็ น เ พ ี ย ง แ น ว ท า ง ใ น ก า ร ส อ น  2  ช ั่ ว โ ม ง  ร ะ ย ะ เ ว ล า ท่ี ก า ห น ด

สาม าร ถปรับเ ปลี่ยนไ ด้ตาม ความ เ หม าะสม 

 
  



ใบงาน 
 

เร่ือง   การ พ ิม พ ์บัญช ร หรือพ ิม พ ์เ วน้ระยะจ ากัด ตอน 
 

จุดประสงค์ นักเ ร ียนสาม าร ถพ ิม พ ์บัญช ร หรือพ ิม พ ์เ วน้ระยะจ ากัด ตอนไ ด้ 
 

ค าส่ัง 1. ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ห า ห ร ื อ คั ด เ ลื อ ก ข้ อ ค ว า ม ห ร ื อ บ ท ก ล อ น  เ กี่ ย ว กั บ ก า ร อ นุ ร ั ก ษ์ วั ฒ น ธ ร ร ม  ป ร ะ เ พ ณ ี

ไ ท ย  โ ด ย ม ีหั ว ข้ อ เ ป็ น บั ญ ช ร  ใ ห้ ม ี ค วา ม ย า วข อ ง ข้อ ค ว า ม ป ร ะ ม า ณ  10-15 บ ร ร ทั ด   พ ร ้ อ ม พ ิ ม พ ์

แหล่งท่ีม าหรือช ื่อผ ู้แตง่ ของ ข้อความ หรือบทกล อนไ วใ้ ต้บัญช ร ช ิดกั้นหลัง 

2. พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม ห ร ื อ บ ท ก ล อ น ดั ง ก ล่ า ว ใ น ก ร ะ ด า ษ  A 4  ข น า ด   8 ½  x  1 1  นิ้ ว  เ ต็ ม ห น้ า ก ร ะ ด า ษ

โ ดยจัดข้อความ ใ หอ้ยู่กลาง หนา้กร ะดาษ 

3 . พ ิม พ ์ ข้ อค ว าม โ ด ย ก าห น ด เ ว้ นช ่ อ ง ว่ าง ร ะห ว่ าง บั ญ ช ร  ใ ห้ ดูค ว าม เ ห ม าะ ส ม ขอ ง ข้อ ค วา ม หรื อ บ ท

กล อนกับหน้ากร ะดาษเ อ 4 และปัดร ะยะบร ร ทัดหา่ง จากหัวข้อบัญช ร  โ ดยปัด 1 บิด 2 

เกณฑ์การให้คะแนน 

1. ความ ถูก ต้อง ของ ตัว อักษรตาม หลักไ วยากร ณ ์ 2 คะแนน   (ผ ิดไม ่เ กิน 2  แหง่ ) 

2 . ถูก ต้อง คร บถ้วนตาม ค าสั่ง 1 คะแนน 

3 . ความ สะ อาดเ ร ียบร ้อย 1 คะแนน 

4. พ ิม พ ์บัญช รถูก ต้อง ตาม หลักก าร พ ิมพ ์ 1 คะแนน 
 

หมายเหตุ  ถ้าม ีค าผ ิดม ากก วา่  2  แหง่   หักคะแนนแหง่ ล ะ   ½    คะแนน  เ กณ ฑ์การ ใ หค้ะแนนปร ับเ ปลี่ยน ตาม

ความ เ หม าะสม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



แผนการจัดการเรยีนรู้แบบบูรณาการที่ 17 

รห ัส  10 200 20 6    วิชา  พิมพ์ดีไทยเบ ือ้ งต้น 

ช่ือห น่วย  การฝึกพิมพ์เพื่อ พัฒนาค วา มเ ร็วแ ละคว ามแ ม่นย า 
แนวคิด 

หลั ง จ าก นั ก เ ร ี ย น ไ ด้ เ ร ี ย น ร ู้แ ป้ น อั ก ษร ทุ ก แ ป้น แ ล้ ว   จึ ง ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ไ ด้ ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว าม ต า ม แ บ บ นั้ น ๆ  โ ด ย ก า ร

จับเ วลา 1- 3  นาที  เ พ ื่อใ หน้ักเ ร ียนเ กิดทักษะใ นการ พ ิม พ ์ พ ัฒนาความ เ ร ็วและความ แม ่นย า 
 

สาระการเรียนรู้ 
แบบสร ้าง ทักษะการ พ ิม พ ์เ ร ็วและแม ่นย า   

 

ผลการเรยีนรู้ท่ีคาดหวัง 
1. เพ ื่อใหผ้ ู้เร ียนสามารถพมิพ ์แป้นอักษรได้ครบทุกแป้น พร ้อมเคร ื่องหมายและแป้นตัวเ ลขไ ด้ 

2. ม ีทักษะในการพ ิมพ ์พ ัฒนาความเร ็วและความแม ่นย า อัตรา 25 ค า/นาที ในการจับเวลา  นาที 

3 . ม ีการพ ัฒนาคุณ ธร รม  จร ิ ยธรรม  ค่ านิ ยม  และคุณลั กษณ ะอันพ ึงปร ะสงค์ ท่ี คร ูสาม ารถสั งเกตเห็นได้  ใ น

ด้านความ ม ีระเ บีย บวนิัย คว าม ร ับผ ิดช อบ การ ปร ะ หยัด คว าม สนใ จใ ฝ ่รู้ ความ สะอ าดปร ะณ ีต คว าม

กตัญญูก ตเ วที การ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ 
 

กิจกรรมการเรยีนการสอน 
ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน  (20 นาที) 

1. คร ูช ีแ้จง ใ ห้ นักเ ร ียนเ ข้ าใ จใ นการ พ ัฒนาคว าม แม ่นย า และความ เ ร ็วจะถูก พ ั ฒนาข้ึนใ น เ วลาเ ดีย วกัน โ ดยใ ช ้

สลับกันไ ปตาม ความ เ หม าะสม ของ เ วลาท่ีคร ูและนักเ ร ียนก าหนดร่วม กัน    (คร ั้งท่ี 1 – 2) 

2. ฝ ึก พ ิ ม พ ์ ค วา ม แ ม ่ นย า ค วบ คู่ กั บ คว า ม เ ร ็ วโ ด ย กา ร พ ิ ม พ ์ค า สั้ น ๆ  ด้ วย ก า ร จั บ เ ว ล าพ ิ ม พ ์  ค า ล ะ  1 น า ที  โ ด ย

คั ด เ ลื อ ก จ า ก ค า ใ น ข้ อ ค ว า ม ท่ี จ ะ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์   แ ล ะ จั บ เ ว ล า พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม ล ะ  1, 3  น า ที   2 ค ร ั้ ง   

(คร ั้งท่ี  1-2) 
 

ขั้นการสอน  (80 นาที) 

3. บอกเ ป้าห ม ายข อง ก าร พ ั ฒนา ความ เ ร ็วแ ละค วาม แม ่น ย าใ น การ พ ิ ม พ ์ ใ หน้ัก เ ร ียน ทร า บ ทบ ทวน วธิกี าร คิ ด

ค าสุท ธแิละ  ซ ักถ าม ค วาม เ ข้ าใ จใ นการ คิดค าสุทธิ  โ ดย ก าหน ดอัต ร าคว าม เ ร ็ว ท่ีนัก เ ร ียน ควรจ ะพ ิม พ ์ได้ใ น

การ จับ เ วลา พ ิม พ ์ข้ อควา ม  1,3 นา ที 2 ค ร ั้ง อัต ร าคว าม เ ร ็ว ไ ม ่ต่ า กว่า 25 ค า/นาที  และ ถ้าม ีนั กเ ร ีย นคนใ ด

ต่ ากว่า 25 ค า/นาที เ กิน 5  คน จะจับเ วลาใ หม ่อีก 1 คร ั้ง หรือจนกว่าจะท าไ ด้คร บทุกคน(คร ั้งท่ี  1-2) 

4. ใหน้ักเร ียนตรวจค าผ ิดและคิดค าสุทธจิากจ านวนค าท่ีพ ิมพ ์ได้ในการจั บเ วลา 1, 3 นาที (คร ั้งท่ี 1-2) 

5. ใ หน้ั กเ ร ี ยน ใ นช ั้ นเ ร ี ยนแ ลก เ ปลี่ ยน กัน เ พ ื่อ ตรว จผ ลง า นก าร พ ิ ม พ ์ ขอ ง เ พ ื่ อนโ ดย ตรว จค าผ ิด แล ะคิด ค า สุท ธิ

พ ร ้อม ลง ช ื่อ  และวันท่ีในก าร ตรวจทุกคร ั้ง  (คร ั้งท่ี 1-2) 

6. ส อ บ ถ า ม จ า น ว น ค า ท่ี นั ก เ ร ี ย น พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ห ลั ง จ า ก คิ ด ค า สุ ท ธิ ต่ อ น า ที  แ ล ะ ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น บั น ทึ ก ส ถิ ติ ก า ร พ ิ ม พ ์ 

(คร ั้งท่ี  1-2) 



7. จั บ เ ว ล า   1, 3  น า ที   อี ก ค ร ั้ ง ถ้ า ม ี นั ก เ ร ี ย น พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ต่ า ก ว่ า   25 ค า/น า ที  จ า น ว น  5 ค น  โ ด ย ส อ บ ถ า ม ใ น

ภ าพ ร วม ท้ังห้อง เ ช ่นใคร พ ิม พ ์ได้ต่ ากว่า 25 ค า / นาที (คร ั้งท่ี  1-2)  

8. ให้ นั กเ ร ี ยนบั นทึ กสถ ิ ติ การ พ ิ ม พ ์ ในแบบบั นทึ กความ ก้ าวหน้ าใ นการ พ ิ มพ ์ ของนั กเร ี ยนโดยให้ นั ก เ ร ี ย นเ ลื อ ก

คร ั้งท่ีดท่ีีสุดบันทึก (คร ั้งท่ี  1 – 2) 
 

ขั้นสรุป   (20 นาที) 

9. จับ เ ว ล า  1, 3  น าที  อย่ า ง ล ะ  2  คร ั้ ง   ใ ห้ นัก เ ร ี ย นเ ลื อก ค ร ั้ง ท่ี ดีท่ี สุ ด คิด ค า สุท ธิ แล ะ บัน ทึ ก สถ ิ ติ ก าร พ ิ ม พ ์

ขอ ง นั กเ ร ี ยน แ ต่ ล ะ คน    พ ร ้อ ม ใ หเ้ พ ื่ อ น ใ น ช ั้ น เ ร ี ย นแ ล ก เ ป ลี่ ย น กั น ตร ว จ ผ ล ง า น ก่อ น ท่ี จ ะ บัน ทึ ก ส ถิ ติ  โ ด ย

คร ูจ ะต้อ ง แจ้ ง ใ ห้ นัก เ ร ียน ทร าบล่ วงห น้า เ พ ื่อ ขอบั นทึ กส ถิ ติก าร พ ิ ม พ ์ ของ นักเ ร ียน แต่ ละค นโ ด ยก าร เ ช ็ คช ื่ อ

ตาม บัญช ีรายช ื่อของ นักเ ร ียนใ นแต่ละวัน (คร ั้งท่ี  1 – 2) 
 

ส่ือการเรียนการสอน 
1.  เ คร ื่อง พ ิม พ ์ดดีภ าษาไ ทย 

2.  หนังสือปร ะกอบการ เ ร ียนวิช าพ ิม พ ์ดดีไ ทยเ บ้ือง ต้น ของ ส านักพ ิม พ ์เ อม พ ันธ ์จ ากัด 

3. กร ะดาษฝ ึกพ ิม พ ์และกร ะดาษร อง พ ิม พ ์ 

4.  นาฬ ิกาจับเ วลา 

5.  แบบบันทึกความ ก้าวหน้าใ นการ พ ิม พ ์รายบุคคลและร ายกล ุ่ม 
 

การวัดผลและการประเมินผล 
วิธวีัดผล 

1. ตรวจแบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ 

2 . สั ง เ ก ต พ ฤ ติ ก ร ร ม ก า ร พ ิ ม พ ์ ข อ ง นั ก เ ร ี ย น แ ต่ ล ะ ค น ใ น ก า ร สื บ นิ้ ว    ท่ า นั่ ง    ก า ร ใ ช ้ นิ้ ว   ก า ร เ ค า ะ ค า น เ ว้ น

วรร ค    การ ใ ส่และถอดก ร ะดาษ    การ กั้นร ะยะหนา้ และหลัง ของ นักเ ร ียนแต่ละคน  ฯลฯ 

3. การสังเกตและประเม ินผลพฤติกรรมด้านคุณธรรม จร ิยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพ ึงประสงค์ 
 

เคร่ืองมือวัดผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้    (ภาคผนวก  ฉ) 

2. แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล  (ภาคผนวก จ) 

3. แบบป ร ะเ ม ิ นคุณ ธรร ม  จร ิย ธรร ม  ค่านิ ยม  แ ละคุณ ลัก ษ ณ ะอั นพ ึง ปร ะส ง ค์ โ ดยคร ู และนั กเ ร ีย น   ร ่ วม กั น

ปร ะเ ม ิน  (ภาคผนวก  ข) 
 

เกณฑ์การประเมนิผล 

1. แบบปร ะเ ม ินผลก าร เ ร ียนรู้ เ กณ ฑ์ผ่านพ ิม พ ์ได้  50 % ข้ึนไ ปใ ห้ คะแนนจากส ถิติการ พ ิม พ ์จับเ วลาข้อควา ม

ตาม แบ บ 1 นา ที  นัก เ ร ี ยน บัน ทึก ค า ท่ี พ ิ ม พ ์ ไ ด้ ไ วข้ อง แต่ ละ คน  โ ด ยก าห นด เ กณ ฑ์ กา ร ใ ห้ คะ แน นดั ง นี้    25  

ค า  20  คะแนน  ลดลง ค าละ ½  คะแนน  

2 . แบบสัง เ กตพ ฤติกร ร ม การ ปฏ ิบัติงานรายบุคคล เ กณ ฑ์ผ่านต้อง ไ ม ่ม ีช ่อง ปร ับปร ุง 

2.1 สัง เ ก ตก า ร พ ิ ม พ ์ เ ป็ น ร า ย บุ ค ค ล   ท่ า นั่ ง   ก าร ใ ช ้ นิ้ ว (ก า ร สื บ นิ้ ว) ก า ร เ ค า ะ ค าน เ ว้ น วร ร ค ก าร ใ ส่ แ ล ะ

ถอดก ร ะดาษ    การ กั้นหนา้และหลัง  ฯลฯ 



2.2 สัง เ กตก าร ตอบค าถาม ท้ังช ั้นและร ายบุคคล   (ความ สนใ จ)   

3 . แบบ ปร ะ เ ม ิน คุณ ธรร ม  จ ร ิยธ ร ร ม  ค่า นิยม  แล ะคุณ ลัก ษณ ะอัน พ ึงป ร ะ สง ค์  คะแ นน ข้ึนอ ยู่กับ กา ร ปร ะเ ม ิ น

ตาม สภ าพ จร ิง 

4. ใ หค้ะแนนนักเ ร ียนตาม จ านวนค าสุทธิ ท่ีพ ิม พ ์ได้  โ ดยตั้งเ กณ ฑ์ดังนี้ 
 

เกณฑ์การประเมนิผล  จับเวลา  3  นาที 

2 0   ค า = 2 0 คะแนน 9  ค า = 9 คะแนน 

19 = 19 คะแนน 8 = 8 คะแนน 

18 = 18 คะแนน 7 = 7 คะแนน 

17 = 17 คะแนน 6 = 6 คะแนน 

16 = 16 คะแนน 5 = 5 คะแนน 

15 = 15 คะแนน 4 = 4 คะแนน 

14 = 14 คะแนน 3 = 3 คะแนน 

13 = 13 คะแนน 2 = 2 คะแนน 

12 = 12 คะแนน 1 = 1 คะแนน 

11 = 11 คะแนน 0 = 0 คะแนน 

10 = 10 คะแนน 
 

เกณฑ์การประเมนิผล  จับเวลา  1  นาที 

2 5  ค า = 2 0 คะแนน 14  ค า = 9 คะแนน 

2 4 = 19 คะแนน 13 = 8 คะแนน 

2 3 = 18 คะแนน 12 = 7 คะแนน 

2 2 = 17 คะแนน 11 = 6 คะแนน 

2 1 = 16 คะแนน 10 = 5 คะแนน 

2 0 = 15 คะแนน 9 = 4 คะแนน 

19 = 14 คะแนน 8 = 3 คะแนน 

18 = 13 คะแนน 7 = 2 คะแนน 

17 = 12 คะแนน 6 = 1 คะแนน 

16 = 11 คะแนน 5 = 0 คะแนน 

15 = 10 คะแนน 
 

บันทกึหลังการสอน 
(ดูภ าคผ นวก  ก) 

 

ข้อเสนอแนะ 
1. การ พ ิม พ ์ทบทวนแป้นอักษรคร ูควรทบทวนดัง นี ้  (หรือเ ลือกขอ้ใ ดข้อหนึ่ง ตาม ความ เ หม าะสม ของ เ วลา) 

1. 1 ทบทวนโ ดยการ จับเ วลาพ ิม พ ์ข้อความ ข้อละ 1 นาที   2   คร ั้ง  จากหนัง สือเ ร ียนหนา้   118 

1. 2 ก่ อ น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ จั บ เ ว ล า ข้ อ ค ว า ม ค ร ู ค ว ร คั ด เ ลื อ ก ค า ใ น ข้ อ ค ว า ม ท่ี เ ป็ น ค า ย า ก ใ ห้ นั ก เ ร ี ย น ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ จั บ

เ วลาค าละ  1  นาที  ปร ะม าณ   5-6  ค า 



2 . การ ฝ ึกพ ิม พ ์ข้อความ   

2 . 1 ฝ ึ ก พ ิ ม พ ์ ข้ อ ค ว า ม ล ะ   1-2   จ บ   ห ร ื อ ต า ม ข้ อ ต ก ล ง ร ะ ห ว่ า ง ค ร ู แ ล ะ นั ก เ ร ี ย น ห ร ื อ ต า ม แ บ บ พ ิ ม พ ์ ใ น

หนังสือเ ร ียน 

2 . 2 จับเ วลาพ ิม พ ์ข้อความ ละ 3  นาที  1-2   คร ั้ง  หรือตาม ท่ีผู้สอนก าหนด 

 3 . ส าหรับเ นื้อหาแล ะวธิสี อนท่ีน าเ สนอนั้ นเ ป็นเ พ ียง แนวทาง ใ นการ สอนคร ั้งท่ี  1-2  คร ั้งละ 2  ช ั่วโม ง   

ร ะยะเ วลาท่ีก าหนดสาม าร ถปรับเ ปลี่ ยนไ ด้ตาม ความ เ หม าะสม 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ภาคผนวก ก 

ตัวอย่าง 

บันทกึหลังการสอน 
 

ผลการใช้แผนการจัดการเรียนรู้ 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

ผลการเรียนของนักเรียน 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

ผลการสอนของครู 

……………………………………………………………………………………………………………….…...… 

………………………………………………………………………………………………………………..…….. 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

……………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ลงชื่อ……………………………….ผู้บันทึก 
(……………………………….) 
…………/…………/……….. 

หมายเหตุ : บันทึ กนีใ้ช ้บันทึกทุ กแผ นการจั ดการเร ี ยนร ู้ 
 
 

 



ภาคผนวก ข 

ตัวอย่าง 

แบบประเมินคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

ช ื่อผ ู้ปร ะเ ม ิน……………………..………………………… ช ั้น ปวช. ………หอ้ง…………เ ลขท่ี……….. 

ช ื่อผ ู้รับการ ปร ะเ ม ิน……………………………………….. ช ั้น ป วช. ……… หอ้ง…………เ ลขท่ี……….. 

ปร ะเ ม ินผลคร ั้งท่ี………… วันท่ี……… เ ดือน……………….. พ.ศ. ………… 

เ ร ื่อง  ………………………………….. 
 

ที่ คุณลักษณะ / พฤติกรรมบ่งชี้ 
ระดับพฤติกรรม 

คะแนนที่ได้ 
1 0 

1 ความมีระเบียบวินัย 

 ปฏ ิบัติตาม กฎ ร ะเ บียบ ข้ อบัง คั บ ข้ อตกลง ต่าง  ๆ ข อง

สถ านศกึษาและ อาจ าร ย์ผู้สอน ไ ด้แก่ การ แต่งก ายถู กต้อง

ตาม ร ะเ บียบ ก าร ตรง ต่อเ วลาใ นการ เ ข้าช ั้นเร ียนและส่ง

ง านตาม เ วลาก าหนด 

   

2 ความรับผิดชอบ 

 ม ีการ เ ตรียม ความ พ ร ้อม ใ นการเ ร ียนและการ ปฏ ิบัติงาน 

 ปฏ ิบัติงานด้วยค วาม สนใ จและตั้งใ จ 

 ม ีความ เ พ ียร พ ยายาม ใ นการ เ ร ียนและการ ปฏ ิบัติงาน 

   

3 การประหยัด 

 ใ ช ้วัสดุถ ูกต้อง เ หม าะสม กับงานและไ ม ่สิ้นเปลอืง      

   

4 ความสนใจใฝ่รู้ 

 ซ ักถ าม ปัญหาและข้ อสง สัย 

   

5 ความสะอาดประณีต 

 ผ ลง านสะอาดเ ร ียบร ้อ ยและสวยง าม 

 ความ ถูก ต้อง ของ ตัว อักษร 

   

6 ความกตัญญูกตเวที 

 ม ีสัม ม าคาร วะต่อคร ู  อาจ าร ย์อ ย่าง สม ่ าเ สม อ 

   

7 การมีมนุษยสัมพันธ์ 

 แสดง กิร ิยาท่าท าง สุภ าพ ต่อผ ู้อ่ืน 

 ใ หค้วาม ร ่วม ม ือกับผู้อ่ืน 

   



ภาคผนวก ค 

ตัวอย่าง 

แบบสรุปผลการประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ภาคเรียนท่ี…………………………ปีการศึกษา………………… 

รหัสวิชา …………………………………………………………. 

ชื่อวิชา …………………………………………………………… 

ระดับชั้น ………………………………………………………… 

แผนก / กลุ่ม ……………………………………………………. 

คว
าม

มีร
ะเ

บีย
บว

นิัย
 

คว
าม

รับ
ผิด

ชอ
บ 

กา
รป

ระ
หยั

ด 

คว
าม

สน
ใจ

ใฝ
่รู้ 

คว
าม

สะ
อา

ด 
ปร

ะณ
ีต 

คว
าม

กต
ัญ

ญ
ูกต

เว
ที 

กา
รม

ีมน
ุษย

สัม
พัน

ธ ์

ล าดับที ่ รหัส 

ประจ าตัว 
ชื่อ - สกุล 1 3 1 1 2 1 1 

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

 

 



ภาคผนวก ง 

ตัวอย่าง 

แบบรวมผลการประเมินคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 

ช ื่อ – สก ุล……………………………………………………………………….. ร หัสปร ะจ าตัว …………………... 

ร ะดับช ั้น …………….…….. หอ้ง  …………….……………….. แผนกวิช า ……………….……………………... 
 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

ครั้งที่ประเมิน 

คะ
แน

นร
วม

 

หา
รจ

 าน
วน

ครั้
งท

ีป่ร
ะเ

มิน
 

คะ
แน

นท
ี่ได

 ้

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
 

11
 

12
 

13
 

14
 

15
 

16
 

คะแนนที่ได้ 

1. ความ ม ีระเ บียบวนิั ย (1)                    

2. ความ ร ับผ ิดช อบ (1)                    

3.  การ ปร ะหยัด  1)                    

4. ความ สนใ จ ใ ฝ ่รู้ (1)                    

5. ซ ื่อสัตย์ สุจร ิต  (1)                    

6. ความ เ ช ื่อม ั่นใ นตนเ อง (1)                    

7. ความ ม ีม นุษยสัม พ ันธ์ (1)                    

8. ม ีน้ าใ จร ู้จักเ สียสละ  (1)                    

9. ร ู้จักร ักษาสม บัติของ    

ส่วนรวม (1) 

                   

10. การ พ ึ่งตนเ อง (1)                    
 

ลง ช ื่อ…………………….…..………….. ผ ู้ปร ะเ ม ิน ลง ช ื่อ…………………………………….. ผ ู้สอน 

(………………….…….………….) (………………………………..….) 

……...…/….……..…/……......… ………..…/….….....…/…….….… 

 

หมายเหตุ  : แบบร วม คะแนนนีใ้ ช ้แบบเ ดียวกันท้ัง คร ูและนักเ ร ียน 

(ใ หน้ักเ ร ียนใ นช ั้นเ ร ียนปร ะเ ม ินซึ่งก ันและกัน) 

 แบบร วม คะแนนนี้ คร ูจะเ ป็นผ ู้ลงช ื่อปร ะเ ม ินและเ ป็นผ ู้รวม คะแนน 

 ใ นแต่ละสัปดาหค์ร ูใ หน้ักเ ร ียนใ นช ั้นสับเ ปลี่ยนหม ุนเ วยีนกันใ หค้ะแนนสัปด าหล์ะ  1 คร ั้ง โ ดยใ ห้

คะแนนใ นช ่อง คะแนน ท่ีได้ 

 

 



ภาคผนวก จ 

ตัวอย่าง 

แบบสังเกตพฤติกรรมการปฏิบัติงานรายบุคคล 
 

ที ่
พฤติกรรม 

 

ช่ือ-สกุล 

ความสนใจ ท่านั่งพิมพ์ 
การก้าวนิ้ว 

(การสืบนิ้ว) 

การเคาะ 

แป้นอักษร 

ท างาน 

ตามที่ได้รับ

มอบหมาย 
หมายเหตุ 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 

เกณฑ์การวัดผล ใ หค้ะแนนร ะดับ คุณ ภ าพ ของ แต่ละพ ฤติกร ร ม ดัง นี ้
 

ดีม าก = 4 สน ใ จ ฟ ัง  ไ ม ่พ ู ด คุย ใ น ช ั้น  ม ี ค าถ าม ท่ี ดี ตอ บ ค า ถา ม ถู ก ต้อ ง  ท า ง า น ส่ง คร บ ตร ง เ วล า นั่ง ตั ว

ตรง ตาม ลัก ษณ ะการ พ ิม พ ์ท่ีถูก วธิี 

ด ี = 3 การ แสดง ออกอยู่ในเ กณ ฑ์ปร ะม าณ  70% 

ปานกลาง = 2 การ แสดง ออกอยู่ในเ กณ ฑ์ปร ะม าณ  50% 

ปร ับปร ุง = 1 เ ข้าช ั้นเร ียน  แต่การ แสดง ออกน้อยม าก ส่งง านไ ม ่คร บ ไ ม ่ตรง เ วลา 

 

ลงชื่อ…………………..………..……….ผู้สังเกต/ครู 

(                                          ) 

……………/……..……/……..….. 

 

 

 



ภาคผนวก ฉ 

ตัวอย่าง แบบบันทึกความก้าวหน้าในการพิมพ์ 

ภาคเรียนท่ี…………………..ปีการศึกษา………………… 

รหัส………………….….วิชา………………………………………….. 

ช่ือ…………………….…………………………..……….ช้ัน……………เลขท่ี………………. 

ครั้งที่ 
ว.ด.

ป 

จับเวลา 

1  นาท ี

จับเวลา  

3  นาที 

จับเวลา 

5  นาที 

จับเวลา 

7  นาที 

งานผลิต 

30  นาที 
หมายเหตุ 

(ค าที่ผิดบ่อยๆ 

และชนิดงานผลิต) 
ค า

สุทธ ิ
ผิด 

ค า

สุทธิ 
ผิด 

ค า

สุทธิ 
ผิด 

ค า

สุทธิ 
ผิด เกรด ฉบับ 

1             

2             

3             

4             

5             

6             

7             

8             

9             

10             

11             

12             

13             

14             

15             

16             

17             

18             

19             

20             

21             

22             

23             

24             

25             

26             

27             

28             

29             

30             

ลง ช ื่อ ……………………….………….. นักเ ร ียน  ลง ช ื่อ ……..…………….……………..………. คร ู 

 



ภาคผนวก ช 

ตัวอย่าง สถิติบันทกึแผนภูมิการพิมพ์ก้าวหน้า (Progressive Chart) 

ภาคเรียนท่ี………………..ปีการศึกษา………………….. 
ร หัส…………………… วชิ า …………………… ช ื่อ …………………….…………… ช ั้น…….… เ ลขท่ี………. 
ค าสุทธิ/นาที    สถ ิตริ ะหว่ าง วันท่ี ……………………………………….. ถึง วันท่ี ………………………………… 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

หมายเหตุ จับเ วลา  1  นาที  สีแดง    จับเ วลา  3   นาที     สีน้ าเ ง ิน   จับเ วลา  5  นาที สีเ ขียว 

 
ลง ช ื่อ ………………………………………. นักเ ร ียน ลง ช ื่อ ………………………...………………. คร ู 

(                                             )                      (                                               ) 

 

คร ั ้งท ี่

80 ค  ำ

75 ค  ำ

70 ค  ำ

65 ค  ำ

60 ค  ำ

55 ค  ำ

50 ค  ำ

45 ค  ำ

40 ค  ำ

35 ค  ำ

30 ค  ำ

25 ค  ำ

20 ค  ำ

15 ค  ำ

10 ค  ำ

5 ค  ำ

0 ค  ำ
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