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ค าน า 

แผนการจดัการเรียนรู้แบบบูรณาการ รายวชิา 10217401 วชิาองคป์ระกอบศิลป์สาํหรับงานคอมพิวเตอร์ 
จดัท าขึ�นเพื่อใชป้ระกอบการสอนและเป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียนโดยบรรจุรายละเอียด
ท่ีแสดงถึงการจดัระบบการเรียนการสอนโดยยดึผูเ้รียนเป็นสําคญั    มีการกําหนดมาตรฐานใชเ้ทคนิควธีิการสอนท่ี 

หลากหลายมุง่เนน้สมรรถนะอาชีพคุณธรรมจริยธรรมคา่นิยมคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคแ์ละปรัชญาของเศรษฐกิจพ
อเพียง   

พชัรณฏัฐ ์ แสงอ่อน

สาขาอิเลก็ทรอนิกส์ 
คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรร
มหาวทิยาลยันครพนม 



รายละเอยีดของรายวชิา 

สาขาวชิา/คณะ 
      สาขาวชิาอิเลก็ทรอนิกส์ คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม   มหาวทิยาลยันครพนม

หมวดที ่ 1.  ลกัษณะและข้อมูลโดยทัว่ไปของรายวชิา 

1.รหัสและช่ือรายวชิา
      รหสั 10217401  วชิา องคป์ระกอบศิลป์สาํหรับงานคอมพิวเตอร์ 
2.จ านวนหน่วยกติ
     2  หน่วยกิต 
3.หลกัสูตร  และประเภทของรายวชิา
     3.1  หลกัสูตร 
           สาขาวชิา คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

3.2 ประเภทของรายวชิา 
วชิาชีพสาขางานคอมพิวเตอร์ธุรกิจ 

4.อาจารย์ผู้รับผดิชอบรายวชิา 
อาจารยพ์ชัรณฏัฐ ์ แสงอ่อน

5.ภาคการศึกษา  ช้ันปีที่เรียน
ภาคการศึกษาท่ี 2 ปี การศึกษา 2560  ระดบัช้นั ประกาศนียบตัรวชิาชีพ ชั�นปีที� 1

6.รายวชิาทีต้่องเรียนมาก่อน  (pre-requisite)
ไม่มี

7.รายวชิาทีต้่องเรียนพร้อมกัน
ไม่มี

8.สถานทีเ่รียน
     หอ้ง 4301 หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ ตึกอิเลก็ทรอนิกส์ 

9.วนัทีจั่ดท าหรือปรับปรุงรายละเอยีดของรายวชิา  คร้ังล่าสุด
     30 พฤศจิกายน 2560



1.1 ตารางวเิคราะห์รายวชิา 
รหสั 10217401   วชิา  องคป์ระกอบศิลป์สาํหรับงานคอมพิวเตอร์ 
จ  านวน 2 หน่วยกิต ระดบัชั�น ปวช.1  สาขาวิชา คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
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1.ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์
กราฟิก

1 1 1 0 0 0 2 3 8 5 5 

2.ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัโปรแกรมสร้าง
ภาพกราฟิก

1 1 1 0 0 0 2 2 7 5 9 

3.มมุมองภาพและการตกแตง่ภาพ
ด้วยเลเยอร์

1 2 1 1 .5 .5 4 4 14 2 9 

4.การสร้างขอบเขตพืน้ท่ี (Selection)
และการจดัการไฟล์

1 2 1 1 .5 .5 4 3 13 4 9 

5.การสร้างตวัอกัษรและข้อความ 1 1 1.5 .5 .5 .5 4 4 12 4 8 
6.การระบายสี และภาพกราฟิกส าหรับ
เว็บเพจ

1 1 1 3 3 13 5 8 

7.การวาดภาพ 1 1 .5 .5 4 3 12 5 6 
8.การใช้โปรแกรมกราฟิกแบบเวคเตอร์ 1 1 .5 .5 .5 .5 4 4 11 5 6 
9.การประยกุต์ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์

กราฟฟิกกบังานด้านตา่ง ๆ
2 2 2.5 .5 3 4 11 5 4 

สอบกลางภาค 4 
สอบปลายภาค 4 

รวม 10 12 10 4 2 2 28 30 100 72 
ล าดับความส าคัญ 4 3 4 5 6 6 2 1 

ค าอธิบาย     5   หมายถึง   ระดบัความส าคญัของแต่ละรายการมี  5 ระดบั คือ 1, 2, 3, 4, 5  

พฤติกรรม

ช่ือหน่วย



1.2 ตารางวเิคราะห์สมรรถนะการเรียนรู้ 
รหสั 10217401   วชิา  องคป์ระกอบศิลป์สาํหรับงานคอมพิวเตอร์ 

จาํนวน 2 หน่วยกิต ระดบัชั�น ปวช.1  สาขาวชิา คอมพิวเตอร์ธุรกิจ    

สัปด
าห์ที่ 

หน่วยการเรียนรู้/เนือ้หา กจิกรรม 

1 บทท่ี 1 ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกับคอมพวิเตอร์กราฟิก 
- บอกความหมายคอมพิวเตอร์กราฟิกได้ 
- อธิบายคณุคา่และความส าคญัของงานกราฟิกได้ 
- อธิบายการน าภาพกราฟิกท่ีใช้กบัคอมพิวเตอร์ได้ 
- จ าแนกความแตกตา่งระหวา่งไฟล์ภาพกราฟิกแบบ 

Raster และแบบ Vectorได้ 
- บอกหลกัการใช้สีและแสงในคอมพิวเตอร์ได้ 
- บอกอปุกรณ์เสริมท่ีจ าเป็นสามารถน ามาใช้ในงาน

กราฟิกได้ 

- ทดสอบความรู้พื้นฐานของนกัศึกษา
โดยการตั้งค  าถามก่อนเรียน 

- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหดั/ทดสอบ 

2 บทที ่2 ความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัโปรแกรมสร้างภาพกราฟิก
แบบ Raster 

- อธิบายความรู้เบือ้งต้นเก่ียวกบัโปรแกรม Adobe 
Photoshop ได้ 

- ก าหนดคา่ Option Bar ได้ 

- อธิบายรูปแบบการท างาน Menu Bar ได้ 

- อธิบายขัน้ตอนการเรียกใช้พาเลตได้ 
- เรียกใช้กล่องเคร่ืองมือได้ 

- สร้างไฟล์ภาพใหมแ่ละบนัทกึไฟล์ภาพได้ 
- มีความตรงตอ่เวลาและมีคณุธรรม 

- ทดสอบความรู้พื้นฐานเก่ียวกบั
โปรแกรม Adobe Photoshop ได้ 

- อธิบาย ยกตวัอยา่ง 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝักหดั / ทดสอบ 



3-4  บทท่ี 3 มุมมองภาพและการตกแต่งภาพ ดว้ยเลเยอร ์
                - รูปแบบการเช่ือมตอ่เครือขา่ย 
                - ประเภทของเครือขา่ยแลน 

                -ระบบเครือข่ายแบบ Peer –to-Peer 
                -ระบบเครือข่ายแบบ Client-Server 
-      การสร้างเครือข่ายแลน 
                -อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการสร้างระบบเครือข่ายแลน 
                -โปรโตคอลท่ีตอ้งการใชใ้นเครือข่าย 
-     เครือข่ายแลนไร้สาย 
                -มาตรฐานเครือข่ายไร้สาย Wireless LAN 
                -การเลือกอุปกรณ์ท่ีเช่ือมต่อกบั Wireless LAN 
               -รูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่ายไร้สาย 

- ก าหนดใหน้กัศึกษาไปศึกษาคน้ควา้
เก่ียวกบัรูปแบบการเช่ือมต่อเครือข่าย 
แลว้ใหอ้อกมาสรุปตามความเขา้ใจ 

- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 

5-6 บทท่ี 4 การสร้างขอบเขตพื�นที�  และการจดัการไฟล ์
- การ์ดเครือขา่ย(NIC:Network Interface Card) 
- สื�อที�ใชใ้นการสื�อสารขอ้มูล 

                  -ส่ือแบบมีสาย 
                  -ส่ือแบบไร้สาย 
-      อุปกรณ์เครือข่ายอ่ืนๆ 
                  -โมเด็ม (Modem) 
                  -อุปกรณ์ทวนสัญญาณ (Repeater) 
                  -ฮบั (Hub) 
                  -บริดจ ์(Bridge) 
                  -เร้าเตอร์ (Router) 
                  -เกตเวย ์(Gateway) 
                  -สวติซ์ (Switch) 

- ก าหนดใหน้กัศึกษาไปศึกษาคน้ควา้
เก่ียวกบัอุปกรณ์เครือข่ายแลว้ให้
ออกมาสรุปตามความเขา้ใจ 

- ผูส้อนใหค้ าแนะน า 
- ครูอธิบายและบรรยาย 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 

7-8 บทที�  5  การสร้างตวัอกัษรและขอ้ความ 
- การใชท้รัพยากรร่วมกนัในเครือข่าย 

                -My Network Places แสดงทรัพยากรในเครือข่าย 
-เปิดแชร์ขอ้มูลในเคร่ือง 
-ยกเลิกการแชร์ขอ้มูล หรือเคร่ืองพิมพท่ี์แชร์ไว ้
                -เปิดแชร์เคร่ืองพิมพ ์

- อธิบาย 
- บรรยาย 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 



                -การแมปไดรวใ์นเครือข่าย 
                -ยกเลิกไดรวท่ี์ก าหนด 
                -การขอใชเ้คร่ืองพิมพท่ี์ถูกแชร์ไว ้

9-10 บทท่ี 6  การระบายสี และภาพกราฟิกสาํหรับเวบ็เพจ 
- ประโยชนข์องการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
- การท างานของเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต 
- ประเภทของการเช่ือมตอ่กบัเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต - 
การเตรียมตวัเช่ือมตอ่กบัเครือขา่ยอินเทอร์เน็ต - ก าหนดคา่ส 
าหรับเช่ือมตอ่กบัอินเทอร์เน็ต 
- การหมุนโทรศพัทแ์ละเช่ือมตอ่อินเทอร์เน็ต 
- ยกเลิกการเช่ือมตอ่อินเทอร์เน็ต 

- ใหน้กัศึกษาท าความเขา้ใจเน้ือหาจาก
หนงัสือ 

- ตั้งค  าถามจากส่ิงท่ีศึกษาแลว้สุ่มให้
นกัศึกษาตอบค าถามและ 

- สรุปเทคนิคท่ีง่าย 
- แบบฝึกหดั /ทดสอบ 

11 บทท่ี  7 การวาดภาพ 
- ความหมายและส่วนประกอบของ URL 
- ความหมายและตวัยอ่นามสกุลของโดเมนเนมในระดบั

ต่างๆ 
- การท่องเวบ็ดว้ย Internet Explorer 
- ส่วนประกอบท่ีส าคญัของ Internet Explorer 
- การปรับแต่งการแสดงเวบ็เพจเบ้ืองตน้ 
- การบนัทึกต าแหน่งเวบ็เพจท่ีชอบเพื่อกลบัมาชมใหม่ได้

อีกคร้ัง 

-  ก าหนดใหน้กัศึกษาไป       ศึกษา
คน้ควา้เก่ียวกบั การใชง้านโปรแกรมเวบ็
บราวเซอร์แลว้ให้ออกมาสรุปตามความ
เขา้ใจ 
- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 

12-
13 

บทท่ี 8 การใชโ้ปรแกรมกราฟิกแบบเวคเตอร์ 
- การคน้หาพ้นืฐานจากเวบ็ Google 
- การใชอี้เมล ์

-   ก าหนดใหน้กัศึกษาไป         ศึกษา
คน้ควา้เก่ียวกบั การใชง้านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตแลว้ใหอ้อกมาสรุปตามความ
เขา้ใจ 
- ผูส้อนใหค้ าแนะน า 
- แสดงวธีิการ  นกัศึกษาปฎิบติัตามไป

พร้อมกนั 
- แบบฝึกหดั  / ทดสอบ 



14-
15 

บทที่ 9 ความรู้เบื�องตน้เกี�ยวกบัคอมพิวเตอร์กราฟิก 
- การใชโ้ปรแกรม Windows Live Messenger 
- การใชโ้ปรแกรม Outlook Express 

- ก าหนดใหน้กัศึกษาไป         ศึกษา
คน้ควา้เก่ียวกบั การส่ือสารผา่น
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตเบ้ืองตน้แลว้ให้
ออกมาสรุปตามความเขา้ใจ 

- ผูส้อนใหค้ าแนะน า 
- ถาม ตอบ 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหดั / ทดสอบ 

16-
17 

บทท่ี 10 การเขียนเวบ็เพจดว้ยภาษา HTML 
- เวบ็เพจคืออะไร 
- เวบ็เพจท างานไดอ้ยา่งไร 
- โปรแกรมท่ีใชส้ร้างเวบ็เพจ 
- หลกัการออกแบบเวบ็ไซต์ 

      -ก าหนดขนาดของเวบ็เพจ 
      -การออกแบบโครงสร้างเวบ็ไซต ์
      -การพฒันาสร้างเวบ็ไซต์ 

-       รู้จกักบั HTML  
-       ลกัษณะของภาษา HTML 
-      โครงสร้างพื้นฐานของ HTML 
-       เคร่ืองมือท่ีใชส้ร้างเอกสาร HTML 
-      เขียนเวบ็เพจแรกดว้ยภาษา HTML 

- ก าหนดใหน้กัศึกษาไป         ศึกษา
คน้ควา้เก่ียวกบั การเขียนเวบ็เพจดว้ย
ภาษา HTMLแลว้ใหอ้อกมาสรุปตาม
ความเขา้ใจ 

- ครูแนะน าเทคนิคง่าย ๆ 
- สรุปบทเรียน 
- แบบฝึกหดั  / ทดสอบ 

18 ประเมินผลผูเ้รียน 



1.3 ตารางวเิคราะห์สมรรถนะรายวชิา 
โดยบูรณาการหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง /ผล  5  มติ ิ/ นโยบาย 3 D และ 11 ด ี11 เก่ง  
รหสั 10217401   วชิา  องคป์ระกอบศิลป์ สาํหรับงานคอมพิวเตอร์ 

จาํนวน 2 หน่วยกิต ระดบัชั น ปวช.1  สาขาวชิา คอมพิวเตอร์ธุรกิจ 
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มิคุ้

มก
นั(

5) 

รอ
บรู้

(5)
 

รอ
บค

อบ
(5)

 

ระ
มัด

ระ
วงั
(5)

 

ซื่อ
สัต

ย์สุ
จริ
ต(

5) 

ขย
นัอ

ดท
น(

5) 

มีส
ติปั

ญญ
า(5

) 

แบ่
งปั

น(
5) 

หน่วยการสอนที ่1 
ความรูเบื้องตนเกี่ยวกับคอมพิวเตอรกราฟฟก

สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
อธบิายระบบของเครือ่งคอมพวิเตอรไ์ด ้
บอกส่วนประกอบของเครือ่งคอมพวิเตอรไ์ด ้ 
สามารถเลอืกซื้อเครือ่งคอมพวิเตอรไ์ด ้
สามารถบอกคุณสมบตัขิองเครือ่งคอมพวิเตอรไ์ด ้

5 5 4 4 5 4 5 4 4 4 44 4 

หน่วยการสอนที ่โปรแกรมสรางภาพกราฟฟก

สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
บอกชนิดของเมนบอรด์ได ้
อธบิายระบบบสัแบบ PCI และ AGP ได ้
อธบิายการท างานของชปิเชต็แบบ Intel และ VIA ได ้

4 5 4 4 5 4 4 4 5 5 46 6 

หน่วยการสอนที ่3 มุมมองและการตกแตงภาพ

สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
บอกลกัษณะของซพียีไูด ้
บอกซพียีทูีน่ิยมใชใ้นปจัจุบนัได ้
อธบิายหน้าทีข่องหน่วยความจ าแคชได ้
อธบิายความเรว็ของซพียีไูด้

3 4 5 5 4 5 4 5 4 4 41 7 

หน่วยการสอนที ่4 การสรางขอบเขตพื้นที่

สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
บอกประเภทของฮารด์ดสิกไ์ด ้
อธบิายถงึส่วนประกอบของฮารด์ดสิกไ์ด ้
ก าหนดคุณสมบตัใิหก้บัฮารด์ดสิกไ์ด้

4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 45 3 



ช่ือหน่วยการสอน/ 
สมรรถนะรายวชิา 

ทางสายกลาง 

รว
ม(

50
) 

ล า
ดับ

คว
าม
ส า
คัญ

 

3ห่วง 
2 เงื่อนไข 

ความรู้ คุณธรรม 

พอ
ปร

ะม
าณ

(5)
 

มีเ
หตุ

ผล
(5)

 

มีภู
มิคุ้

มก
นั(

5) 

รอ
บรู้

(5)
 

รอ
บค

อบ
(5)

 

ระ
มัด

ระ
วงั
(5)

 

ซื่อ
สัต

ย์สุ
จริ
ต(

5) 

ขย
นัอ

ดท
น(

5) 

มีส
ติปั

ญญ
า(5

) 

แบ่
งปั

น(
5) 

หน่วยการสอนที ่5 การสรางตัวอักษร

สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
บอกประเภทของหน่วยความจ าแรมได ้
สามารถบอกชนิดของแรมได ้
สามารถตดิตัง้แรมได ้ 
สามารถบอกค่าของแรมได ้

4 5 4 4 5 4 4 4 5 5 46 6 

หน่วยการสอนที ่6 การระบายสี และภาพเว็บเพจ

สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
อธบิายเกีย่วกบัฟลอ๊ปป้ีดสิกไ์ดรฟ์ได ้
บอกชนิดของแผ่นดสิกเ์กต็ต์ได ้
สามารถประกอบฟล๊อปป้ีดสิกไ์ดรฟ์ได ้
บอกประเภทของซดีรีอมได ้

4 5 4 4 5 4 5 4 5 5 45 3 

หน่วยการสอนที ่7การวาดภาพ

 สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
เลอืกใชเ้ครือ่งมอืในการประกอบเครือ่งได ้
บอกอุปกรณ์ต่างๆ ส าหรบัน ามาประกอบเครือ่งได ้
สามารถประกอบเครือ่งคอมพวิเตอรต์ามขัน้ตอนได้

5 5 4 4 5 4 5 4 4 4 44 4 

หน่วยการสอนที ่8 การใชโปรแกรมกราฟฟก

แบบเวกเตอร

สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
บอกความหมายของ BIOS ได ้
บอกหน้าทีข่อง BIOS ได ้
สามารถก าหนดค่าใหก้บั BIOS ได้

3 4 5 5 4 5 4 5 4 4 41 7 

หน่วยการสอนที ่9  การประยุกตใชโปรแกรม

สมรรถนะประจ าหน่วยการสอน 
สามารถแบ่ง Partition ใหก้บัฮารด์ดสิกไ์ด ้
สามารถ Format ฮารด์ดสิกไ์ด ้

5 5 4 5 5 4 5 4 4 4 44 4 

รวม 52 55 50 54 53 53 56 48 55 52 528 

ล าดับความส าคัญ 5 2 3 4 4 1 6 2 5 



หมวดที ่ 2.  จุดประสงค์และมาตรฐานรายวชิา 
1.จุดประสงค์รายวชิา

1. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัความรู้พื้นฐานทางการเงินส่วนบุคคลและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งทางการ
ปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์

2. น าความรู้และการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์ไปประยุกตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนั
3. ตระหนกัถึงความส าคญัของหลกัการทางดา้นการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์

2.มาตรฐานรายวชิา
1. แสดงความรู้เก่ียวกบัแนวคิดพื้นฐานทางปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์
2. ประยกุตใ์ชห้ลกัการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์ในชีวิตประจ าวนัและงานอาชีพ

3.ค าอธิบายรายวชิา
         ศึกษาเก่ียวกบัความรู้พื้นฐานทางการเงินปฏิบติังานการบริการคอมพิวเตอร์และปัญหาและแนว
ทางแกไ้ข 

หมวดที ่ 3.  ลกัษณะและการด าเนินการ 

1. จ านวนช่ัวโมงทีใ่ช้ต่อภาคการศึกษา
บรรยาย 

67 ชัว่โมง 

สอนเสริม 
ไม่มี

การฝึกปฏิบติั/งานภาคสนาม/ 
การฝึกงาน 

ไม่มี 

การศึกษาดว้ยตนเอง 
4 ชัว่โมง 

2. จ านวนช่ัวโมงต่อสัปดาห์ทีอ่าจารย์ให้ค าปรึกษาและแนะน าทางวชิาการแก่นักศึกษาเป็นรายบุคคล
        1  ชัว่โมง/สัปดาห์ 



หมวดที ่ 4.  การพฒันาผลการเรียนรู้ของนักศึกษา 
1. คุณธรรม  จริยธรรม

1.1 คุณธรรม  จริยธรรม  ทีต้่องพฒันา 
- ความมีมนุษยสัมพนัธ์ 
- ความมีวนิยั 
- ความรับผดิชอบ 
- ความเช่ือมัน่ในตนเอง 
- ความสนใจใฝ่รู้ 
- ความรักสามคัคี 
- ความกตญัญูกตเวที 
- การตรงต่อเวลา 

1.2 วธีิการสอน 
- ใชก้ารจดัการเรียนการสอนแบบศูนยก์ารเรียนรู้  (Learning Center)โดยเปิดโอกาสใหน้กัศึกษาเป็นผู ้

ควบคุมการจดัการเรียนการสอน (Friend Assisted Instruction) ร่วมกบัอาจารย ์ โดยแบ่งกิจกรรม
ดงัน้ี 

- นกัศึกษาน าเสนอตามเน้ือหาท่ีแต่ละคนไดรั้บ 
- ถามและตอบขอ้สงสัย 
- แยกเขา้ศูนยก์ารเรียนรู้แต่ละศูนยพ์ร้อมทั้งอ่านขอ้มูลจากบตัรเน้ือหาแลว้ตอบค าถาม 
- เม่ือตอบค าถามเสร็จใหส่้งใหผู้ค้วบคุมศูนยต์รวจ  จากกนั้นยา้ยศูนยจ์นกวา่จะเขา้ครบทุกศูนย ์
- หลงัจากนั้นส่งสมุดเพื่อให้อาจารยผ์ูส้อนตรวจสอบความสมบูรณ์ 

1.3 วธีิการประเมินผล 
- ประเมินผลจากกิจกรรมกลุ่มการน าเสนอ  การถามและตอบขอ้สงสัยพฤติกรรมท่ีแสดงออกในชั้น

เรียน 
- การตรวจสอบการมีวนิยัต่อการเรียน  การตรงต่อเวลาในการเขา้ชั้นเรียนและการส่งงาน 
- การส่งงานพิเศษ 
- การสอบกลางภาคและปลายภาค 
-    คะแนน คุณธรรมและจริยธรรม 

บูรณาการกบัหลกัปรัชญาของเศรษฐกจิพอเพยีง 
หลกัความพอประมาณ 
              นกัศึกษารู้จกัการซ้ือสินคา้ตอ้งพอประมาณกบัราคา  คุณภาพของสินคา้  และพอประมาณกบั
ปริมาณของสินคา้  และมีประโยชน์ในการใชง้าน 
หลกัความมีเหตุผล 



นกัศึกษามีเหตุผลในการพิจารณาเลือกซ้ือสินคา้  วา่จ  าเป็นในการท่ีจะใชห้รือบริโภคใน
ชีวติประจ าวนั มากนอ้ยเพียงไร 
หลกัการมีภูมิคุ้มกนั 

นกัศึกษามีการวางแผนก่อนท่ีจะใชก้ารปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์โดยรู้จกัอ่านส่วนประกอบ
ของสินคา้  วนัผลิตสินคา้  วนัหมดอายขุองสินคา้  และประโยชน์ของสินคา้  และรู้จกัเปรียบเทียบราคาสินคา้
หลาย ๆ ร้าน  เพื่อมิใหถู้กหลอกในการซ้ือสินคา้ได ้
เง่ือนไขความรู้ 

นกัศึกษามีความรู้ในการเลือกซ้ือสินคา้ท่ีจ  าเป็น มีคุณภาพ  ราคาเหมาะสมกบัคุณภาพ และไม่เลือก
ซ้ือสินคา้ตามโฆษณาชวนเช่ือ  และตอ้งไม่เป็นสินคา้ฟุ่มเฟือย  
เง่ือนไขคุณธรรม 

นกัศึกษามีความประหยดั  ไม่ฟุ่มเฟือย  มีวนิยัในตนเองในการใชเ้งิน 
2. ความรู้

2.1 ความรู้ทีต้่องได้รับ
1. ใหผู้เ้รียนร่วมกนัอภิปรายแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัความหมายความเป็นมา และความส าคญั

ของการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์ พร้อมยกตวัอยา่ง
2. ครูแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติม

2.2 วธีิการสอน 
1. ครูอธิบายประเภทของวชิาการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์
2. แบ่งกลุ่มผูเ้รียนออกเป็น 5 กลุ่ม สมาชิกในกลุ่มเลือกประธานกลุ่ม ประธานเลือกเลขานุการ
3. ใหแ้ต่ละกลุ่มหาข่าวสารทางการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์ มากลุ่มละ 1 ข่าว แลว้น ามาสรุป

เพื่ออภิปรายหนา้ชั้นเรียนวา่ เพราะเหตุผลใดจึงเป็นเร่ืองทางการปฏิบติังานบริการคอมพิวเตอร์
และไดป้ระโยชน์อะไรจากข่าวสารนั้นๆ โดยใหห้าข่าวสารจากอินเทอร์เน็ต หนงัสือพิมพเ์ศรษฐกิจ
ธุรกิจและข่าววทิย ุโทรทศัน์

4. ผูเ้รียนแต่ละกลุ่มประชุมกลุ่มแสดงความคิดเห็น ประธานสรุปความคิดเห็นของสมาชิกภายใน
กลุ่ม เลขานุการจดบนัทึกเป็นความคิดเห็นตามท่ีประธานกลุ่มสรุป

5. ตวัแทนกลุ่มน าเสนอผลงานการแสดงความคิดเห็นของกลุ่มหนา้ชั้นเรียน
6. ครูสรุปเน้ือหาสาระส าคญั หลงัจากท่ีตวัแทนของแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียนเสร็จ
2.3 วธีิการประเมินผล 
1. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามขอ้สงสัย
2. ครูตอบขอ้สงสัย
3. ผูเ้รียนท าแบบประเมินผลการเรียนรู้เสร็จแลว้จบัคู่สลบักนัตรวจบนัทึกผลการประเมินส่งใหค้รู
4. ครูตรวจสอบความถกูตอ้งและเปรียบเทียบผลการประเมินก่อนเรียนและหลงัเรียนแจง้ผลการ



ประเมินใหผู้เ้รียนแต่ละคนทราบความกา้วหนา้ในการเรียนการสอน 
5. กรณีมีผูเ้รียนไม่ผา่นการประเมินใหน้ดัหมายเวลาเพื่อท าการสอนเสริมต่อไป
6. ครูแจง้หวัขอ้เร่ืองท่ีจะท าการศึกษาแบ่งกลุ่มหวัขอ้อภิปรายเร่ืองท่ีจะท าการสอนคร้ังต่อไป

3. ทกัษะทางปัญญา
3.1 ทกัษะทางปัญญา  ทีต้่องพฒันา

-  สามารถคิดวเิคราะห์  แสดงความคิดเห็นต่อปัญหาทั้งในชั้นเรียน 
      -  สามารถใชค้วามรู้ทางทฤษฎีเพื่อการพฒันาปรับปรุงการปฏิบติังานในสถานการณ์จริง 
3.2 วธีิการสอน 

-  การสอนโดยใชปั้ญหาเป็นฐาน  (Problem  Based  Learning : PBL) 
 -  ฝึกตอบปัญหาในชั้นเรียนและการแสดงความคิดเห็นต่อปัญหา  และระดมสมองในการแกไ้ข                             
ปัญหา  จากกรณีศึกษาตามประเด็นปัญหาท่ีก าหนดไวแ้ลว้ 

       -  มอบหมายงานกลุ่ม 
3.3 วธีิการประเมินผล 

- ประเมินจากการตอบปัญหาและการแสดงความคิดเห็นในชั้นเรียน  
      -  การน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
  -  การสอบยอ่ย  การสอบกลางภาคและปลายภาค 

4. ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบ
4.1 ทกัษะความสัมพนัธ์ระหว่างบุคคลและความรับผดิชอบทีต้่องพฒันา 

-  ความรับผิดชอบในการท างานท่ีไดรั้บมอบหมายทั้งรายบุคคลและงานกลุ่ม 
       -  สามารถปรับตวัในการท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดใ้นทุกสถานภาพ 
       -  วางตวัและร่วมแสดงความคิดเห็นในกลุ่มไดอ้ยา่งเหมาะสม 

4.2 วธีิการสอน 
-  จดักิจกรรมเสริมในชั้นเรียนและนอกชั้นเรียนท่ีนกัศึกษามีโอกาสปฏิสัมพนัธ์กบันกัศึกษาอ่ืน 
และบุคคลภายนอก 

     -  มอบหมายงานกลุ่มและมีการเปล่ียนกลุ่มท างานตามกิจกรรมท่ีมอบหมาย  เพื่อให้นกัศึกษา 
      ท  างานไดก้บัผูอ่ื้น  โดยไม่ยดึติดกบัเฉพาะเพื่อนท่ีใกลชิ้ด 
     -  ก าหนดความรับผดิชอบของนกัศึกษาแต่ละคนในการท างานกลุ่ม  อยา่งชดัเจน 

4.3 วธีิการประเมินผล 
-  ประเมินการมีส่วนร่วมในชั้นเรียน 
 -  ประเมินความรับผิดชอบจากรายงานกลุ่มของนกัศึกษาดา้นทกัษะความสัมพนัธ์ระหวา่งบุคคล                   
และดา้นความรับผิดชอบ 



5. ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ
            5.1 ทกัษะการวเิคราะห์เชิงตัวเลข  การส่ือสารและการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ  ทีต้่องพฒันา 

สามารถคัดเลอืกแหล่งข้อมูล   
- การคน้ควา้หาขอ้มูลทางอินเตอร์เน็ต   
- การน าเสนองานทีไดรั้บมอบหมาย   
- สามารถใชภ้าษาไทยในการน าเสนอดว้ยการเขียนและการพดูไดอ้ยา่งเหมาะสม 

            5.2 วธีิการสอน 
- ใช ้ PowerPoint  ท่ีน่าสนใจ  ชดัเจน  ง่ายต่อการติดตามท าความเขา้ใจ  ประกอบการสอนในชั้นเรียน 
- การสอนโดยมีการน าเสนอขอ้มูลจากการคน้ควา้ทางอินเตอร์เน็ต  เพื่อเป็นตวัอยา่งกระตุน้ให ้

นกัศึกษาเห็นประโยชน์จากการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการน าเสนอและสืบคน้ขอ้มูล 
- การสืบคน้ขอ้มูลดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ 
- การมอบหมายงานท่ีตอ้งมีการน าเสนอทั้งในรูปเอกสารและดว้ยวาจาประกอบส่ือเทคโนโลย ี

           5.3 วธีิการประเมินผล 
- ประเมินทกัษะการใชภ้าษาเขียนจากรายงานและงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 
- ประเมินทกัษะการใชส่ื้อและการใชภ้าษาพดูจากการน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
- ประเมินรายงานการสืบคน้ขอ้มูลดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศ 



หมวดที ่5.  แผนจัดการเรียนรู้แบบบูรณาการและการประเมนิผล 

สัปดาห์ที่ หน่วยที่ 
ช่ัวโมง 
ที่ 

สาระการเรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ที่

คาดหวงั 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และคุณลกัษณะ 
อนัพงึประสงค์ 

1 - 1-4 ปฐมนิเทศ 
1. ความส าคญัของวชิา

ปฏิบติัการประกอบ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์

2. จุดประสงคร์ายวชิา
มาตรฐานรายวชิา และ
ค าอธิบายราย ปฏิบติั
การประกอบเคร่ือง
คอมพิวเตอร์

3. การวดัผลและ
ประเมินผล

1. บอกความส าคญัของ
ปฏิบติั   การประกอบ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ได้

2. บอกจุดประสงค์
รายวชิา     มาตรฐาน
รายวชิา และค าอธิบาย
รายปฏิบติัการประกอบ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ได ้

3. บอกวธีิการวดัผลและ
ประเมินผลได ้

ความมีมนุษยสัมพนัธ์ 
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ในตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักความสามคัคี 
ความกตญัญูกตเวที 

2 1 5-8 ส่วนประกอบของเคร่ือง   
ไมโครคอมพวิเตอร์ 
1. ระบบของเคร่ือง

คอมพิวเตอร์
2. ส่วนประกอบของ

เคร่ืองคอมพิวเตอร์
3. การเลือกส่วนประกอบ

ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์
4. คุณสมบติัของเคร่ือง

คอมพิวเตอร์
5. การอ่านคุณสมบติัของ

เคร่ืองคอมพิวเตอร์

1. อธิบายระบบของเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได ้

2. บอกส่วนประกอบของ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ได ้

3. สามารถเลือกซ้ือเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได ้

4. สามารถบอกคุณสมบติั
ของเคร่ืองคอมพิวเตอร์
ได ้



สัปดาห์
ที ่

หน่วย
ที ่

ช่ัวโมง 
ที ่

สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และคุณลกัษณะ 
อนัพงึประสงค์ 

3 2 9-12 เมนบอร์ด 
1. ชนิดของเมนบอร์ด
2. ระบบบสัและสลอ๊ตของ

เมนบอร์ด
3. ชิปเช็ต
4. ชิปรอมไบออสและแบตเตอร่ี

แบ็คอพั
5. พอร์ต
6. อุปกรณ์ประเภท Onboard

1. บอกชนิดของ
เมนบอร์ดได ้

2. อธิบายระบบบสัแบบ
PCI และ AGP ได ้

3. อธิบายการท างาน
ของชิปเช็ตแบบ Intel
และ VIA ได ้

ความมีมนุษยสมัพนัธ์ 
ความมีวนิยั 
ความรับผิดชอบ 
ความเช่ือมัน่ในตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักความสามคัคี 
ความกตญัญูกตเวที 

4-5 3 13-20 ซีพยูี 
1. ลกัษณะของซีพียู
2. ซีพียท่ีูนิยมใชใ้นปัจจุบนั
3. หน่วยความจ าแคช
4. ความเร็วของซีพียู

1. บอกลกัษณะของ
ซีพียไูด ้
2. บอกซีพียท่ีูนิยมใชใ้น
ปัจจุบนัได ้

6 4 21-25 ฮาร์ดดสิก์ 
1. ประเภทของฮาร์ดดิสก์
2. ส่วนประกอบของฮาร์ดดิสก์
3. การติดตั้งฮาร์ดดิสก์

1. บอกประเภทของ
ฮาร์ดดิสกไ์ด ้

2. อธิบายถึง
ส่วนประกอบของ
ฮาร์ดดิสกไ์ด ้

3. ก าหนดคุณสมบติั
ใหก้บัฮาร์ดดิสกไ์ด ้

7 5 26-33 แรม (RAM) 
1. ประเภทของหน่วยความจ าแรม
2. ชนิดของแรม
3. การติดตั้งแรม
4. การอ่านค่าของแรม

1. 

2. บอกประเภทของ
หน่วยความจ าแรมได ้

3. สามารถบอกชนิด
ของแรมได ้

4. สามารถติดตั้งแรมได ้
5. สามารถบอกค่าของ

แรมได ้



สัปดาห์ 
ที่ 

หน่วยที่ 
ช่ัวโมง 
ที่ 

สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม แลคุณลกัษณะ 
อนัพงึประสงค์ 

8 6 34-39 ฟล๊อปป๊ีดิสก์/ซีดีรอม 
1. ฟล๊อปป้ีดิสกไ์ดร์ฟ
2. ชนิดของแผน่ดิสกเ์ก็ตต์
3. การประกอบฟล๊อปป้ี

ดิสกไ์ดร์ฟ

1. อธิบายเก่ียวกบัฟล๊อป
ป้ีดิสกไ์ดร์ฟได้

2. บอกชนิดของแผน่
ดิสกเ์ก็ตตไ์ด้

3. สามารถ
ประกอบฟล๊อปป้ี
ดิสกไ์ดร์ฟได้

ความมีมนุษย
สัมพนัธ์ 
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ใน
ตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักความ
สามคัคี 
ความกตญัญูกตเวที 

9-10 7 40-49 การประกอบเคร่ือง
คอมพวิเตอร์ 
1. การเตรียมความพร้อม

ก่อนประกอบเคร่ือง
2. ขั้นตอนการปฏิบติัการ

ประกอบเคร่ือง
คอมพิวเตอร์

3. การทดสอบเคร่ือง
คอมพิวเตอร์

1. เลือกใชเ้คร่ืองมือใน
การประกอบเคร่ือง
ได้

2. บอกอุปกรณ์ต่างๆ
ส าหรับน ามา
ประกอบเคร่ืองได้

3. สามารถประกอบ
เคร่ืองคอมพิวเตอร์
ตามขั้นตอนได้

11 8 59-69 ความรู้เบือ้งต้นเกีย่วกบั 
BIOS 
1. ความหมายของ BIOS
2. หนา้ท่ีของ BIOS
3. ขั้นตอนการก าหนดค่า

ของ BIOS

1. บอกความหมายของ
BIOS ได ้

2. บอกหน้าท่ีของ BIOS
ได ้

3. สามารถก าหนดค่า
ใหก้บั BIOS ได ้



สัปดาห์ที่ หน่วยที่ 
ช่ัวโมง 
ที่ 

สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และ
คุณลกัษณะ 

อนัพงึประสงค์ 
12 9 70-79 การจัดการกบัฮาร์ดดิสก์ 

1. การแบ่ง Partition ให้กับ
ฮาร์ดดิสก ์

2. การ Format ฮาร์ดดิสก์

1. สามารถแบ่ง
Partition ใหก้บั
ฮาร์ดดิสกไ์ด้

2. สามารถ Format
ฮาร์ดดิสกไ์ด้

13 10 80-87 การติดตั้งโปรแกรม
ระบบปฏิบัติการ 
1. ความหมายของ

โปรแกรม
ระบบปฏิบติัการ

2. การติดตั้งโปรแกรม
Microsoft Windows XP

1. อธิบายความหมาย
ของโปรแกรม
ระบบปฏิบติัการได้

2. สามารถติดตั้ง
โปรแกรม Microsoft
Windows XP ได้

14 11 89-97 การติดตั้ง Divers อุปกรณ์ 
1. วธีิการติดตั้งไดรเวอร์

(Drivers)
2. การติดตั้งไดรเวอร์

อุปกรณ์

1. บอกวธีิการติดตั้งไดร
เวอร์ (Drivers) ได้

2. สามารถติดตั้งไดร
เวอร์ใหก้บัอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ได้

ความมีมนุษย
สัมพนัธ์ 
ความมีวนิยั 
ความรับผดิชอบ 
ความเช่ือมัน่ใน
ตนเอง 
ความสนใจใฝ่รู้ 
ความรักความ
สามคัคี 
ความกตญัญูกตเวที 



สัปดาห์ที่ หน่วยที่ 
ช่ัวโมง 
ที่ 

สาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ทีค่าดหวงั 

คุณธรรม จริยธรรม 

ค่านิยม และ
คุณลกัษณะ 

อนัพงึประสงค์ 
15-17 12 98-108 การติดตั้งโปรแกรม 

1. การคน้หา Serial
Number

2. การติดตั้งโปรแกรม
Microsoft Office 97

3. การติดตั้งโปรแกรม
Visual Studio

1. สามารถติดตั้ง
โปรแกรม Microsoft
Office ได้

2. สามารถติดตั้ง
โปรแกรม Visual
Studio ได้



5.2  แผนการประเมินผลการเรียนรู้ 

วธีิการประเมินผลนักศึกษา สัปดาห์ที่ 
ประเมิน 

สัดส่วนของ 
การ ประเมินผล 

สอบกลางภาค 
สอบปลายภาค 

10 
20 

20% 
30% 

วเิคราะห์กรณีศึกษาคน้ควา้การน าเสนอรายงาน 
การท างานกลุ่มและผลงาน 
การอ่านและสรุปบทความ 
การส่งงานตามท่ีมอบหมาย 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

30% 

คะแนนคุณธรรม จริยธรรม 
การเขา้ชั้นเรียน 
การมีส่วนร่วม 

ตลอดภาค 
การศึกษา 

20% 

หมวดที ่ 6.  ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 

1.หนังสือ  และเอกสารประกอบการสอนหลกั
1. เอกสารคําสอนวชิาการองคป์ระกอบศิลป์สาํหรับงานคอมพิวเตอร์
2. ส่ือจากเพาเวอร์พอยท์

2.หนังสือ  เอกสาร  และข้อมูลอ้างองิ  ทีส่ าคัญ
        - ขอ้มูลเพิ่มเติมจากอินเตอร์เน็ต 




